昭和 63 年 6 月 10 H 発行 (毎月 1H110 曰 ％ 行) 第 2 卷第 6 号 (通巻】 5 号) 昭榔 2 年 9)j 11 U 第三 棟 郵便物 IS 可 MSX マ— クは アスキーの 商標です。 



ま ィ レーン W 

陰 ±®tt 簞 
ウル ティ マ 
耀 m は ジリ） 
— ヅ：ロ物 卜 

HilSnfC SPECIAL 

wm/iBm 

,1 騸 司の ff«ff 甯 n 
騸 m'88 






あの 巨 怪"サ ラマン^ 

MSX 界へ 襲来/ ^j^jgfr 

\ tr^lS -' iarfc mm. . ！ ^ a 1 多くの ゲーム ファン を 入 



き • * ド - 

1 1 

充実の デモ & ストーリー， 

な キャラクター. 

そして 上下 シフ卜 一… 

キミ はついて 行ける か!？ 



多くの ゲーム ファン を 1 ヽ 
恐怖の どん 展へ 突き落とした 
最强の 敵が， いま さらに. 
さらに. パワーアップ/ 



ベ 5=V、 i\ V) 

き (QJ 



9 種類の、、 フォー メー 
シ ヨン 攻撃" で 敵 を 
全滅 させろ.' W 



「ゥシ ヤスの 秘宝」 の 
讁はォ ソロ シ タノ シ / 

に w, , mmmmM ] ^ rca A • 1 • 0043 ； 
バ- ■ /；\- t / •； f , f mr ； ■ , 

ft- ■'. rr: fSfVtX'iP rr. r , . 

I; 



園 面 を 上下 

に 独立 2 分 
雷 リ 表示/ 



AI (人工知能) 機能 



1; 二 力; K 業 部 03-221-316 



キミ は 怒り， 泣き， 笑って しまう。 
これ ぞ 怪奇/ 考古学 ロマン ゲーム/ 




fe^a (OKONAMl ¥5,800 
コ ナミ㈱ 03-264-5678 




宇宙 歴 3000 年、 真の 
勇者 を 決する 命 を 
賭けた 男の レース/ 




これ そ: シュ- ティング 
の 真 髓だ/ W 



や" 



¥6,800 




= ちら も 

連射 だ/スピコン だ/ 



弟分の 



よろし < Z HB-F1I 
？ヒ？ ¥29.800 



-ぶ V* 
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通信販売 を ご 希望の 方 は、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記の 上、 

必ず 現金 省留 （5.800 円 + 郵送料 400 円 を 同封） で 下記 住所 
までお 申込みく ださい， 

東京都 台 東 区 上野 7- 2-9 住友 生命 上野 ビル 
東芝 EMI 據ゾ イド 係 
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ガンダー ラ 




仏教の 世界 を 舞台に した、 ェ 

スニ ヅクな 雰囲気の RPG、 
ガンダー ラ。 その 広大で 複雑 
な 世界 を、 わかりやす W マツ 
フで徹 li 的に 攻躕 する そ〃 
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U ：、 6 つの 鎖 



愛と 平和 を もたらす 仏餘 
が 亡くなって、 時が たち、 各 
地に おさめられ ていた 仏 利 
壺 (仏陀の 遺骨が 入った 壺) の 
力が 弱くな つた 頃の 話です。 

そこに 目 をつ けた 邪神の 王 

は、 6 つの 世界から 仏舎利 壺 
を 盗み出し 多くの 魔物た ち を 



解き放って、 さらに 魔の 手 を 
広げよ ラ としてい たのです。 
そんな ス卜ー リーで 始まる 
ガンダー ラは、 仏教の 世界 を 
冒険す る闩 PG だ。 キミの 目 
的 は、 その 世界 を 支配す るボ 
スを 倒して 仏舎利 壺を 取り返 
し、 ス卜ー パーに おさめて 世 



界を 解放す る ことなんだ。 全 
部で 6 つの 世界 を 解放 すれば、 
聖地 ガンダー ラに 再び 平和 を 
取り もどせる の だ。 

大きくて かわいい 敵 キャラ 
たちと 戦い、 レベル を 上げ、 
いろんな 人に 情報 を 聞 さなが 
ら 世界の 平和 をめ ざそラ ね./ 
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ッ タールと いう 名前に な るんだ 
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O 墓の 前から 冒険の 旅に 出る。 仏 

の 道 を 歩む 戦士の 誕生の シーン だ 
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o 人間界 を 解 Krr ると、 隠 
れ ていた 人が 出て く るんだ 



G 煮えく りかえ る 溶岩に 囲 

まれて いるの は 地獄 界 



o う つて 変わって 氷と 雪が 
世界 をつつ む ft 鬼界 



o 背景と 同じ 色の 敵な ど、 

強敵が 続出の 畜生 界 



o 切りた つた ガケの 上 をお 

そる おそる 進む 修羅 界 



o キミの めざす 最終目的 地、 

雲の上に 広がる 天上界 

©ェ 二 ッ ク ス 
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敵 を 倒す と、 強さに 応じて 

EXP (経験 値） が 増える。 経 
験 値が 一定 数 集まる と LE 
VEL (レベル） が 上がり、 
キミの 力 は 強くな つてい く。 
人間界での 戦いで レベル を 6 



まで 上げて、 それ 以降の 世界 
ごとに 2 つず つ レベル を 上げ 
ていけば、 かなり 戦いが ラク 
になる。 もし、 キミが 途中で' 
やられても、 転生 輪廻で 生ぎ 
かえる ことが でさる。 




LEVEL 



キミの 総合的 



な 強さ を 示す。 
経験 値 を 一定 数 集める と 上が 
り、 攻撃 • 防御 力が 増える。 

経験 を 示す 数 

-"， '-' 値。 敵 を 倒す 
ことで 増えて いき、 一定 数 集 
まると レベルが 上がる 



FOODS 



もっている 食 



料の 量。 時間 
か' だつ につれ 減って いき、 〇 

になる と HP が 減って いく。 
BEADS (こ 
の 世界のお 
金) がいくら あるか 示す。 これ 
がない と 買い物が でさない。 



HP 



体力 を 示す。 
ダメージ を受 
ける と 減って いき、 〇 になる 
と やられて しま o。 



BEADS 



MP 



持って いる 法 



石の 数 を 示す。 
法力 を 使うた びに 減って いき、 
〇 で 法力 使用 不能。 ， 



o たとえ やられても、 車 ^ 輪廻で よみが 
えれ る。 心 おきなく 戦う ことができ るね 



O 不動明王 は レベル ァ ッ プに' JZ 要 

な^ 射 直の 数 を 教えて くれ るんだ 




各 世 W を 解放した あとに、 その 世 
桊 様に 会え ば 位 を g けられる。 
新しい 位 を 授かったら、 必ず 不動 一 
王に 会いに ミラこう。 より 強くな つた 



^ と 宝 甲 （ョ ロイの こと） が 手に 
入り、 先の 世界で とても 戦い やすく 

な るんだ。 や 宝 甲 力 変わる と、 
自^ キャラの 色 も 変わる ぞ。 




アイテム 入手 i :EXPi き 力り、 mmx 、1 ^ 、し 




キミの 前に 立ちはだかる 敵 
たち は、 みんな 強敵ば かり。 
剣と 法力 をう まく 使い わけて 
倒して しまおう。 敵 を 倒す と 
経験 値の ほかに アイテム も 手 

に 入る。 BEADS (ビ 
ーズ) と 力、、 HP (体力） 



回復の 薬と か、 持って いる ァ 
ィテ厶 は 敵に よってち が うん 
だ。 体力の 残りが 少なくな つ 
たら、 菩提樹の 前で おがもう。 
フルに 回復で さる ぞ。 





戦士の ベーシックな 攻撃 方 
法 (とはいっても 2 種類し か 
ない が)。 敵が 消える まで 攻撃 
すれば いいけ ど、 ななめから 
は 刺せない ので、 その 点に だ 
け は 気をつけよう。 



法力での 攻擎 



法力 を 使う と 敵の 動き を一 
定時 間 止められる。 そのす き I 
をつ いて 剣で 攻撃 すれば、 た 
いてい 一撃で 倒せる の だ。 た 

だし、 法 石が なぐなる とまつ 
たく 使えない。 



o 敵 を 倒して アイテムが 手に o ひざまずいて 祈れば、 体力が 満タンになる。 
入った。 もっと 倒そう つと./ ただし、 それと ひきかえに ビーズ 力; 減 るんだ 





仏の ためなら、 たとえ 火の 电 水の 电 ダン >ョ> のキ 



各 世界に は、 必ず づ 
ンが ひとつ あり、 その 中には 
ボス キャラが いる。 先の 世界 
に 進む ほど、 その 構造 は 複雑 
になって いくんだ。 

また、 洞く つの 中には 店 や 
情報 を くれる 人が いるから、 
発見したら 必ず 中に 入ろ ラ。 
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固 



o いつでも 買い物が できる よ' 
ビーズ を いっぱい ためて お 二' 



O 2 つの 世界 を 結ぶ 通路 だ。 十分 
強くな つてから モラく ようにしょう 



ダン ジ ョ ン では 心細 く なる。 ボ 
ス キャラ の 部屋 ま では 遠し 、か も 




G ステ— タ 

ィ テム も 実 



o 法力 をィ 吏えば ラ ク に 倒せる ボス だ 




世界に 平和 を 取 り も どす ための 
旅 は、 この 人間界から 始まる。 
人間界 は 他の 世界と ちがい、 解 
放す ると 人が あらわれ るんだ。 
彼らに 会って 話 を 聞き、 多くの 
情報 を 得れば 旅が ラク になる ぞ。 




O 勃 鬼と いう 敵 は 

弾 を 吐いて くる そ' 



IHrnTT 



o 二 いつは im 

雷撃 を はなつ 敵 だ 



狄賴 



氣 

tin 




o みるぐ 菩薩の 寺 薬師如来の 寺 



右 も 左 も わからない まま、 
重大な 使命 を はたす こと にな 
つた キミ。 まず はこの 建物に 
入り、 みろく 菩薩に 法力の 指 
輪と 法 石 を もらおう。 そうす 
れば、 敵の 動き を 止める 法力 
を 使える ようになる ぞ。 



人間界 を 解放 すれば、 薬師 
如来に 会える ようになる。 こ 
こで 手に入る アイテム は仏藥 
という もの。 どんな 病気で も 
なおして し まう 魔法の 薬なん 
だ。 ただし、 持ち歩け るの 

2 個まで だ。 



この 世界で 最も 多くの 知識 
を 持って いるの が 彼。 他の 世 
界へ 移動す る 方法が 記されて 
いる、 古文書と いう アイ テ厶 
を くれ るんだ。 それ 以外に も、 
彼から 得られる 情報 は くさ 
ん ある ぞ。 



人間界 を 解放して いれば、 
ここで 食料 を 買え るんだ。 で 
きれば まとめ 買いして おこう。 



入滅 洞 



法力 を 使うた めに 必要な、 
法 石 を 売って いる 洞く つ だ。 
人間界 を 解放 すれば 買える。 



オカー^ mm 

人間界 を 解放した あとなら、 
ここで アル バイ 卜が でさる。 
内容 はとい うと、 炭坑の 坑夫 

さんす £^ つるはし を ひと 振り 
する たびに 1 ビーズ、 5000 ビ 
ーズ まで かせげる ぞ。 でも、 
手持ち —ズが 5D00 以上 だ 
と 働かせて もらえない。 



；学 者 洞 



： 大日 如来 洞 



古文書の 研究 をす る 学者が 
住んで いる。 彼に 古文書 をし 
ら ベて もらえば 1 ; 他の 世界に 
移動す る 方法が わかる はず だ。 
しかし、 彼 は 目が 不自由な の 
で、 それ を;^' おして あげない 
と、 ま 文書 を しらべて もらえ 
な いんだ。 



この 洞く つに 通じる 導 は 岩 
で さがれて いるんだ。 人間 
界を 解放 すれば 道が 通れる よ 
まぽ なる。 こ^に 住む 大曰如 
来に 会えば きを 授けられる ぞ。 
また、 天上界 以外の すべての 
世界 を 解放した あと ここに 来 
れば、 すごい 情報が もらえる。 
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如 意 洞 



法 石、 ビーズ、 食料の 上限 
値 を 上げる、 袋と いう アイ テ 
厶を 売って いる 洞く つ だ。 



： 月光 洞 



ダン ジョンでの 明かりと な 
る、 月光 石 を 売る 店 だ。 ダン 
ジョンに 行く まえに 寄ろう ね。 




鬼 洞 



ここで はなん と、 敵が 食料 
を 売って くれ るんだ。 冒険 を 
続けて いくうち に、 こんな 内 
職 をして いる 敵に たくさん 出 
会う はず。 この 洞く つで 売つ 
ている 食料 は、 人間界の それ 
に く ら ベて 高 力 口 リ 一な ので、 
あり 金 ぜん ふ' はたいて 買って 
おいても 損 はない ぞ。 




o ずるそう な 顔つ き だが、 信じて 
買い物しても だいじよ' う ぷだぞ 



お 



岬 洞 



ここ 岬 洞で も 敵が バイ 卜 を 
している。 売って くれる 物 は、 
法 石 や 食料の 上限 値が、 さら 
に 上がる 袋 だ。 体力 や 法力の 
上限 値 は、 レベルアップ すれ 
ば 上がる からい いけど、 法 石 
と 食料 はそう もい かない。 こ 
れ から 先、 長い 道のり を 歩む 
に は 必要な もの だ。 




o これ さえ あれば、 次の 世界に ネ 

つても 十分 歩き まわれる ね 



金剛 大日 如来 洞 



地獄 界を 解放す ると、 こや 
地点に あった 岩が 消えて、 4 
剛 大日 如来の いる 洞く つに 入 
れ るんだ。 彼に 会えば、 明 王 
位と いう 位 を 授けられる。 こ 
の あとに 不動明王の ところに 
行けば、 新緑の 宝剣と 宝 甲と 

いう 2 つの アイテムが もらえ、 
攻撃力と 防御 力が アップす る ( 




o この 世界 も、 如来 様の いる 

洞 く つ は 岩な どで ふ さ がれて いる 



び〜 んが好 さ 導 

(たまよけ テクニック) 



遠くに いる 敵 や 岩山な どか 
ら、 いきなり 弾が 発射され る 
ことがあ るんだ。 こんなと き 濯 
は、 すかさず 弾の ほう を 向い 
てし やがん でみ よう。 ぴ 一ん 
という 音と ともに、 弾 を はじ 
くこと がで き るんだ。 




o なにも 祈り を ささげる ためだけ 
に、 この 動作が ある わけ じ やない 



O この 世^) ボス、 荒神。 炎 を 吐く 



溶岩に 囲まれた 不気味な 世界、 
それが 地獄 界だ。 沸 さたつ 溶岩 
の 中 か ら 出現す る 敵に は 注意 し 
よう。 キミめ がけて 弾 を 撃って 
くるの だ。 この 世界 以降 は 地形 
が 複雑 だか ら マツ プは 必見 だ。 




<5與 虫 楽と いう 亂 

二い つも 弾 を擎っ 



O 陰 剣と いう 名前 

の な 敵なん だ 





一面の 銀世界、 それが 餓鬼 界だ。 
この 世界に 出現す る 敵の 中には、 
毒 を 持った 敵が いる。 毒に おか 
される と、 一定 時間 剣が 使えな 

くな つたり、 動け なくな るんだ o 

解毒剤が あれば のがれられる そ。 



鬼 チ 母 神 



o この ボス の 弱点 は 下の 口 なんだ 




o この 亢陽 という 
敵 は 薬 を 持って る 



mm. 



もぎ 



灣 



矿' 



讓 



參 



'''mm 



蒙 



f 

漏 i 



饍 



毒 を 持った 敵が いる こと、 
解毒剤が あれば それ を 防げる 
こと は 教えた ね。 その 解毒剤 
を 売って いるの が、 この 洞く 
つなんだ。 



人間界に あった 月光 石 店が 
この 世界に も あるんだ。 ダン 
ジョンに 入る たびに 月光 石 は 
減って いくので、 ここら へん 
で 補給して おくと いいね。 



ここに は、 病気で うなって 
いる i 変菌 鬼が 住んで いる ぞ。 
こいつ を 助けて やれば、 天上 
界に 行く のに 必要な、 羽衣と 
いう アイテムが もらえ るんだ。 



. 仏舎利 壺をス 卜 一 パーに お 
さめた あとに、 ここに ある 岩 
を 剣で ひと 突ぎ すれば、 胎蔵 
大日 如来に 会える。 これで、 
菩薩の 位 を 授か るんだ。 



うによ ろ〜 んち 好き， （建物 • ダン ジョンの 出入） 



ガンダー ラの 世界に は、 た 
< さんの 建物 や ダン ジョンが 
存在す る。 それらの ほとんど 
は、 入 □ が ぼっかり 開いた 四 
角い 穴で、 主人公が その 中に 
入る ときって 吸い こまれて い 



< 感じなん だ。 「うによ ろ〜 ん 
ゥ」 てな 具合に ね。 

建物 や 穴 は 入って みるまで 
だれが いるの かわからない。 
乙ダ 足になる ことち しばしば 
ある。 マップ をよ く 見て ね。 




o 地面に ぼっかり 穴が 
開いて ると 二が あって 




l -- l' -- 

o 上に 行く とずず つず o ついに は 吸い こまれ 

ずっとし ずんで いき てし まう の だ 





曰 



胎 



洞 

羽 



洞 

光 



洞 

毒 




o 位が 上 かるの 一 

てす ごく 楽しみ 




g とはいえ、 ち 

よつ とかわい そう 




© いつも e 個 以上 

持って おくと いい 

、 I 
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G ときには 敵の 協 

力 も 必要 だね 
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o こ 



つの 弱点 ^ 頭 だ 




すでに 3 つの 世界 を 解放して、 
キミの 冒険の 旅 もい よいよ 佳境 
に 入る わけ だ。 地形が 複雑な う 
え、 ダン ジョン も 広大で 卜 リツ 
キーな 作りな ので、 マップ をよ 
く 見ながら 進む ようにしょう 




o 弾 を 撃ちながら 
接近す る! 



O 主 多 虎 は HP 回 

復の薬 を 持って る 







安 さ 爆発、 を 売りに してい 
る この 袋 店で は、 法力の 上限 
値 を さらに 上げる 袋が 買える。 
でされば 手に入れたい。 



太 腸 洞 



ここに は、 病に おかされた 
多 虎 鬼が ひっそり 住んで いる。 
仏 薬 を わけて あげれば、 ダン 
ジョン 内が 絶えず 明るくなる、 
すごい アイテムが もらえる。 



お 



あしゅぐ 如来 洞 



ス卜ー パーに 仏舎利 壺 をお 
さめたら、 あしゅく 如来に 会 
いに 行こう。 今度 は 観音 位と 
いう 新しい 位 を 授けられ るん 
だ。 もちろん、 この あとに 不 




^^つ 



ごうちょくつ/ての も 好き V (敲 手に入れた) 




敵 を 倒す と いろんな アイ テ 
乙が 手に入る けど、 絶対 欲し 
くないの が 「毒薬」 だ。 ドク 口 
マーク 1 個のと き は 攻撃が で 



きな ぐな り、 2 個のと き は 体 
が 動かな ぐな るんだ。 敵に ィ 
やになる ほど 攻撃され て、 悲 
しくな つてし まう ぞ。 



てう 戻 デル デルの 多 虎 t や 

さしい 戦士なら 仏 薬 を あげよう ね 





Q こうちょく 
る ピコ ピコ と 



ダメージ を 受け O で、 これが # ^だ。 おまえの せい 
音が もの 悲しい で 何度 泣かされた ことか わからない 



動 明 王に 会いに 行けば、 青 光 
の 宝剣と 宝 甲が もらえる。 今 
まで 緑だった 装備が 青に 変わ 
り、 ラス 卜に 向けて 気分 を一 
新で さる ぞ。 




る も G 
は か こ 
ず な こ 
講^? り ま 
IfcS 次 強 で 
は く 来 
仏 な れ 
陀 つ ば 
位て キ 
だ い ミ 





o 左右の 玉が、 こいつの 弱点 だ 




ここ 修羅 界を 解放 すれば、 天上 
界ま であと 一歩。 毒 を 持った 敵 
はいる わ、 法力 を 使ラ敵 はいる 
わ、 姿を消す 敵 はいる わです ご 
くつら い。 菩提樹で まめに 体力 
を 回復しながら 戦お ラ。 




o 口から 風 を 吹き 
出して くる;! 匕 風 




幺 二. い る 
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この 世界の 地形 はラず まさ 
状に なって いて、 行きたい 場 
所に 行く までに、 かなりの 時 
間が かかって しま うんだ。 そ 
れを 解決して くれる のが、 天 
洞と 月 洞 だ。 うずまきの 外周 

付近と 中心 付近に 位置す る 2 
つの 洞く つ は、 地下で つなが 
つてい る、 いわば 地下 通路な 
んだ。 これ をラ まく 利用 すれ 
ば、 移動に かかる 時間が ぐん 
と 短縮で きる ぞ。 



. ね 法力 洞 

強い 敵が 多い この 世界で は. 
法力 を 使う 回数が 多くなる。 
ここで 法 石 を 満タンに して、 
余裕 を 持って 戦おう。 




修羅 界を 解放した あとに こ 
の 洞く つに 来れば、 病気の 霧 
天 王に 会える。 助けて あげれ 
ば、 重要な 古文書が 手に入る。 

き 多 宝 如来 i ^ 

修羅 界を 解放した あとに こ 
こに 来れば、 仏陀の 位 を 授け 
て もらえ るんだ。 そして、 不 
動 明 王に 会えば、 最強の 法 剣 
と 法 甲が もらえる ぞ。 




o 修羅 界を 解放す 

れば 扉が 開く ぞ 




o- 】 まめに 法 石 を 

買って お 1 J う 




Q 位 を 授かったら 

不動明王 洞に 直行 



なつかし W 人た ちに 会えば 謎が 解けて W ぐぞ 




人間界で はかって お 世話に 
なった 人た ちに 会おう。 まず 
は 学者に 話 を 聞く と、 天上界 
に 上がる に はなん ら かの 呪文 



が 必要 だとい う。 つぎに 長老 
のと ころに 行く と、 ボケが 始 
まっている のか、 いまいち 要 
領を 得ない。 最後に 足 を 運ん 



だ 大日 如来 は、 なんと 天上界 
に 上がる 呪文 を 知っていた./ 
ここで、 しっかり 呪文 を 
聞けば 天上界に 行ける。 



かわ ふわ ふわ, 




Q やっぱり、 不自由な 目が なおる 
と 隠れて た 才能 を 発揮して く れる 





In' ■']!-. ゆ- ( i . 


おお、 : m^tomti, なに 
！ ？ なおの を, 一つけ たと も 





O 長老さん て、 意 タトに もの を 矢 [] ら 
な いんだ。 来なければ よかった 




Q さすが 大日 如来 様、 ありが と • 
ございます/ さっそく 覚えよう 不思議、 



んて や 兄 文 を 唱える と …… 。 あら 
体が ふわ ふわ 浮いて くるの だ 



園! ついに 天上 象 i^a zmim^o/i 



天上界に 通じる 山に 登って、 
やっとの 思 いで 知 つ た 呪文 を 
唱えれば、 そこ はも ラ 天上界 
だ。 出現す る 敵 はかなり 強く、 
その ラぇ 菩提 fet はこの 世界に 

1 本し かない。 レベルが 20 以 
上ない とかな りきつ い。 



最後の 世界 は 自力で 攻略し 
て 欲しい けど、 ひとつ だけば 
ら すと、 この 世界の ボス を 倒 
すに は ダブル 法力と いう 技が 
使えない とだめ なんだ。 ある 
人物 （7) にもら える から、 自 
分で 探して みょう。 






にぶに. 八に で 
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g^^^S^T^ 、二- 
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o いく ら 最高の 法 剣と 法 甲 を 身に つけ 
ていても、 天上界で はキ ツイみ たいだ 



！ SSI m B!li H?!m^?3^!71 1 

o ダン ジョン は 今 ま でで もっとも 
広 く て Mto 要 マ ッ ビング だね Z 



G ここが 夢にまで 見た 天上界 か。 さす O げげ つ/ さすがに 強いし。 なる ^ 
が 雲の上 だけあって 明るい 世界 だな く 菩提樹の そばで 戦う よ う にね 




O 天上界に は 竜王が いた/ とい 
つても ドラ クェ II と は 関係ない よ 




O これが 天上界の ス 1 
こに 仏舎利 壺 をお さめれば" 




ついに やって来た 天上界。 ここに 来る までの 道のり は、 
つらくて 苦しい ものだった はず。 人間界〜 修羅 界 までの 

5 世界 を 解放して、 やっと 天上界に 行く 条件 を 満たした 
わけ だ。 もっとも、 人間界で 少々 歩き まわって からでな 
いと、 まだ 行く こと はでき ない。 ここで は 人間界〜 天上 
界 までの 攻略 法と 天上界の よ ラすを 少し 紹介しょう。 



— で 




o しっこく 追って o 突然、 ± 也 面から 
きて 炎 を 吐 くんだ 姿 を あらわす ャッ 




まず は 人 閻界で 天 i ： の ほる 维満 を しょう/ 




d ショック/ 天上界への 道が 通れな 《 なんて 



o かえって 来ました 人間界。 す' 
てな つかしく 感じるな あ …… 



修羅 界を 解放して、 やっと 
の 思 し ) で 人間界に もどって さ 
た。 おどろお どろし い 他の 世 
界 とちが つて、 緑が 美しい 人 
間界は やっぱりい いもの だ。 

そして、 残された 最後の 通 



路、 天上界への 山に 登って み 
ると …… 。 なぜか、 天上界 ま 
で 手が とどかな いの だ。 ここ 
でめげ ていても しかたな いの 
で、 人間界 をもう 一度 歩き ま 
わって みょう。 



o あれれ ？ なぜ 天上界に 行けな 

いんだろう。 何が 足りない のかな 



■■■■■ 
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14 謂 ifimMs 纖 です （い 
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【'HMf Mfy^、Bitlisiniliftikif^toiYMW,kr« tit fei 膽 1釅1 層 鼻 零 ？， W 擊酈， 



G きき 旅の 躧の 使い方 



これから さき は、 世界中 を 
飛び まわる 旅になる であろ ラ。 
旅の 扉 は、 そういろ 冒険者の 



ために ある ヮ一 ブポ イン 卜。 ように 対応して いる。 「A@ 



一瞬に して はるか 遠い ところ 
まで 移動で さるの だ。 

マップの A〜M は 旅の 扉の 
ある 場所で、 これら はつぎの 



Gj というの は、 A と G の 扉の 
あいだ を 交互に 通行で きる と 
いう 意味。 1 " J©K」 のみ 片方 向。 
ABG B@E GOL 



竜王の 城から ロン タル キアめ ざして 旅立った 




き辦き參！^^! 



エニック ス 

S03-366-4345 

発売中 

(MSX2 版 は 5 月 発売 予定） 
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対応 機種 


r^t CS32 


CS32 専用 


RAM/VRAM 


16K 


128K 


セ-ブ 機能 


パスワード 


左に 同じ 


価 格 


B.800R 


左に 同じ 



勇者の 泉の 洞 く 
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ァ レフ ガルドの 南の 海に 浮 
かぶ 小さな 島に ある 大 灯台。 



海の 男た ち を 見守る ために 建 
てられた はずな のに、 いっか 
らか、 大陸の 中央に そびえ 立 



つ 八 一 ゴンの 神殿 を 見張る た 
めの 建物に なって いる。 
ここで は、 最上 階の 兵士と 



7 階の 老人に 会った。 4 匹の 
グレムリンに 勝ち、 5 つのう 
ちの 1 つ を 手に入れた。 

！ f f 
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豊かな 水源 を もつ テパの 村。 
この 村に 行く に は、 大陸の 南 

西に ある 2 つの 川のう ち、 左 
手の 川 を 上り、 川が とぎれた 
ところで 船 を 降り、 岩山 を ま 
わって 東に 進まねば ならない。 
昔 は 湖と 川が つながつ てい 
たらしく、 村の 南に ある 満月 
の 塔まで 船で 行けた そうだ。 
この 村の 長老の 話 「水門 を 開 
けよ。 さすれば 乾きき つた 川 



テ 八の 村 

にも 流れが もどる で 
あろう」 は、 どラち 
満月の 塔に 行く 方法 
らしい。 

水門 は 村の 北西に 
ある。 行って はみ た 

けれど 入れない。 し Q 水門が 閉じて いるた めに まわりが 乾 
う も 牢屋の 力 ギが必 ききって いる。 早く ラゴス を 探さねば 
要らし い。 カギを 求めて 村人 ギを 手に入れて、 ラ 
の 話 を 聞き まくる と、 「ラゴス ゴス という 盗人 をつ 
をつ かまえて ください./ あ かまえて 水門の カギ 
いつは 水門の カギを 村から 奪 も 取り もどさな いと 
つてい つたので す」 という 情 満月の 塔に は 行けな 
報に ふ' ち あたった。 牢屋の 力 いよう だ。 





所 
は 



ロン ダル キア 大陸の 西に 大 
さな 島が ある。 そこに は 湖に 
囲まれた 町べ ラヌー ルの 町が 
あり、 さまざまな 旅人が 立ち 
寄って いく。 商人、 吟遊詩人、 
兵士な ど、 ここの 人の 話に は 
夕 イムリーな 情報が 多い。 

町の 長老と その 孫の 話から 
「ずっと 東の 海の 小さな 島に 
生えて いる 世界 樹の 木の葉 は 
死者 を よみがえらせる 力が あ 
る」 とわかった。 と ある 兵士 は 
「稲妻の 剣 を 使えば 呪文 を 知 



ら なくと も 稲妻 を 呼べる らし 
い」 と。 話し好きの ォバ サン は 
「雨つ ゆの 糸を聖 なる 織機で 
織る と 水の 羽衣が できる そう 
よ。 でも、 それ を 作れる の は 世 
界で 1 人し かいな いんです つ 
て/」 そういえば テパの 村に 
羽衣 作りの 名人が いると 聞い 
たつけ。 

「ローレ シァ のず つと 南の 海 
にある デル コン ダルの 王様が 

5 とおり ある アイテムの ラち 
の 1 つ を 持って いるら しい」 
とのう わさ を 聞き、 旅立った。 




rtuzi ン ダルの 城 




勇者し かたどり 着 
けない という 幻の 城 
デル コン ダル。 この 
城に は モンス 夕 一と 
勇者 を 闘わせる コロ 
シ アムが ある。 デル 
コン ダル 王の 最大の 
楽しみ は、 この コロ 
シ アムで 行われる 決 
闘 を 観戦す る ことで 
あった。 し 力、 し、 こ 
こしばら くの あいだ 



デル コン ダル を 訪れる 勇者 は 
なく、 王様 は 長い あいだ 退屈 
な 生活 をお くって いる。 
「わし を 楽しませて くれたら 
ほうび を とらせよう」 と、 王様 
がいう。 どうも モンスターと 
戦わなければ ならない よう だ ( 
モンスター を 打ち負かし、 王 

様から ほうび (もちろん 5 つ 
ある ラ ちの 1 つ） をち らう。 

それ を 手に入れたら、 牢屋 
にいる 兵士の 話 を 聞く。 「はる 




か 南の 島 ザ 八ンに 住む 夕 シス 
ン という 男が 金の カギを 持つ 
ている」 とのこと。 金の カギを 
持って この 城に もどり、 武器 
屋の 裏から こっそり 忍び こむ。 
武器 屋の オヤ ジが 持って いる 
というう わさの ガイアの ヨロ 
ィが 手に入る の だ。 
山び この 笛の こと も 聞いた。 



tm ンの 町 



デル コン ダルの 南に あると 
いう ザ 八 ンの町 は、 口一 レシ 
ァの 旅の 扉で 行ける 小島のと 
なりの 島に ある。 この 町に 住 
ん でいた はずの 夕 シス ンは、 
船 もろとも モンス 夕一 に 沈め 
られ てし まったら しい。 だか 
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ら といって 広い 海 を 金の カギ 
を 求めて 探し まわっても 厶ダ 
な こと。 夕 シス ン はとても 犬 
が 好きだった らしい。 町に い 
る 犬に でち 聞いて みる か。 
「あのね/ 海の どこかに 浅 
瀬に 囲まれた 洞く つが あるん 
だって。 そこに 入る に は、 月 
のか けらが いるって、 おば あ 
ちゃんが いってた わ./」 とい 



う 話 を 女の子 か 
ら 聞いた。 月の 
かけらと いえば 
満月の 塔。 満月 
の 塔に 入る に は 
テパの 村の 水門 
を 開けなくて は。 
手に入れた 金の 
カギも いろいろ 
使って みょう。 






ドラゴン ク エス 卜 n 



r で 



ぺ ルポ ィの鼴 



金の カギを 使って ロン ダル 
キアの 南に ある 町の 扉 を 開け 
る。 なんと 地下に 町が あるで 
はない か。 この 町の 牢屋に 捕 
ら えられて いる はずの ラゴス 
から、 水門の カギを 手に入れ 
るの だ。 しかし、 牢屋に 着い 
てみ ると、 ラゴスの 姿 はない。 
いったい どこへ 7 牢屋の 暗 
闇の 力べ の 先で、 ついに 会え 
たのだった。 

道具屋に も 秘密が ある。 ふ 



議，笾 

» 纖で 



たつ ある 道具 
屋 のうち 大男 
の 道具屋で メ 
ニューが ひと 
つ とんで いる 

のに がつ い o 牢屋の カギと 水門の カギを 手に入れ 
た。 人に いえ たら テパの 村に もどって 水門 を 開ける 
ないちの を 売って いるら しい。 
ここで は 最終 アイテム につ 
いての 情報 も 聞け る。 また、 
神父 様の いう こと は 忘れない 
ように メモして おいた。 




爾 《g 靈 匿 疆 鑭 
雄 轉ー麵 議麵. " 



' ： 一' ' ' 

-mm- リニ- 



i 龍き，， 琴 



as— 一 

m (i) M\ m 



編纖養 纖麟纖 麵— 麵纖. 雌 

mmmmm 瞧瞧瞧 麵鎮 mm , 雞 

， 气 

翻. 國 っパ J3S 

謹雞纖 尋. . tmmmmmmmammm 

，に' S S ( SS 

'-mk m <g 纖麵 

S S n SS 
纖 墨 輙纖 

fig 纖 i 气 气 S3S 
S 



%r ノ' 



無 - 

j m wm 画 ミ 



S-S^'S，，S ^，，，申 1，， 一 ― — 一雄 iufc^i ま afc 纖 S: 

wSs^s^s や -s^r^r 一 41111 一一 ー纖纖 巧 舰ー華 ' 




1 





満月の 堪 



月の かけらが あると いう 満 

月の 塔 は、 7 階 建ての 荘厳な 
建物 だ。 満月の 塔へ は 船で し 
か 行けない。 だから、 テパの 




村の 水門 を 開けた の だ。 

月の かけら は 塔の 1 階に あ 
つた。 1 階 は 1 階で も 5 階 ま 
で 上がって から 下りない と 行 

,1 \^ 



けない 場所 だ。 

老人から あるか けら を 受け 
取り、 いままで 入れなかった 
海底の 洞く つ をめ ざす。 



7F 



o ト 







裏唤 で やっ^いな 

1 費 C1 たち 



a あまい においで 眠ら 

せて おいて、 べギラ 



マの 呪文 を かける 




「この モンス 夕— が ザ 

〖ラキ の 呪文 を かけて 

，きたら ひたすら 祈れ 




一 ほとんどの 呪文 を 使 

つ てく る。 とくに ザ 

才 リク を 多用す る 



，炎 を はくうえ、 ィ才 

ズンも かけて くる 

I とんでもない やつ だ 



大ダメ I ジを 受ける 

が、 倒ず と 破壊の 剣 

が 手に入る こと あり 





炎 を はいて 大 ダメ— 

ジを あたえる。 ドラ 

ゴ ン キラ— が 有効 だ 



ルカ ナン を 使って 守 

備カを 弱めさせ、 2 

回ず つ 攻撃して くる 
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海底の 洞 く o 



世界 樹の 島から 北へ 行く と 
浅瀬に 囲まれた 洞く つが ある , 
この 洞く つの 奥深く、 赤く 燃 
える マグマの 向こうに 



の 神 を まつる 礼拝堂が あると 
伝えられる。 この 礼拝堂の 奥 
に 重要な 物が 安置され ている 
といわれて いるが、 それ を 見 
て 帰った 者 はない という。 よ 



ほど 祟る のか、 あるいは 洞く 
つに 想像 を 絶す る モンスター 
が 住み着い ている のか。 どち 
ら にしても 命 を かけて 進まね 
ばなら ない。 その アイテムが 



なければ ロン ダル キアへの 道 
は 開かれな いという 古い 言い 
伝えが あるの だ。 勇気 を だし 

て 地下 5 階へ。 地獄の 使い を 
倒せば、 宝箱 は 目の前 だ。 





ロン タル キアへの 洞く つ 



顆 顯腳 



あれ を 5 つ 集めて 精霊の ほ 
こらに 行く。 ローレ シァ 南方 
の 海に ポッン と 浮か /3 〈島 だ。 
ここで 最終 アイテム を 授かる。 
それ を 持って ロン ダル キアへ 



の 洞く つに 行った。 ここに は 
稲妻の 剣が 隠されて いる。 

洞く つの なかには ワープ や 
落とし穴が いっぱい。 マップ 
なしで は 迷子に なった だろう。 

2F 
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陣^^^^ 纖微驟 
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ゆ^ 




/V— ゴンの 神 JB 



7F 



― ― —き 

一 ： w 

If 



神殿に たどり 着いた。 なぜ 
か ローレ シァ のお 城に 見える。 
そう、 これ こそ 八 ーゴン のま 



通勤 钃藝 



議驪 黼瞻 



mm, m 

■Mr n 
聽 ：；1 



やかし の 術な の だ。 アイテム 
を 使って まやかし を 打ち破る。 
左側の 木のと こ ろに 行って 建 



k : 嬲 vj 漏 謂:! ■) 

麵 - き:2 Mm 
議 ** 纖 

議 霍) MB: i&fe 

お'々 逸 

鷗謹 謹矚由 ■nui 



物への 入口 を 探す。 十字架の 
中央から 曰 階へ ワープ。 めざ 

す 八 一 ゴンは 7 階 だ./ 



||麵 画議漏 議議釅 i 

ニ-無 爾議 漏' : ： 職 



2r 5F6F 3F 



バズ ズ 
出現 

5 階の 上 鴨 殳 
の 番人- デビル 
族の なかで いち 
ばんの 強敵 だ。 
体 は ムラ サキ色 
で 凶悪な 表隋を 
している。 



% w ダ讓 . ； 

' - BK 1^^k']|^H| -" フ,' ]^^k ゅノ. '^^^^h 

A 4 

：議 ss is M m « 

入.議8議 囊: 敏 m m 



M - wmm 


.: あ. 羅 
趣 翻 

舞 '""Ml 









ベリア ル^ 
倒せ 

最後の 階段で 文ォ 
決する デーモン 
族 最強の モンス 
ター だ。 シッポ 
の 先が ウィンド 
ゥの ワクに かか 
る く らい 大きい: 



4F 



7F 



7 トラス 
現る 

4 階の 上り 階段 
を 守って いる一 
角雜 の輕。 
左手に は、 石で 
作って あるよう 
な コンボ ゥを持 

つてい るぞ。 

〜： r に 
v <p 戦い ノ 

7 階 は ハー ゴンの 部 
屋。 階段から 部屋の 
入口まで は トラ マナ 
の卩兄 文で バリ ァ— の 
ダメージ を 防ぎな が 
ら 進む。 そして ハ一 
ゴンに 話しかけ ると 
戦闘 シーンに 突入 だ。 
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-纖 嶋 

鋒 で酏0 




エニック ス 

ほ 03- J66- 4345 



\m 体 


l2Do] 


| 対応 機種 


CSk 専用 


VRAM 


128K 


セ-ブ 機能 


ディスク 


価 格 


7,800 円 



風 を 篛んで 的確な ショット 



「風が 吹いたら 捅屋 がもう か 
る」 なんてい うこと わざが あ 
るが、 こと ゴルフの 世界で は 
「風が 吹いたら ゴルファーが 
困る」。 風の せいで 弾道が 変化 
する ため、 ねらった ところに 
ボール を 打つ のがと ことん 難 
しくなる ためだ。 

たとえば プロ ゴルフの 全英 
オープン は、 毎年 イギリスの 
リンクス （パソコン通信 じ や 
なくて 海辺に ある ゴルフ コー 
スの 総称） で 開かれる ため、 海 
辺 特有の ものすごい 風の なか 
で 行われる。 全英 オープンに 
勝った めに は、 まず 風 を 征服 
しなければ ならない の だ。 ヮ 
一 ルド ゴルフ II でち、 ときお 
り ものすごい 風が でる。 いつ 
もはや さしい ホールで も、 ひ 
と た び 横風 や 向 か し ) 風が ふ し 、 
たりす ると、 飛 距離 や 弾道、 



ボール を 落とす 位置が まった 
く 変わって しまい、 パー を 取 
る こと すら 難しくな るの だ。 
では、 風が 強い ときには ど 
のように 打てば いいの か。 
(1) 向かい風 (アゲンスト） では、 
風に 負けて 飛 距離 を 落とさな 



いように、 できる 限り 低い ボ 
—ルを 打つ。 ちなみに、 低い 
ボール は 木の 下 を 通り抜けさ 
せる とさな どに も 有効 だ。 

(2) 追い風 （フォロー) のとき は、 
ボール を 風に 乗せて いつもよ 
り 遠くへ 飛ばす ため、 思いぎ 
り 高い ボール を 打つ。 ただし、 
飛ばしす ぎて ◦ 曰に なったり 



しないて いど。 

(3) 横風のと き は 難しい。 目標 
地点より すこし 風上に 向けて 
打つ だけでなく、 もう ひと ェ 
夫 ほしい。 風上の 方向に 軽く 
曲がる ように フック ゃス ライ 
スを かける の だ。 風に 応じて、 
曲げ 方 や 打つ 方向 を 変える よ 
ラ にしよう。 




10 メートルの ァ ゲン ス 卜だった ので、 
思いき り 低い ボール を 打った。 左側の 
ヤシの 木よ り も 低い 弾道な の カ^ f 鼓 的。 
ボール はまつ すぐに 飛んで いき、 フエ 
ァ ウェイの 左 サイ ドに 落ちる という、 
まさしく ナイス ショッ 卜と なった。 



6 メ一 トルの フォロー 力 く' ふいて いたの 
で、 思いきって 高い ボール を 打った と 
ころ。 ごらんの とおり、 左の ヤシの 木 
よ り も 高い 弾道 だ。 右 サイ ドを ねらつ 
たの は、 飛びす ぎても 左の バンカーに 
つかま らな いよ う にす るた め。 



右 か ら の 8 m と かな り 強いた め、 
やや 右よりに、 しかも 少し スライス を 
かけて キ 丁った。 ボ一 ゾレ はも 台め 右 個 j に 飛 
んで いった 力 \ 途中から 風に あおられ 
て 左に フックし、 結局 は フェアウェイ 
左 サイ ドに 落ちた。 
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で ヱ 二- 




阍» 腿 fe^&fe£3^ir 



ボールの 置かれた 状態 （ラ 
ィ という） によって、 ふつうに 
選択で きる クラブ を 使っても 
うまく 打てない ことがある。 
たとえば、 ボールが ものすご 

く 沈んで いると きに 4W あた 
り を 使っても、 ボール はまと 
もに 飛ばずに ダフって しまう 
(ボールの 上の ほう をた たく 
こと。 ボール はちよ こつと 転 



がる だけ） ことが 多い。 そこ 
で、 クラブ 選択が 難しい ライ 
と、 その ライのと きに まとも 
に 打てる クラブの 種類 を 表に 
した。 表のと おりに クラブ を 
選べば しっかり 打てる。 ただ 
し、 ラフが 深くなる につれ て 
飛 距離が だいぶ 落ちる。 この 
こと も 計算に 入れて クラブ を 
選ぼう。 



ボール 
の 状態 


コメン 卜 


ボール 
の 状態 


コメン 卜 


ボール 

の 状態 


コメン 卜 




3 W から PT ！ 
まで ィ吏 える 


MS 


3 1 から PT 

まて ィ吏 える ， 


ぉ感: 


8 1 から PT 

まで 使える 




4けから卩丁 
ま てィ 吏ん る 




6 1 から P T ； 
まて ィ吏 える 




5 1 から P T 
まて ィ吏 える 




2 1 から PT; 
* て'ィ ま 5 み 

3- に 1 丈ん' リ 


鹵6& ぬ 


3 1 から PT] 




7 1 から P T 

ま T" 'ィ击 A 

よ レ J5t へ' Q> 




5 1 から P T 
まて ィ吏 える 


薩 fSM& 


4 1 から P T 

まて ィ吏 える 1 




8 1 から PT 
まで 使える 




3 1 から PT; 
まて' ィ吏 える 


瞻崎纖 


5 1 から P 丁 
まて' 使える 


た ■，' v, .■ 


5 1 から P T 
まて 使える 




芝 目で 



ワールド ゴルフ ii のグ リー 
ンは、 ベン 卜 芝 か 高麗芝で 作 
られ ている。 

ベン 卜 は 柔らかい 芝な ので 
ボールの 勢いが 弱められ にく 
し、。 弱く 打っても わりと 転が 
るし、 あまり 曲がらない。 

高麗 は 硬い 芝で、 強めに 打 
たなければ 転がらない。 また、 
ボールの 勢いが 食われ やすい 
ので、 弱めに 打つ と 思って い 
たよりも 曲がって しまう。 

グリーン はまった くと いつ 
ていい ほど フラッ 卜な ので、 



に 重要な の は 芝 目 だけ だ。 

芝 目と 同じ 方向 か 逆の 方向 
にパッ 卜する とき はまつ すぐ 
転がる が、 それ 以外で は 芝 目 
の 方向に 曲がって しまう。 い 
ちばん 真横から パッ 卜する と 
きで、 弱く 打つ と カップ 曰つ 
ふ 7u も 曲がる ことがある。 芝 
目に 対して 斜めに 打つ とき も 
カップ 1 つ /3 くん は 曲がる。 

写真の 矢印 はパッ 卜の 向き 
と 芝 目の 関係 を 表して いる。 
ベン 卜 芝のと さは 球 足が 速く 
なる ふ' んだ け 曲が り 方が す こ 



パッ 卜する 方向 を 決める とき し 鈍くなる。 















mm a 









圍 




本物の ゴルフの 卜 一 ナメン 
卜と 同じように、 この ゲーム 
の 卜 一 ナメン 卜で も 賞金が も 
らぇ るよう になって いる。 そ 
して、 下の 表の ように、 かせ 
いだ 賞金の 額に 応じて プレイ 
ヤーの レベルが 上がる の だ。 
レベルが 上がれば 1 ランク 上 
の 卜 一 ナメン 卜に も 出場で さ 

るよ ラ になる。 

卜一 ナメン 卜に 出場す るに 



は、 参加 費用 を 払わなければ 
ならない。 すくなくとも 参加 
費用 ふ' んの 賞金 はかせぎたい 
ので、 優勝 をのが したと して 
も、 上位 入賞 を 目指す 必要が 

あるの だ (20 位以 上に なら な 
いと 賞金が もらえない)。 

優勝した とき は、 優勝 賞金 
がちら える だけでなく、 賞品 
として 飛 距離が のびる 高性能 
クラブ セ ッ 卜ち ちらえ る。 



I レベルアップに 必要な 獲得 賞金 額 



レベル 


獲得 賞金 


参加で きる トーナメント 




300 万円 未満 


EN1X オープン 


マイナー プロ 


300 万円 以上 


ENIX オープン、 JAPAN オープン 


メジャー プロ 


1500 万円 以上 


ENIX オープン〜 JAPAN マスターズ 


スター プレイヤー 


5000 万円 以上 


ENIX オープン〜 WORLD CUP 


國 卜 ーナメ ン 卜の 種類と デ 一夕 


トーナメント 名 


参加 費用 


優勝 黉金 


3 メント 


ENIX 
オープン 


10 万円 


100 万円 


賞品と して クラブ セッ ト 「グラ 
フ アイ ト APEX」 が もらえる 


JAPAN 
オープン 


20 万円 


300 万円 


實 品と して クラブ セッ b「N A 
S A- 8 8」 が もらえる 


JAPAN 
マスターズ 


40 万円 


800 万円 


賞品と して クラブ セッ 卜 「セラ 
ミック 9 5 9」 が もらえる 


WORLD 
CUP 


80 万円 


2000 万円 


賞品で は な いが 「感動の ェ ン デ 
イング」 が 見られる 




ツル タ、 ピート、 ウェハ ラ、 コ ウジ、 才才 マチ、 カネ ダ、 シノッ 力、 キヨ セン、 ィ ツキ、 卜 バリ、 力 ケフ、 マ エタ； ヨシカ ヮ、 ナガ シ 
'ヽ ラ、 ホシノ、 ク ヮタ、 ァ カシ、 ツル チャン、 シ ムラ、 ハ' ハ'、 イシ ゲ、 アナン、 ソネ （こら 二ら）、 フジ キ、 フル タチ、 ェ ガワ 4 



1 番ポ ール 

319m PAR4 




だれもが いちばん 
最初に プレーす る 
記念すべき ホール。 
ティー ショ ッ トは 
フェアウェイの 左 
サイ ドに 落とそう。 
右 サイ ドには バン 
カーが あるので ち 
よつ と^ 矣だ。 ま 
た、 左 をね らいす 
ぎる と 林に 突つ こ 
む 可能性が ある。 
要^ S だ。 セ カン 

ドは 8 I く らいで 
十分と どく。 

4 番 ホール 

396m 

PAR4 

ティ一 ショッ 卜で 

230 メートル 以上 
飛ばさな いと 左サ 
ィ ドの バン 力一 は 
越えない。 二 こ は 
フェアウェイの セ 
ンタ一 をね らうの 
がべ ス 卜 だ。 セカ 
ン ドは、 ィ£ い ポー 
ルを グリーン 手前 
に 落として 転がし 
ての せる 攻め 方が 

m だ。 



7 番木ほ 

1 33m PAR3 

グリーンの 手前に 大きな 池が ある ショートホール だ。 

133 メ一 トルと itK 的 短い が、 けっこう 難しい。 ピンが 
グリ 一ンの 右側に 立って いる と き に、 直接 ピン を ねら 
うの は自 殺 行為 かもしれ ない （池 ポ チヤが 待って い 
る）。 とはいえ、 グリーン 左 サイ ド から スライスす るよ 
うに 打っても バン 力一 が 口 を 開けて 待って いるの だ。 

二う いうと きは危 
険な 考え を 捨てて 
6 I く らいで グリ 
—ン 中央 をね らう 
のが ベタ一。 バン 
力一 に 落としたり 
^^チヤで は パー 
すら ねらえない。 



S 番木 ール 

IBEm 

PAR3 






グリーン まわりの 
バンカーに 落とし 
さえし なけれ 【あ 

パー liLh はまちが 
いない。 ショート 

ホール だから パッティング は 慎重に。 ティ一 ショッ ト 
は 3 I あたりで 手堅く I オン させよう。 廒 の 向きに は 
十分'; 主意す る こと。 ノくン 力一 にっか まった とき は、 ピ 
ンを 直接 ねら うよりも ピンの 手前に 落とす つもり でァ 
プロ一 チを 打とう。 先 は 長いの だ。 



H 5 番 ホール 

414m 
PAR4 

ァ ゲン ス ト のとき 
は、 始めから 持つ 

ている カスタム E 
X — 7 では 2 オン 
は 無 里だろう。 飛 
ぶ クラブ セッ 卜な 
ら、 ティ 一シ ョ ッ 
トを まっすぐ 打つ 
てン ョート カツ 卜 
をね らうの も 手 だ。 
とにかく、 グリ一 
ン への 最短^ II を 
ねらえ。 

8 番 ポール 
486m 
PARS 

ただ ひたすら まつ 
すぐの 長い 長い 口 

ング ホール。 I w 
を まっすぐ 2 回 振 
つて、 仕上げに P 
W か SW を 使えば 
それで OK。 サ一 
■ ビス ホールな の だ 

SM ろう。 こういう ホ 
—ル では 確実に バ 
—ディ一 を 取る よ 

うに。 さもないと 
順位が 下がる。 




高'^^ クラブ セッ 

卜なら 2 オン 可能 
な ロングホール。 
ティ一 ショッ 卜 は 
フェアウェイの 右 
サイ ド がべ ス トポ 
ジシ ヨン。 左 サイ 
ドの ラフに いって 
も 斜面に なって い 
るので フエ アウエ 
ィに もどって くる。 
右 サイ ド にある バ 
ンカ一 は 要 生ま 

6 番 ホール 
410m 
PAR4 

フェアウェイの 中 
央 におお きな マウ 
ン ド （小山） が ある。 

カスタム E X — 7 
だと マウ ン ドの斜 
面に 当たって 戻つ 
てきて しまう のて *、 
なるべく 右 サイ ド 
をね らおう。 この 
ホール も £罾カ《 長 
いので、 ァ ゲン ス 
卜 だと 2 オン は 無 
理だ。 



9 番ホ ョレ 
423m 
PAR4 

右に ドッグ レツ グ 

している £離 の 長 
ぃパ一 4。 ティ一 
ショット は、 ； &T 
ぎても 左す ぎても 
0B になって しま 

う。 動、 m 、とき 
など はとく に； 主意。 

B は 怖い けれど 
も、 ティ一 シ ョ ッ 

卜 は フェアウェイ 
右 サイ ドを ねらい 
たい。 




IB 番 ボール 
380m PAR4 



緣 



ティ一 ショッ 卜 は 
フェアウェイ 中央 
の 木の 手前 を ねら 
つて キ了 とう。 木の 
右側に 落とす と、 
セ カン ドでグ リー 
ンを ねらう のが 難 
しくなる。 ただ、 
どんなにい い ポジ 
シ ヨンから でも バ 
ンカ 一越え はさけ 
られ ない。 また、 
飛ばしす ぎる と 池 
ポ チヤなん て 二と 
になり かねないの 
で、 クラブ、^ 尺に 
は^ する こと。 



ャマ モト、 タ モリ、 イシ ザ 力、 キヨ ハラ、 ス ギヤ マ、 ヤス ダ、 才ゥ、 マユミ、 タケ チャン、 カト チヤ、 ナカ ハタ、 ヨシ ヒコ、 の 39 人の 

出場者でした。 ほとんど プロ アマ 戦です ね。 23 






13 番ホ ール 

386m 

PAR4 




15 番 ホール 
1 40m 
PAR3 



^ ま 蒸 
ぎ. 




10 番木^ /レ "番ホづレ 

355m 1 78m PAR3 

■ AR4 この ショートホール も いやらしい コース レイアウトに 
なって いる。 グリーン をす こしで も 才一バ 一すると 後 
ティ一 ショット は ろ を 流れて いる クリーク （小川） にっか まるし、 グリ一 
フェアウェイの セ ン にと どかな いとき は 手前の ノ 、'ン カーに つかまつ てし 
ンタ一 へ 落とす の まう。 ピンが グリーンの 奧ゃ 手前に 立って いると き は、 
がべ スト。 セ カン ボ一 ルカ 也した ところで ビタリと 止まる ように、 上 匕 

たい。 



12 番ポ "^レ 

473m 

RARE 

ティ一 ショッ 卜の 
落とし 場 m "(寸 近の 
両 サイ ドに バン 力 
—が 口 を あけて い 
るが、 これに 落と 

しても 3 オン は 十 
分に 可能 だ。 ただ 
し、 ノ、' 一ディ一 を 
取れる 確 p はかな 
り 減る。 ティー シ 
ョッ ト、 セカンド 
ともに フエ アウエ 
ィ なら バー ディ一 
はかたい o 




ジャ マし なけ 
れば、 ここ も 距離 
の わり に は バーデ 
ィーを 取り やすい 
ホ一ル だ。 ティ一 
ショッ トを フェア 
ウェイ 右 サイ ドに 
落とせば、 グ リー 
ンを さえぎる もの 
はなに もない。 セ 

カン ドは 4 W でグ 
リーン 牛刖 力、 り 車 云 
がそう。 




セカンドの^ IBi 
がたい へん 難しい。 
ティ一 ショッ トは 
フェアウェイ をキ 
ープ すれば いいの 
だ。 セ カン ドは、 
始めのう ち は 自分 
が 考えて いるより 
も 1 つ 大きい クラ 
フて 1 丁つ といい。 
グリーン 奥の バン 
力一 に 入った と し 
て も 池ポ チヤよ り 
はマシ だ。 




飛ぶ クラブ セッ ト 
なら、 ティ一 ショ 
ッ 卜 は バンカーの 
右 俄 j を ねらっても 
いい。 そこが いち 
ばんいい ポジ ショ 
ン なの だ。 カス 夕 

ム E X — 7 ではと 
どかない ので、 バ 
ン カーの 左側に 打 
とう。 セカンドが 
すこし 難しくなる 
が、 スコア を 落と 
す?^ 貪 は 少ない。 




パー をと る こと さ 
え 難しい ショート 
ホール だ。 ティ一 
ショット にす ベて 
がか かってい る わ 

けだが、 始めのう ち は、 手前の 木に 当てて しまったり、 
ハ' ン カーに 入れたり、 ；きポ チヤ したりす る 可能性が 高 
い。 こ 二 はいちばん^: そ う な グリーン のわきに ある 
バンカーに 落とす といいだろう。 ちなみに、 ティーグ 
ラウ ン ドの 手前に ある 木と 木の あいだ をう ま く 抜け、 
ほんの 少し フックして グリーンと パン 力一 の あいだの 
狭い ところに ワン バウンドし、 グリーンに のる。 なん 
ていう ショット がキ 了て れば 気持ち いいだろう な あ。 





18 番 ホール 

473m 

PAR5 

ティ一 ショ ッ ト、 
セカンド ともに I 

w。 バンカーに は 

気をつけよう。 両 
方と も フエ アウエ 
ィを キープで きれ 
ば パーディ一 はか 
たい。 かなり 強い 
フォローが ふいて 
いたり、 飛ぶ クラ 
ブ セット を 使って 
いたり すれば、 ィ 
—グル も 十分に ね 
ら える。 





, ■ んノ 



き： V 



さ 



U3R 




1 番ホ ョレ 

3B2m 
RAR4 

コース 2 は に 
沿って レイ ァゥ ト 
されて いて 美しい。 
また、 ほとんどの 
人力 <「 グラフ アイ 
ト APEXj を 手に入 
れ ている はず。 I 
ひ 番 ホール は フェア 
ウェイの 木に 気 を 
つけて ティ一 ショ 
ットを 打てば それ 
ほと II しく はない。 



4 番木 ール 

383m 

RAR4 

フェアウェイが 右 
に 左に曲がり くね 
つていて 難しそう 
に 見える が、 なん 
のこと はない。 フ 
エア ウェイの 木 を 
目ま卦 けて まっすぐ 
ティ一 シ ヨット 亇 
打って やれば いい 
の だ。 ただし、 風 
の 計算 を まちがえ 
ると、 大変な こと 
になる。 



'番ホ ^ ル 



7 番ポ： 
PAR 環 



二の ホール あたり 
からだん だん 難し 
くな つてい く。 右 
側 はすべ て ガケ、 
左に は バン 力一。 
ティ一 シ ヨットの 
コン 卜 ロール を 要 
求され る ホール だ。 
右の ラフに つかま 
つたら ボール はコ 
ロコロ ころ 力;' つて、 
海に 落っこち てし 
ま う そ。 




5 番ボ— レ 
405m PAR4 

ティ一 ショ ッ 卜が フェア ゥ アイ 
を キープし ていさえ すれば、 こ 
こも 楽に バ一 ディ一 が とれる ホ 
—ル だ。 ただし、 フェアウェイ 
の 左 サイ ドは ダメ。 左 サイ ドに 
ティ一 ショッ トを 落とす と、 セ 
カン ド を 打つ と き に 木が ジ ャ マ 
になって グリーン を ねらえな く 
なる の だ。 二の ホール を 終わつ 

た 時点で 2 アンダーく らいの ス 
コアで ない と上ィ 鐘 出はキ ツイ。 




PARm 



フォロー であれば 

2 オンが ねらえる 
サービス ホール。 
ティ一 シ ョッ 卜さ 
えしつ かり フェア 
ウェイ を キープし 
ていれば、 ノく一 デ 
ィ一 はかたい。 で 
きれば イーグル を 
ねらいた いところ 
だ。 フェアウェイ 
の 木と バン 力一 に 
は 気をつけよう。 



8 番 ホー J レ 

48Sm 

PAR5 

わりと かんたんな 
ホール。 ティ一 シ 
ョ ッ トゃセ カン ド 
が 多少 フヱ アウエ 
ィを はずしても 大 
丈夫た。 もっとも、 
飛ぶ クラブ セッ ト 
であれば、 フェア 
ウェイ を キープし 

て 2 オン をね らい 
たい。 確実に バー 
ディ一 をと つてお 





3 番 ホール 
1 1 8m PAR3 

ここ も 風 さえ ふいて いなければ サービス ホール だ。 8 
I く らいで ピン をデッ ドに 攻める といい。 くれぐれも、 
グリ一 ンをォ 一ノ く一 し て 奥に 流れて いる クリークに 落 
としたり、 グリーン まわりの バン 力一 を 直撃した りし 
ない よ う に 気をつける こと。 ここで ボギー をた たいた 
りしたら 致命傷になる。 コース 2 は インの 9 ホール 

(10 番〜 18 番） が 
かなり 難しい ので、 
ァゥ トの 9 ホール 
で スコア を 上げて 
おかないと かなり 
キ ツイの だ。 



B 番 ホ^レ 
S33m PAR3 

フォロー J^f<7)Mi 句き で、 クラブ セット 力く 
「グラフ アイト APEX」 だと I オンす るの 
は ムリ。 ティ 一ショット は グリーン 手前の 
き なと ころ 
に 落とそう。 
もし I オンで | 
き る 状態で あ 
れば、 海 側か | 
ら フック を か 
けて グリーン 
をね らうの が | 
いいだろう。 
くれぐれも 海 | 
に 落とさない 
ように。 

S 番ホ レ 
3 1 Qm PARS 



ここ は フエ アウエ 
ィに; 合って 攻める 
よりも、 思いき つ 
て ドッグ レツ グを 
ショートカットし 
よう。 あまり 右 を 
ねらう と 海に 落ち 
るので 要^^ ま 
た、 グリーン を少 
しで も 才一ハ '一す 

ると B なので、 
セカンド は 慎重に 
打つ こと。 





JAPAN オープン 出場者 名簿 



ピート、 スギ ハラ、 ナカ ハタ、 ェ ガワ、 ワタナベ、 ナカ ムラ、 フジ キ、 マ エダ、 力 ナイ、 イシイ、 シャ ビン、 ハセ ガワ、 イリエ、 コバ 
ヤシ、 ユリ、 シゲ ノブ、 力 ケフ、 才ゥ、 キヨ セン、 ホシノ、 イソ ムラ、 ュ ハラ、 ス ズキ、 メシア ィ、 デ グチ、 クサ 力べ、 ヤス ダ =o 






10 番ポ— レ 

402m 
PAR4 

インの 数 少ない サ 
一 ビス ホールの ひ 
とつ。 ティ一 ショ 
ッ 卜、 セ カン ドと 
もに フェアウェイ 
の 木に あたらない 
ように 気をつけれ 
ば、 バ一 ディ一 は 
かたい。 左からの 
ネ 腕< 強いと き は 
ボ 一ルカく 風に 乗つ 
て 海ポ チヤになる 
力、 • もしれ ない。 低 
い ボー ゾレ をキ 了とう。 

13 番 ホづレ 

458m 

PAR5 

ティ一 ショッ ト さ 
え フェアウェイ を 
キープ すれば、 セ 
カン ドが ラフに い 
こう 力く、 バンカー 
にっか まろう が、 

とにかく 3 オン は 
できる。 また、 風 
が フォロー であれ 
ば 2 オン も 十分 可 
能 だ。 3 打 目の 距 
^を まちがう と 
0B の 可能 j' 生が あ 

IB 番ポ ール 

40Bm 

PAR4 

フォローの 場合 や 
飛ぶ クラブ を 持つ 
ている とき は、 林 
の 上 を ショート 力 
ッ 卜 していく の 力く 

いい。 それ!^ i><7) 
とき は、 フェア ゥ 
エイに 沿って スラ 
イス を かけよう。 
セカンド は-^^ え 
のた め 感 をつ 
かみ づ らい。 左の 
バン 力一 に は ffe^ 
に 入れない こと。 



11 番浓 ール 

1 90m PAR3 



だ だつ 広い バンカーに グリーン カ彊 かれて いる わけ だ 
が、 グリーンの 前後に ある^^ クセ者 だ。 へたに ショ 
一 卜で もしょう ものなら 手前の 池に 落ち、 才 一バーし 
よう ものなら 後ろの 池に 落ちる。 かとい つて、 池 を さ 
ける と バン 力一 へ。 さらに、 低い ボール を 打とう もの 

なら、 ボールが 車 云 
がって またまた 後 
ろの 池へ。 とに 力、 
く、 この ホール を 
攻略す るに は 高い 
ボールで グリーン 
の 中央に 止める し 
かないだろう。 た 
いへん 意地の 悪い 
ホール だ。 





14 番本 
34 
PAR 



黼 



フェアウェイ^ # 
が 尾根に なって い 
て、 しかも 左が バ 
ン 力一、 右が 海と 
いう とんでもない 
レイ ァゥ 卜の ホ一 
ル。 ティ一 ショッ 
トは 高い ボール を 
打ち、 尾根の 部分 
にピ夕 リと 止めな 
いと ダメ。 止まら 
なかった とき は リ 
カノく一 に 思いき り 
苦労す るの だ。 

U 番 ホール 

500m 

PAR5 

2 オン はまず むり 
なので、 島づ たい 
に 攻めよう。 ティ 
—ショ ッ 卜 をめ い 
つ ぱい かっとばし、 
セカンド は フェア 
ウェイ を オーバー 
しないよ うに 気 を 
つける。 そして 3 
打 目 は、 9 I ぐら 
いで ピンの そばに 
寄せよう。 風に さ 
え 気をつければ 大 
丈夫だろう。 



12 番 ホづレ 

344m PAR4 



翳 



麵 



左に 見える 海が ど 
う しても 気になる 
ので、 おへ 右ハ 
キ 丁って しま- 
かし、 この ホール 

の 右 サイ ドには 
B 力 < 待って いるの 

^*_o w ノー 

ァ ウェイ 中央の マ 
ゥン ドを ねらおう。 
飛びす ぎる と バン 
力一 に 入って しま 
う。 210 メ一 トル 
く らいがべ ス 卜。 




15 番ホ ール 
1 68m PAR3 

これ また 難しい ミ擁 えの ショ一 ト ホール。 手前に は 海 
力 《 広が つてい るし、 グリーン まわり は 巨大な バンカー 
て 力、 ためられ ている。 ここ を 攻める 方法と して は、 高 
し 、ボー」 レを 打って グリーンに ダイレクトに オンさせる 
力、、 グリーンと;'^) あいだで ワン クッション させ、 転 

がして グリーンに のせる かの 2 つに I つ だ。 前者 は 風 
にあ おられ やすく、 後者 は 海に 落ちる 慰 食が ある。 グ 

リーンの わきに あ 
る バンカーに 入る 
二と を覚 'I 吾して、 
中 く らいの 高さの 
ボールで グリーン 
をね らうと いう 手 
も ある。 



1 皤ホ ール 

419m 
PAR4 

この ホール は ピン 
の 位置に よって 攻 
め 方 を 変えよう。 
ピン 力く 左手 前に あ 
ると き は ティ一 シ 
ョッ 卜 を 右の フエ 
ァ ウェイに 落と し、 

それ]^ fco とき は 

左の フェアウェイ 
に 落とそう。 グリ 
—ン まわり の バン 
カーに 落とさな け 
れば バー ディ一 が 
とれる はず だ。 




JAPAN オープン 出場者 名簿 



ト バリ、 ナガ シマ、 ォザキ 3、 ァ ライ、 夕 力 ハシ、 ニイ ゼキ、 才才 マチ、 ェビ ハラ、 ウエノ、 イワシ タ、 カネ 夕、 マユミ、 の 39 選手が 
出場し ます。 かなり 有名な プロの 参加が 多くな つてき たのが 特徴 的。 25 



足が 太 《 つ〃 お 面 ライダー しやな 《 そ。 『ザ一 ス』 に 登場す 5 テカキ 
ャラ 「ピクテ ィ モス j だ もん。 FFB のお はなしなん とかの バボ のよ ラ 
に、 ム チ厶チ の; 71； フジに なって しまった。 「バ シ ヅ」 W、 W、 痛 WU 
やな 《で すか、 本当の こ とを霣 つた だけし^ 「/1? カスカ •••••• Jo ララ。 

またまた ァ タマから， 入 Jjgj^ につい マ^ ウ^チ々 

1 OOP す 3 に は so 時間 ほどか か 3/ 



100 勝 するとと つても 
いい ことがあ ると 思い 

「軍人 将棋 j の 説明書に 100 勝 

すれば いい ものが 見られる と 書 
いて ある こ と を 発見 し たのが き 
つかけ だった。 そのころ 編集部 
では この ソフ 卜の ギャグ 攻撃の 
毒気に あてられ、 全員 だじゃれ 
病に なって いた。 このまま では 
みんなが あ ふ' ない。 そこで 勇者 

が 1 人選 ばれ、 100 勝して 完全 ク 

リア をめ ざした のだった。 

100 勝す るに は 非常に 

しっこい 性格が 必要 だ 
前号で 紹介した ように、 ちょ 
つと 連勝した だけで あれ だけり 
つ ぱ なお 魚の グラ フィック 見せ 

て くれ るんだ から、 10G 勝 も すれ 
ば さっとす ばら しい ものが 待つ 
ている に違いない。 

コッ をつ かめば 1 時間で 7 勝 
はでき るけ ど、 同じ パターン を 



続ける と 敵に 読まれて、 速攻 さ 
れて 負けたり する。 結局、 苦節 
2 か 月、 のべ 30 時間 ほどか かつ 
て 100 勝した。 そして、 出て きた 
の は 画面 いっぱいの ゥ ナギ。 し 
かも 「レプリカ一 卜 j の パロディ 
になって いた。 
100 勝す るまでに ひま 

つ/ぶしす るに はこれ ね 

バグと 戦って いる 最中に 〔F 
1 ) を 押す と BGM が 変わる の 



O こ れは 本家本元、 レプリカ一 ト 
の タイ トル なの だ 



⑩ 魚類 図 翁 

^ Angu j | | j dae 
Japionica 、全長 60cm 。曰 本 
では、 主として 南 曰 本に 分布 
する。 成魚 は 淡水で 生活す る 
、が、 産卵の ため 海に 行く。 曰 



本で は 養殖 魚と して 大変に 重 
要。 よく 聞く 土用の g の 曰に 
ゥナギ を 食べる といい という 
話 は、 江戸時代に 平賀源 内と 
ぃラ 人が、 広めた もの。 

ヌル ヌルして いて 手で つか 
みにくい のが 大 問題。 j 



だ。 押す たびに 曲が 変わる ので、 
いろいろと 気分 を 変えて バグと 
戦おう。 ん〜 とこれ だけ （福 岡 
県/船 田 治 伸 • 7 歳） ね。 




O 苦節 2 か 月。 とうとう 100 
勝で きた。 この 日が くるの を 
どんなに 待ちわびた 二と 力、… 



-■•■IT ベ 1-> 

*K = い ，ん し： 

'•:&、.- ^ 

•-'in e*. t,. 




Q ゥソ ではなし、。 この 通り、 1 00 勝が 

言己録 されて いる 




さき s ^ 

O バグまで もネ兄 福して くれて 
、る。 はたして どんな 1® か 




Q です:〜 つ / これが うわさの ゥナ ギカ一 ト だつ つ ./ しかも レ プリ 力- 

ト とまった く 同じ BGM なんだ。 やるな あ、 K し ON さん 




ち ： : % ■ つ つ' . ^ 



参考文献 = 山 と 渓谷お 野外 ハン ドフ" ッ ク • 9 魚' 海水 編 

26 もで る-五月 悪女 力 マ キリみ どり こんせ ぷ とで ざいな あ = ふ くだたら お ああて いすと = 堀川锆 司 




•: . ' ノ 





まだまだ/ \ィ ライ 3 の 技 は あるの だ。 人気 
の ある あいだ は 骨まで しゃ^ろう つてね。 
エッチな ゲーム だって どんどん やる もん。 



八 イド ライド 3 



敵 を 倒さずに 経験 値 を 
かせぐ 方法 を 発見した 



両替機 を 売って V I P カード 

を 手に いれてから、 地下の 街に 
ある Number 1 3 に 行こう。 
2 万 ゴールドな いと 体力 を 減ら 
されて 追いだ されて しまいます 
が、 V I P カード を 持って いる 
とた だで 入れて、 EXP が 200 も 
手に入る のです。 

(山口県/高 山道 広 • 14 歳） 
^この 技 は 編集部で は 1 回し か 
確認す る ことが でさません でし ま 
た。 そこで 読者の みんなの 力 を 



借りて なんとか この 技 をもう 1 
回 確認した いのです。 確実な 方 
法が わかったら 投書して ね。 

[^1 R I O 




G この あまい 言葉に なんど 
だまされた ことか 





O お金がない と 殴られて 放り出され OV I P カード を 持って いれば、 て 
てし まう。 すごく 世俗的 だな あ いねいに 送り出して くれる 



失われた 宮殿で ちょつ 
とズル でさる 技な の だ 

失われた 宮殿の 3 階で コン ピ 
ユー 夕 を 作動 させられる 場所が 
ほかに も ありました。 本来なら 
ば コンピュータの 前で 足 もと を 

M 

1 t 



調べな ければ 作動 し な し 、のです 
が、 エレべ 一夕 を 降りて 右下の 
コ ン ピュー 夕が 見える 位置で 足 
もと を 調べる と、 なぜか コンビ 
ユー 夕が 作動す るので す。 ちょ 
つと は 楽に なった でしよう 7 
(大阪府/筒井 英樹 • ？歳） 




ンビニ 



-タカ 吖« する の だ 



o コンピュータ 力 胃 したと ころ。 
必 要な 情報 を 聞いて 宇宙船 を 探そう 




隠し コマンド がいろい 
ろと 出る 隠し コマンド 

ゲーム を 全部 ク リアして、 ェ 
ン ディ ング シーンが すべて 終わ 

つたら、 （F1〕〔FP〕〔F3) の 
キ 一を いっぺんに 押しましょう。 
すると、 HARD 社の いろんな 



ゲームの 隠し コマンドが 出て さ 
ます。 

(熊本県/妖精 • 14 歲) 
☆ この ゲームで 編集部の 男性が 
盛り あがった な あ。 14 歳の キミ 
に は 早す ぎる と 思 ラぜ。 ほかの 
ゲームの コマンドが 出て くると 
は 商売う まいね。 



宙に 浮か ふ 1 木の 枝が な 
ん となく 悲しい 春です 

まず、 リ ドラの 森に 行って、 
ダ シリア ヴ という 人面 樹を 探し 
出します。 そして、 見つけたら 
有無 をい わさず、 切りつ けて や 
つつけ ます。 すると、 幹の 部分 



が 消えて、 枝の 部分 だけが、 残 
ります。 もちろん、 英雄 度は大 
幅に さがり ますが。 

(宮城県/球 虫 ， 7 歳) 
众ク リアで さなくても 知らない 
よ。 でも、 わりと びっくり する 
ような 画面が 見られる から セー 
ブ してから やって みょう。 



ィ ァの紋 s 



少しで も 時間が おしい 
という 人に はこれ です 

敵側の 攻撃のと さ （GR A P 
H) と スペース キー を 押してい 
ると 戦闘 中の 拡大 グラフィック 
が 表示され ないで、 ュニッ 卜が 
消滅 するとき は 音 もな く 消えさ 
つてし まいます。 

(埼玉県 Z 高 橋 慎一 • ^ ？歲） 




O 拡大 グラフィックが 出ない ので 
少し 時間が 短縮で きる よ 



タイトル 考 この タイトル のままで はいけ ない。 ぼく は そ， い、 学校で § している とき ir-nr それが 先生に バレて ろう 下に 立た されて いると き，. s>#.Kr 家で は ffiw で 51^: ねばつ 

0^1 / _」4^fhy て 考^ 寝て いると にも 出て くる ほど 考んた すえにで i がった。 「古 n— ナ [^イト ル決 定」 じ やない 「タイトルなん かいらない ぜ」。 (VM 愈)^ ァハハ ハツ。 やられ 

X JTKr た。 おお ボケ はお もしろ いけど、 某 はいまい ち だ ^ ほかに、 とて I かった のが の パピ プぺ 君に i された 「おはなし ："： 」ク— ム .：.， 拿」 など (統 く)。 



O ム フフの グラフィック を 期待して た 人た ち 

に は 物たり な いかな。 こ の 画面で 『ダブ ルヴ ィ 

ジョン』 と 『勝手に 成 じ やん 』 の 隠し コマ ンド 

が 出ます。 誌上で 発表した やつ だけど 



0.51 はやつつ けたら 

いけな いんだが …：. 。 

変です ね/. 




O この 人 (？) は 本当 

は 善良なん だけど、 切 

りつけ てみ よう 



やった ねゲ一 ムフ レゼ ン ト 



ィ ラ ィ 3 の 筒井 英榭く ん 
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ワールド ゴルフ H 



どんなに スコアが 悪く 
て もこれ で 勝てる の だ 

まず、 卜 一 ナメン 卜 モード を 
選び 試合 をし ます。 そして、 ◦ 

B しまく ります。 スコアが 120 ォ 
一 バー 以上に なると、 当然 最下 



位の はずが、 卜ップ にお どり 出 
てし まろので す。 この 技で、 力 
ン夕ン に レベル を 上げる ことが 
でさます。 

(京都府/安土 • ？歳） 
☆ 真の スポーツマン は、 こんな 
手 は 使わない ほラ がいいね。 




O お、 俺 はこん なにへ 夕 クソじ やな 
いんだけ ど さあ、 i 式して みたら つて 
ボスが いうんだ もん 



O なぜか 知らない けれど ィ 画して し 
まった 3 う〜 ん、 胃 …… 。 ど 
うなって るんだ 



ピンが 2 本 あったら 力 
ップち 2 つ あるの かな 




o この のつ ぎで ディ スク 
を 抜き取る ので ある 



□ 



まず、 とにかく ゲーム を 始め 
ます。 そして、 1 ホールが 終わつ 
て、 ドライブが 作動したら、 す 
ぐに ディスク を 抜き取ります。 
すると、 次の 木 ール は、 前の ホ 
ール のままで、 しかも グリーン 

上に は ピンが 2 本 立って います。 
だけど、 カップ は 1 つし か あり 
ません。 

(京都府/安土 • ？歳） 
☆ これ を 続ける と ピンが 3 本以 
上に ちなる の だ。 





4 月 号 P92 『うる 星 やつら』 
の 技 は、 サ クラさん が 花 かぎ 
を 投げてから はでぎ ませんで 
した。 P94 らん 外の 『グラ ディ 



ウス』 の 技 は 「BAKA」 でもで 
きます。 3 月 号 P86 の 『ガル フ 
オース j の 技 は テンキーの 
〜7 の キー を 全部 押しながら 
ゲーム を 立ち あげてち いい。 
P90 の 『八 イド ライド』 の V I 
P カードの 技 は そのと おりに 
やつてから、 ゴールド を 何度 
か 使う と、 全 種類が 255 枚に な 
ります。 

タイ 卜 ルイ ラス 卜 は 徳島県 
のまつ ちゃ N。 




答えられない 質問、 ゲー^と 関係ない 質問、 
答え を 募集す る 質問な ど を 紹介して、 この 
ーナ 一は 変身しょう としてい るの だ。 




ある 友人から 「銀の 剣」 が あ 
ると 聞き ましたが 本当です 
か 7 本当なら ある 場所 を 教え 
てくだ さい。 うそなら 友人に て 
ん ちゅう をく だします。 

(京都府/木 暮正寿 • 7 歳） 
^ ，まだ 位置 や データな どは不 
M 明です が、 どうやら 4 月下 
旬から 5 月 上旬 ごろに 出荷され 
る ものから 存在す るよう になる 
そうな のです。 という こと は 発 
売と 同時に 買った 人 は 銀の 剣 を 
見る こと はでき ない わけ。 そこ 
で 十字軍で は 銀の 剣の 場所と デ 

一夕に ついての 投書 を 募集し ま 
す。 これから 八ィ ライ 3 を 買お 
うかな あとい う 人 は 豪華 商品 
(未定) めざして 参加しょう。 




O き 艮の剣 は この フェアリ一 ランド 
のど こかに 必ず 隠されて いる./ 




O ゲ一厶 を 終了 させる と 現れる ス 
タツ フ ロールに は あるね 




不良にから まれて いる ヨシ 
ミを、 どうしたら 助け出す 
ことができます か。 また、 卜ォ 
ルを 先生に しかられ るよ ラ にし 
かけてから 犯人 探しに でかけ、 
1 号 室で 脅迫状 を、 寮監 室で 丸 
めた 新聞紙 を 見つけてから 新た 
な 事実が 発見で きません。 全て 
の 部屋に 行った つちり です が。 
(愛知県 Z 長 島 s「. • ？歳) 
『議 キミの 場合、 ゲームの 序盤 
の ほうで、 重要な アイテム 
を もらい そこねて いる。 相手 は 
不良 だから、 とにかく アイテム 
の 中で 武器に なり そろな 物で お 
もい きって 戦 うんだ けど、 タカ 
シ くん は ナンパ だから、 ケンカ 



E 



つ こない。 そこで、 不良の 上 を 
いく、 すつ ごい 娘から 何 かもら 
つてお いて、 知り合い だって こ 
とに すると、 不良 はび びって し 
まう。 そうすれば、 ヨシ ミ ちゃ 
んも 助けられ るし、 新たな 展開 
の ほう も 望める でしよう。 
アイテム を 表示す る ウィン 
ドウの いちばん 右 はじに 入 
る 物が 見つかりません。 持って 

いるの は 100 円、 クラブ、 マイ 

ク、 色紙、 写真、 カギ です。 

(東京都/倉 本 清 志 • 13 歲） 
う〜 ん、 も ろ ちょっとなん 
だけどね〜。 そこに 入る の 
は、 女子寮の マスター キーです。 
だから、 当然 そこ を 管理して い 
る 人の 部屋 にある はず だよ ね。 
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したって 不良 コンビに はかない 
參 ボスの イベント 報告 ボス は、 あつ、 ちがった ポク は 九州 は 福 岡 担当だった わけで、 広獻旦 当の スト ラテジ の ボスで ファン ダムの 番人で プログラマで 

フォトグラフ ァ、 しかも ゲーム 百 字 軍 (^旦 当の ノッブと とも に 臨, 急 あ さ 力せ' 8 1 号で ケ ンカ をし な 力 くら （もちろ ん 十字軍と 百 字 軍が どっちが えらい か 
« について ）3 月 31 日の 夜、 1京 を あとに したの だった。 イベントの ページ は ほかに あるのに なぜ こんなと ころに 報告が ある 力、 …… (続く）。 



I ダームの 塔の 11 F • I が、 
I どうしても ク リアで きませ 
ん。 どの 回廊の 柱 を 壊せ ぱいい 
のでし ょラ か。 また、 その 柱の 
壊し 方 も 教えて ください。 
(代表 • 兵庫県/土手 幸彦） 
| ダームの 塔 11 F • I は、 歩 
1 くた びに ダ一 メジ を 受けて 
しまう ね。 この フロアの 中 ほど 
にある ドアに 入る と、 ひとりの 
老人が いるんだ。 そこで、 彼に 
「回廊の 柱 を 壊せば、 ダメージ を 
受けなくて すむ 」 という 情報 を 
聞け る。 さっそく、 1DF と 11F- 
I をつな ぐ 回廊に 戻って、 八ン 
マ一 を 装備しょう。 八ン マーで 
たたく と、 1 本 だけ 違う 音が す 
る 柱が ある はず。 その 柱 を 何回 
もた たいて 壊せば いいんだ。 



A せっかく、 デカ キャラ 「ョグ 
レクス S ォ厶レ ガン」 を 倒 
しても、 ダルク 二 ファク 卜の 部 
崖に 通じる ドアに ふれた とたん、 
体が しびれて しまう。 この ドア 
を 開ける に は、 ブルー アミ ユレ 
ッ 卜と いう アイテムが 必要なん 
だ。 この アイテムが どこに ある 
かってい うと、 なんと 11F • II。 
ルタ • ジ エンマと いう、 牢屋に 
閉じ こめられ ていた 女の子と 再 
会した フロア だね。 彼女に 会え 
ぱ ブルー アミ ユレ ッ 卜が 手に入 
るので、 それ を 使え ぱいい ぞ。 
パ カツと ドアが 開く ようになる。 





€?このフロァの^^主をたたぃてもム 

ダ。 の 意味 をよ く 考えて みて 
| ダームの 塔の 最上 階、 ダル 
|ク= ファク 卜の 部屋に 通じ 
る ドアが 聞きません。 ブルー ァ 
ミュレ ッ 卜が あれば いいと は 知 
つてい るので すが、 その アイ テ 
厶が ある 場所 も わか り ません。 
どう すれば いいので しょうか。 
(代表 • 兵庫県 z 谷 口 貴 一郎） 



o もうす ぐク リア だとい うのに、 

上に 行ったり 下に 行ったり 

| ダームの 塔 16F、 ラドの 塔 
h こいる 詩人 レア を 助ける た 
めの 聖の アイテム とい ラ のが 見 
つかりません。 どこに あるので 
すか。 P.S. MSX'FN てほん 
つと 一にい一 もんです ね。 

(代表 • 長崎県/開 伸 吾） 
| おいつ、 MSX • FN じ や 
| ない つてば./ キミの 読ん 
でい るの は MSX • FAN だつ 
て。 さて、 話 を もとに 戻す と、 
詩人 レアの いる 部屋の ドア を 開 



4 ^H^^^^lk^ 
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ける に は、 聖と 悪の アイテムが 
必要なん だ。 悪の アイテム とい 
うの は、 ェ ビル リングの こと。 
問題の 聖の アイテム というの は、 
ブル一 ネ ッ ク レスの こ と なんだ。 
ダームの 塔の 3F で マスク • ォ 
ブ • アイ ズを 使う と 見つかる 部 
屋で、 老人に もらえる はず だね。 
この 2 つの アイテム を 組み合わ 
せて 使えば ク リ ァ でき るんだ。 




O 二の アイテムで 詩人 レアから メ 
ガネ という アイテムが もらえる 

友人が、 ィース の 小説が 出 

_ ている といった のです が 7> 

(愛知県 Z 大西 浩毅） 

□ 本当です、 おわり。 まじ 
めに 答える と、 じつは 出て 
います。 題名 は 『ィ ース 失われ 
た 王国』。 作者 は 飛火 野耀、 角 川 
文庫より 420 円で 発売され てい 
ます。 ゲームの ィース と は、 ち 
よつ と 違った ス卜 一リーが 楽し 
めます よ。 



ず,' 
本 



at 



で ィ G 

、 ブ 作 
生に 者 
年 突 は 
月然 10 

日 地 年 
な 上前 
ど に の 
は出ク 
不 現 リ 
明し ス 
た マ 
そ ス 
1 • 



今月^ みんなで 救つ T あげ ょ亇 



に 



前略。 初めて 4 月 号 を 見 ま 
_ した。 『ガリ ウスの 迷宮』 を 
昨年^ 月に 購入し 3 歳の 息子 を 
はじめ 家族 みんなで 楽しんで い 
ます。 しかし 、ワールド 5 に 入り 
マップ、 マジカル ロッド を 取り 
呪文まで わかり ましたが、 深い 
湖のと ころから 先に 進めな くな 
りました。 また、 十字架、 ォー 



ル、 じゅうたん、 ッボ、 短剣、 
を 持って ません。 城内の 面 数の 
ほ 6 面のう ち 146 面、 ワールド も 
9 か 所し か 見つけられません 
(城内 〗 46 面 マ ッ プは書 いて 持つ 
ています)。 どんな 大 悪魔が 出て 
くる か 子供達 も 楽しみに してい 
ます。 

(富山県/金 田康夫 • 35 歳） 



ここで は 攻略 法 を 何度も 紹介 
したよう な ゲームの 質問 を あつ 
かいます。 そういう ゲームの 質 
問 はまと もに 編集部で 答えても 
おもしろくな いけど、 人気 も あ 
るので 質問ち 多い。 そこで 答え 
を 公募す る ことにしました。 い 
ちばん 親切に 答えて くれた 人に 
は ゲーム を あげてし まおうと い 
うわけ。 しめきり は 5 月 8 曰、 発 
表 は 8 月 号で やる よ。 
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おっと ィ ラス 卜が せめて 
きて せまい や。 

ペンな 現象 をみ つけたら 
「ゲーム のぞぎ 穴」、 悩みが 
あるなら 「通り抜けで きま 
す」 まで。 「緊急 報告」 や 「コ 
レ クシ ヨン」 して ほしい こ 
とが あったら その リク エス 
卜 を 書こう。 記事に ついて 
不満が ある 人 も 「アフター 
サービス」 する ので 文句 を 
書こう。 親切な キミ は 「みん 
なで 救って あげよう」 の 質 
問に 答えて あげて ほしい。 

以上 6 つの コーナー のどれ 
にも あてはまらない 内容 は 
「新 コーナー タイ 卜ル 未定 j 
まで だね。 

あて 先 は、 干 105 東京都 港 
区 新橋 4- 10-7 TIM MSX- 
FAN 編集部 「ゲー^ 十字 
軍」 の それぞれの コーナー 
まで。 採用 者に は 希望の ゲ 
一 乙 か、 特製 テレカ をフレ 
ゼン 卜します。 




維 ボスの イベント 報告 ¥K を 見て ほしい (前 ページ もね)。 寝て いる わけで はない。 タティ iSTj 膨 したので、 こうした ほうがより 大きく 載せられる 
力、 ら^ この 女の人 はコ ナミ 福 岡の 葉 山 il はっきり いって HA なのだった。 もちろん ィ tA^ な 意見で はなく、 約 2 名の^ ^を えられた （自分 を 含めて だ 

けど)。 コ ナミと いえば^ m さん 力 m で 有名 だけど、 葉 山さん の 勝ちと 思った わけに れはィ iha 的)。 あら 二の ページ は 終わり 力 (^く ）。 
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n 錢 々ボスの イベント 報告 福 岡 はとても きれいな 街で、 建物 も 新しい のが 多くて 気持ちよ かった。 イベント^ ^(^神） と ホテル (福 岡 駅の そば） を 往復 
r してた だけ だけど ね きて くれた コ たち は シャイな 高胜が 多く、 年令 層が 意外に 高かった な あ。 ¥ ^は 左から コ ナミ 福 岡の 所長、 司会のお ねえさん、 
L ― パ ナソフ 卜の 担当者 （じつは 名刺 を もらって ない 人の 名前 は 葉 山さん]^ や 忘れて る）。 右の 2 人 はとても いい コンビネーションでした。 
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ェク ス卜ラ 
ステージ 
観光 ツアー 



みなさま 本日 は 十字軍の ェク 
ス卜ラ 弋ニ夕 をよ く 見の がさず 
に ご覧く ださいまして 夕ィ ヘン 
ありがとう ございます。 

本 曰 は 発売 まだ 間ち ない パロ 
ディ ウスの ェク ス卜ラ ステージ 
を 全 マ ッ プで 用意 しまし たので、 
とくと ご覧く ださい。 しかし 最 



近の 小 中学生の シ ユー ティング 
ゲームの 腕 はたい した も ので、 

まだ 発売 前 だとい うのに M ファ 
ンの ， 周年 ィ ベン 卜で ェクス 卜 
ラ ステージ を 見つける こと 見つ 
ける こと。 

では ここで ちょっと 内容の ほ 
う を 説明し ましょう。 
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ステージ 1 の 入口 はモ アイの 

うしろで、 ステージ 4 は 写真に 
ある 壁の つきあたり、 ステージ 
5 は 1 番目 めお 地蔵 様が 上が つ 
たと ころです。 少しで も 位置が 
ズレ たりす ると、 のがしたり 自 
滅 してし まう の で 写真の 位置 を 
ようく 見て おきましょう。 



ステージ 内 はッブ ッブが 行く 
手 を はばんで います。 「上付 ダブ 
ル 7 」 で 進む のが 良し ) でしよう。 

パワーアップ カプセル、 1 U 
P カプセル などが 豊富です。 何 
回 取っても なくなら なし 、点数 ァ 
ップの カプセル も あるので、 点， 
数 かせぎに 最適でしょう。 
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ボスの 正しい やっつけ 方 

各面と もこの 方法で 奴 略で き HH^^^H 

るぞ。 画面の 右下の すみに 自機 ^^^^BBH 

を 置いて、 オプションで やっつ ^Ki^^H^S 

ける ように すれば いい。 ここな p^jsypp^ 



ら やられな いはず。 HBSSBiSiifeiiJ 




② スロット か I つし かない § のために、 あるいは スロット 2 を 使 

s I RAM を 18 して、 ゲ 1„ ； I を 途中 セ I ブ できる ようにす る。 1 J 

けて/. おねがいつ/. (is*VK 西浩毅 •CHtsis するどい。 



新 r 



n!KI 



ダ 

一 



タイ 卜ル 未定 ， 



o_ r J て、 こうし 

ている と、 やっつ 

けられる でしよう 



7 こんな ROM をと こか s§ て 作って くれない かな。 ① これ を 差して ゲ— ムを やる と FM 音源の 音が 出ス 

-て もこれ を 使える ように、 これ eft に スロットが ついている。 ③べ I シックな どで も FM 音源で a. が 作れる。 

；. 間で 作って みたら？ 売れます よお。 MSX2 も かなり 進歩した から あと は 音 だけ。 ほかの <5IS にも 呼び 
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き シュールな ポス 卜， うち <7)S くに は 「糸お 寸 に懸赏 にあたら ない ポスト」 というの があります。 は その ポス 卜に 出しました。 きっと あたらな いと 思い ま 

, , * す。 この ハガキ も あたらな いだろ一 な。 （淋 県' 加 藤 高 博 H カロ 藤 くんって かわし、 い。 きっと その ポスト は 「でも 嫩 H 二 は 載る ポスト」 でもあった わけ^ 今度 

Mii#nr<>v は 「$m に 懸賞に あたる ボス 卜」 に 出して：^ そんな もん ある わけない だろ。 （バ） 





siift 纖 m テク &ほ秦 博敏 



どういろ わけ か、 今年から 来 
年に かけて は いろんな ところで 
博覧会が 予定され ている。 なか 
でも、 目玉と 思われる の は、 現 
在 開催中の 「'88 さいた ま 博覧 
会」。 テーマ は 「自由 一躍 動す る 
未来の 創造」。 そこで、 FF 巳 取 
材班は 会場 となって いる 埼玉県 
熊 谷 市まで 行って きました。 
■3D と リニアモーターカー 

会場に 着く と 高さ S5m の 大観 
覧 車が 目につく。 会場の なかに 
「プレイ ランド」 という 遊園地が 
まるごと 入って いるの だ。 

さいた ま 博の 目玉 は、 3D 映 
像と リニアモーターカー。 3D 
の ほう は あとでく わしく 紹介す 
ると して、 未来の 鉄道 • リニア 
モーターカーに 乗れる なんて 最 
高。 しかも 2 つの タイプに 乗れ 
るの だ。 1 つ は、 磁気で 浮上して 
走る 「HSS 丁」。 もう 1 つ は、 鉄 
輪 式の 「リム 卜 レン」。 リム 卜レ 




タ( 

ズ: 



O さいた ま 博 西側 ゲ 一 ト。 この 日 は 雨 だ 
ので 人影が 少ない けれど 会場 内 は 盛況 だつ 熠 




o さいた ま 博 テーマ 館.： ドーム は 展示 ドーム 

と 日^ (象 ドームに わかれて いる。 



T に比べる と、 スピード 
はお そいと いう こと だけ 
れど、 乗り心地 はとても 




会場への マップ 



ンは、 動力 は リニア モー 夕 一 を 
使って いる けれど、 レールの 上 
を 走る 仕組みで、 騒音が 少なく、 
直角に 近いよう な カーブ も 平気 
で 曲がる ことができる。 HSS 



國 参加 型の コーナー もた くさん 

博覧会と いうので、 まじめに 
見て 歩く だけ かと 思って いたら、 
やはり、 ゲームの コーナー も 多 
かった 。たとえば、 「明 曰の エレ 



^mmp 4 ! J*l«^ v 冒 し c^^^j Li l^S"^ 



ク卜 ロニ クス 館」 では、 NEC の 
PC エンジン や 富士通の FM77 
AV40 による ゲーム コーナーな 
どが ある。 「東芝 館」 の 超 小型ビ 
デォ カメラ + ラジコン カーで 遊 
ぶ 「3D アドベンチャー サ ツキ 
ッ 卜」 （右 ページの 東芝 館の 記事 
も 見て ね） はな かで も 光って い 
る。 ほかに も、 いろんな コーナ 

それぞれの 項 目 は 書 〈博覧会〉 秦 く 会期〉 • 〈テーマ >秦 く 会場〉 の 順にな つ 

ています つ 1靜艮 は 4 月 10 日 ilM 省 調べ 

参 香川県 新 大橋雜 言 S^t 専覧会 秦1 988, 3 /20〜 8 / 3 1秦 「交流と 創 ^21 世紀へ 向けて」 暴 香川県 坂 出 市、 番の州 沙^ ± 也 区 
秦 岡山県 ilF 大橋， 言 5^1 専覧会 暴 1 9887 3 ノ 20〜 8 /31 暴 r むすぶ 心 ひら く ^~21 世紀へ 向けて」 會 倉！ ^児 島 味 野 • 元 浜 地区 
眷 ひょうご 8 8 北摂 '丹 波の^ 秦 1988 Z 4/1 7〜11Z 6 拿 「新しい 田園 文化 都市への 出発 」 き 三 田 市な ど 1 市 11 町 
鲁 なら • シルクロード 博 霧1988ズ4ズ24 〜"！ 0/24 鲁 「跑矣 の 英知と ロマン j 秦奈良 公園一^ 平 城宮跡 
翁ぎ ふ 中部お 博覧会 參 1 988/ 7 / 8 〜 9 / 1 3 拳 1 " A^' いる、 人が' 語る、 人が つ く る 」秦 岐阜県 公園 

暴青函 ト ン ネル 開通 雷 已勃 専覧会 書 1 9 8 8 ノ 7 / 9 〜 9 / 1 8 秦 「新た な 交流 と 発 Ji^~ 北の 胃 をめ ざ し て 」像函, 弁天 Bit 也 区、 大 Bji 也 区 • 青 森 市 (2^1) 
參 アジア 太平;' ft 専覧 会き 1 989Z 3/17-9/3 參 「新しい 世界ので あい を 求めて」 ま 1 岡 市 西部 地区 魁 地 内 
専 覧会督 1989/ 3 /25-10/1 # 「宇宙 と ，た ち 」 秦銜浜 市み な とみら い 2 1 地区 内 お よ び 周 iagFJ 毎 部 
•'89 海と 島の 博覧会 • ひろし ま 會1989ダ 7 / 8 〜1 0/29 拿 「海と 島の グランド デザィ ン K 海と 島と 人」 拿 広 島 市お よび 沿岸、 島 しょ 部の 県内 市町 
書 世界 デザイン 博覧会 翁 1 989Z7 /15〜11/26 翁 「ひと • 夢 • デザィ ンー 都市が 奏でる シンフォニー j 會 名古屋 白鳥 地区 ほか 
※ほかに、 今月、 ^ で 「マイコン ショウ」 （5/11〜14,^03-433-4547)、 r ビジネス ショウ」 （ 5 ノ1 8〜21 • 003- 403- 1331 ) が 開かれる。 



O 大 観覧車から 見た さ 

いたま 博の ながめ 




G リム トレン。 都市 を 

走る の はいつ の 日 か 




磁気で 浮上して すべ 

るよ、 つに 走る HSST 




さいた ま 博 3D シアター 研究 耱告 / 



暴 孫と いっしょに MSXZ 私 は 541 まもなく 定年の^ 4 損で パソコン ゲ一 ムカ滅 です (ほかに ゴルフと 歸)。 妻 や ぞ共は 相手に して くれないので、 孫が 
できたら いっしょに 遊ぼうと 思って います。 （大 PM, 田 中 省 三) 砷 お孫さんが できる までの ツナ ギに M の 少年と お 友 だち になって はいかが かと 思います。 ご 33 
隠居さん と 少年の パソコン ゲーム を 介した 友情の レポ— ト など 送って ほしい。 （バ） 







一で 参加で さるの だ。 
國 まだまだ いろいろ ある 

「ふるさと 産業 • 物産 館」 なんて 
いう パビリオン もの ぞいて みた。 
ここで は、 各地 方の 産業 品な ど 
が 展示 販売され ている。 展示し 
て あるち のが その 場で 買える と 
いうの も、 さいた ま 博の 特長の 
ひとつで、 ほかに 「ふるさと 埼玉 
館」 や 「インポ一 卜 バザール 館」 
などが あり、 内外の 名品、 珍品 



が 展示 販売され ている。 

ィ ベン 卜 ボールで は ほぼ 毎 曰 
「引田 天 功 スーパー マジック' ミ 
ユー ジ カル」 を やって いて、 見に 
いさたかった けれど 時間が なく 
て あさらめ た。 

いろいろ ありすぎ て， 曰で は 
見切れなかった のが 残念。 

'昍 さいた ま 博覧会 は 5 月 29 
曰まで 熊谷巿 県営 スポーツ 文化 
公園 建設 予定 地 内で 開催。 開会 



づ I 

- ^ I 



QFM77A V40 で 遊べる、 富士通 
スペース ァ ド ベン チヤ一 

時間 は 午前 9 時 30 分から 午後 5 

時まで。 入場料 は 大人 2000 円、 
高校生 ほ 00 円、 小 • 中学生 漏 
円、 幼児 (3 才 以上) 50D 円。 リニ 
ァモ一 夕 一力 一、 遊園地、 ヮー 
ルド • エンター ティン メイ 卜 館 
は 別 料金。 ※問い合わせ先 二 さ 
いたま 博覧会 実行委員会 
D4B5-26-181K 代)。 



O ふるさと 産業 • 物産 館に ある 直 

径 2 メートル も ある 草 加 せんべい 




、たま 博の マスコ ッ 卜、 「さ t 
^jo いい 名前で しょ 



■ 諭！^ 



ここで、 見れ る 3D は 映画で 
はなくて スライド。 14 台の 映写 
機で 9x4 メ一 卜 ルのス クリ一 
ンに 同時 映写す る。 




D ス ライ ドカ; 楽しい TEPC03 
D ワールド 東京 電力 館 



スライドと いっても、 学校の 
授業で 見る ような 1 枚， 枚 止ま 
つてし まう スライド ではない。 
登場人物が 動いた りと いう こと 
はない けれど、 14 台の 映写機の 
うち 2 台 は ズームレンズ 付 さで、 
映像に 動きが 出る ような 仕掛け 
がして ある。 

それに、 実際に 見た 感じで は、 
ス ライ ドの ほうが かえって 物語 
の イメージ を そこなわず、 本 を 
読む ような 感じで 楽しめた。 

物語 は、 未来の 宇宙 を 舞台に、 
少年と 少女が 電気 を シンポ ライ 




3D では 通常、 カメラが 2 台 

必要になる わけ だが、 ここで は 

35 画 フイルムの 1 コマ を 上下 2 
コマに 分けて ある フイルム を 使 
い、 レンズの 2 つ 付いた カメラ 




O 集ま 館。 3D シアターの ; ^シス 
テム は 6 チヤ ン ネル サラ ゥンド Z 



1 台で 映像 を 3X7. 5 メ一 卜ル 
の スクリーンに 映し出し ている。 
上映され ている の は 『夢幻 伝 
説 '聖 戦士 ダイス ケ』。 物語 は 子 
供た ちの 夢 や 創造力が 造り 出 し 
た パールの 森 を 舞台に、 野望に 
満ちた 闇 将軍に さらわれる パー 
ル姫 を、 主人公が 勇気と 愛で 救 
い 出そうと する スペース ァ クシ 
ヨン。 出 だしから、 映画 『ネ バー 
エンディング ス卜一 リ一』 そつ 
くり。 しかし、 映像 はかなり こ 
つていて 動きが 激しく、 登場 人 
物の コスチュームの 露出 度ち な 




O 迫力の: と ダイナミックな 音 



響で 楽しむ ヒロイック ファンタジー 

かな か 激しい ものが あった。 

シアター では、 「3D アド ベン 
チヤ ーサ ーキッ 卜」 の 参加 券 を 

配 るんだ けど、 スクリーンに 向 
かって 右から、 当日の 曰 付の 列 
に 座って いる 人で 小学生 以上、 
中学生 以下の 人 を 選んで いると 
ぃラ 話。 上映時間 は 約 8 分。 



そのほか、 「C〇'〇P フ レツ 
シュ ランド」 では、 メガ ネ なしで 
3D が 見られる し、 明日の エレ 
ク卜 ロニ クス 館の 「日本 アイ' ビ 
一 • ェ 厶 3D フライング シァ夕 
一」 でも 3D が 見られる。 





ここで は 3D で 7 か 国 を 旅す 
る ことができる。 入口で パス ポ 
一 卜 を もらい、 シアターに 入る 
と、 座席が 飛行機の 座席に なつ 
ていて、 まさに 海外旅行 気分/ 



ズ した 光の 力 を かりて、 未来の 
新しい 宇宙 を 創造して いくとい 
う SF ファン 夕 ジ一。 ロボ ッ卜 
の 手が 目の前にの びてきて 銃口 
を 向ける 場面な ど、 迫力 はかな 
りの もの。 
上映 時 閏は約 10 分 間。 



O やさしい メッセ— ジ 

の こめられた SL£ ファ 

ンタジ I 1^111 




ON EC おもしろ 体験 ラ 

ンドの PC ェン ジン 



i 芝 館の 3D アドべ ン 

チヤ- 1 サ I キット 




レ たま 博 は みんな 

で 楽しめます。 ぜひ 

家族で 来て ください 



OCO • OP フレ ッ 

シュ ランド 




O テ— マ は 「限りない 

躍動/ふれあう 世界」 



MUSIC 

k18 




夕 ィ卜ル は、 『A1 八 ン ドブッ 
ク』 （マイクロ デザイン ノ 定価 
1200 円） となって いる けれど、 じ 
つ は A1 にか ぎらず、 MSX2 
八ンド ブック 的な 内容。 

A1 の キャラクタ • ァ シュギ 
ーネの C F 裏話 ゃァシ ュ ギーネ 
の ゲーム 『虚空の 牙城」 『復饕 の 
炎 』 を カラ一 16 ページで ざっと 
紹介した あと、 モノクロ 約 1叩ぺ 
ージ にわた つて、 八 ードの 基礎 
知識、 周辺機器 (A1 コンポ)、 パ 
ソコン 通信 • ネッ 卜 ワーク ゲー 
厶、 プログラミング について マ 
ン ガゃィ ラス 卜、 写真 を 使って 
かなり まじめに 紹介して いる。 
たとえば、 八ード のと ころで は、 
CPU, ROMs RAM, PS 
G、 VDP、 イン 夕 フェイスな 
どの 用語 解説が ずら り とならび、 
周辺機器の ところでは FDD と 
はなに か、 ワープロと はなに か 



に 9tt しい 

き A At^^^ 




0『A ！ ハン ド ブック」。 薄 氏 はよ く 
見かける ァシ ュギ一 ネのィ ラス ト 

…… といった 基礎知識に 重点 を 
おいて ある。 

MSX2 を 買って はみ たもの 
の、 どんな ことが でさる のか、 
どんな 仕組みな のかが よ く わか 
ら ない ビギナーに とって は、 最 
初の ガイ ド ブックと して 活用 で 
きそう。 




新製品 



»,t はな 遺 籍レぃ 霸士讓 



今や、 ゲームと ゲーム ミュー 
ジック の 関係 は 切っても 切れな 
い 関係に なって いる。 音楽 はゲ 
ー厶の 中で 流れて くるわけ だけ 
ど、 決して ゲームの ォマケ では 
ない。 場面 ごとに ピッ タリの 音 
'楽が 用意され ていて、 音楽が あ 
るから 楽しみ も 大きい という も 
の。 そんな、 いつも 戦いの 中で 
聴いて いる 音楽 も、 緊張から 解 
さ 放 たれて 聴く と、 過去の 戦い 



O ザナ ドウ サイドに は 7 曲、 ィ一ス サイ 
ドには 5 曲が 収録され ている 



が 思い出され てきて なに か 妙に 
なつかしい 気分に ひたれる ね。 

最近 は、 レコード屋さん にゲ 
—厶 ミュージックが いっぱい 並 
ん でいて、 見て いる だけで もゥ 
レシ ク なって しまう。 今月 はゲ 
ー厶 ミュージック ファンの ため 
の 最新 情報 を まとめて 紹介。 
國 『オリジナル • サウンド *ォ 
ブ 'ザナ ドウ VS ィース (MSX 
版)』 

『ザ ナ ドウ』 と 『ィ一 ス』 の 両方 
を 1 つの テープに 収録。 
國 『オリジナル ，サウンド ，ォ 
ブ' サイバー タンク (アーケード 
版)』 

ゲームセンターで 有名な 『サ 
ィバ 一夕 ンク』 オリジナル 版。 
國 『オリジナル • サウンド -ォ 
ブ* シルフ イード （シンセサイザ 
—'グレード • アップ • パージ 




ヨン)』 

以上 3 つ は、 アポ ロン 音楽 ェ 
業より 発売中、 テープ 版の み。 
価格 はいずれ も 1000 円。 
國 『ミュージック • フロム 'ソ 一 
サリ アン』 

PC98, 88SR ユーザーに は 
有名な 「 ソーサ リ アン」 のォ リ ジ 
ナル 版が 発売中。 価格 は CD 
3000 円、 LP2500 円、 テープ 2500 
円 (キング レコード)。 
國 『ソ ーサリ アン〜 スーパー ァ 
レンジ 'バージョン』 



『ソ ーサリ アン』 の スーパー ァレ 
ンジ • バージョンが 発売中。 価 
格 は CD320D 円、 LP お 00 円、 
テープ 卜 2800 円 (キング レコー 
ド )。 

園 『ミュージック， フロム 'YS 

II』 

最新 情報と して、 MSX 版の 
発売が 待 たれて いる 『ィ ース II 』 
の オリジナル • サン 卜 ラとス 一 
パー • アレンジ • バージョン を 
1 枚に 収録した ものが、 6 月 21 
曰に 発売が 予定され ている。 
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• MSX2' 机 /「サイ キック ウォー j の^は 最高に よかった。 また、 こういうの やつ てれ しかし、 プレゼント リストの な 力 X7) 「サイ キ ツキ ゥ才一 （MSX 2. 
机）」 とはいった いなんな のだろう 力、。 ほんとうに DESKJt つてき たり して （つつ 二む つっこむ)。 「暮らしの 適当 科 占 j ありがたく ファイル させて もらって ます。 神 
父 さま ありがとう。 （良 京都 '^： 宏 '«=才 ロナ イン H 軟膏) 叻ぃぃ » だ。 （バ） 



ほ 2DD 

チ の ディスク も、 5 つの 色から 選べる よう (； 



は、 パーソナル ワープロ や MS 
X で 使われる 代表的な タイプ。 
最近、 この タイプの ディスクが 
カラフルに なって きた。 
下の 写真 HDatalifej ブラン 
く (化成 バーべ ィ夕厶 ： 標準 小 
売価 格 1 枚 1750 円） の ディスク 



なった。 

色違いが いろいろ あると、 使 
いわけし やすくて 便利な の だ。 

で、 カラフル になった 記念に 
M ファンの 読者 5 名に 3 枚] セ 
ッ 卜で プレゼント。 詳しく は 「さ 
あ 応募しなさい」 参照。 



5 色が そろった Data life の 3. 5 ィ ンチ 2 DD ディスク 




o ソ— サリァ ン S ス I. パ— ァ 

レンジ • バ— ジョン 




G ミ ュ —ジ ック • フロム • ソ 

i ザり アン。 S 曲 を 収録 




酵 爵 t)OXJ> 



おなじみ J&P 速報 
+ アンケート 鼸騫で 



毎月 掲載して いる 「JSP 渋 

谷 店に よる …… べス 卜 10 速 

報ん は、 その 月に どの ソフトが 
よく 売れた かの データ。 これ か 
らソフ 卜 を 買おうと する 人の 參 
考 程度に 掲載して いる わけ だけ 
れど、 今月 はちよ つと 趣向 を 変 
えて 毎月 やって いる 読者の アン 
ケー卜 調査 も 一部 紹介して みた 

(下の 2 つのべ ス卜 10)。 どちら 
も M ファン 4 月 号の アン ケー卜 
八ガキ から 10D0 通 を 選んで 集計 
した 結果 だ。 

「買いたい 10」 の ほう は、 アン ケ 
一 卜の S 番目の 項目の 答え を 集 



r AJCM(W ぺ シャル ゾ 

ベスト |0 速報/ 



計した もの。 M ファン を 読んで 
答えて いるた め まだ 発売され て 
いない ゲーム も 入って いて、 「こ 
れ から はやる ゲーム' べス卜 10j 
とちい えそう。 

「おもしろい 10」 の ほう は、 アン 
ケー 卜の 8 番目の 項目。 「実際に 
遊んで おもしろかった」 ゲーム 
を 答えて もらって いるので、 最 
新の ゲーム は 登場し にくい けれ 
ど、 ゲーマーの 実感が いちばん 
よく わかる データ だ。 

3 つの 表 を 見比べて みると、 
ゲームの 新旧 交代が よく わかつ 
て なかなか おもしろい。 




JSP 渋 谷 店に よる / 
MSX ゲーム ソフト 



履 位 


前回 順位 


ゲーム 名 


1 


9 


抜 忍 伝説 


2 


2 


信 長の 野望 《全 • 国， 版〉〉 


3 


3 


ハイ ドライ ド 3 


4 




パナ アミューズメント カートリッジ 


5 


1 


新 1 0f 音力— ト リッジ 


6 




ワール ド ゴルフ D 






マンハッタン • レクイエム 


8 




沙羅曼 蛇 


9 


4 


ィース 


10 




ガンダー ラ 



( 4 月 20 曰 調べ） 



今月、 ー孥に 卜ップ にお どり 
でた のが 前回 S 位の 『抜 忍 伝説』。 

ディスク 4 枚 組で 7800 円と いう 
の も 魅力の， つだろう。 今月 は、 
抜 忍の よう なデ イス ク版 ゲーム 
の 活躍が 目立った。 『信 長の 野 
望』 は、 8 か 月 連続 ランク イン 
であい かわらず 人気者、 ほ とん 
ど ノリ は 演歌 だね。 『パナ アミ 
ュ一 ズメン 卜 カー 卜 リッジ』 は、 
品 不足が 解消され てお またせ/ 
の 初 登場。 




ソフト ガ 





順位 


前回 順位 


ゲーム 名 


1 


2 


m ペナントレース 


2 


1 


ノ、 。 口 ディ ウス 


3 


3 


ドラゴン クェ スト H 


4 


4 


ハイ ドライ ド 3 


5 


5 


信 長の 輕 く全隨 


6 


6 


三国志 






ガンダー ラ 


8 




サイ キック ウォー 


9 




勇士の 紋章 


10 




YAKSA (ヤシ ャ） 



( 4 月 号 アン ケ一 ト 調べ） 



3 月 号から 引ぎ 続ぎ、 1 "激ぺ 

ナ』 と 『パロディ ウス』 が 火花 を 
散らして いる。 今回 はたまた ま 
「激 ペナ』 が 1 位に なって いるが 
その 差 は ほとんどない。 

『激 ペナ』 は 中学 2、 3 年生から 
高校生 中心に 関心が 高く、 『パロ 
ディ ウス』 は 小学校 高学年から 
中学"！ 年生に 強い。 ゲームの 性 
格の 違いが ちゃんと 数字で 現れ 
ると ころが、 統計の おもしろい 
ところ だ。 



5赠もレ3ぃ10 

『八 イド ライド 3』 の， 位、 コナ 
ミの 上位 独占、 光栄の 歴史 シミ 
ュ レー シ ョ ン ゲームの 息の 長さ 
は 相変わらず だ。 

1 位と 2 位 は 小学生から 高校 
生まで まんべんなく 人気が 高い 
が、 『信 長』 や 『三国志 j は 中 2 
〜高 1 で 支持 を 集め、 『F1』 『ィ 
ース』 も 高校生に 人気が 高い。 逆 
に 『シ ヤロム』 や 『ガリ ウス』 は 小 
5 〜中 1 に 強い 傾向が ある。 う 
む、 そラ いうちん か。 
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F-l スピ リツ ト 
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シ ヤロム 
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ガリ ウスの 迷宮 
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5 


信 長の ifM く 全 陋〉 
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沙羅曼 蛇 
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ドラゴン ク エス ト H 
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三国志 



(4 月 号 アン ケー 卜 調べ） 



プレゼント 






、 



この コーナーに 送られて くる 
八 ガキは 毎回 バケツ， ぱい ぶん。 
今月 も バケツ 1 ぱいの なかでの 
戦いに キミ も 参加しょう。 
書 アポ ロンより 

® ミュージックテープ 『ザ ナド 

ゥ VS ィ一 ス』 …… 3 名 様 
鲁 キング レコードより 

©LP 版 『ミュージック' フロム' 
ソ一 サリ アン』 …… 5 名 様 
鲁 マイクロ デザインより 

'…- 3 名 



しな さ し 



様。 もちろん、 A 1 ユーザー でな 
くても 応募して いい。 
暴 化成 バーべ ィ タムより 

@3.5 インチ 2DD フロッピ一 
ディスク （3 枚 1 組) …… 5 名 様。 
こちら は FDD を 持って いる 人 
に 限る。 3 枚 は 色違いの もの を 
編集部で 適当に 組み合わせて 送 
ります。 色の 好き嫌いの 激しい 
人 は 好みの 色 を 書いて く れれば 
希望に 応じられる かもしれ ませ 
ん。 



參 NEW SYSTEM HO 
USE OH/ より 

© 『東京 女子高 制服 を 脱いだ 図 
鑑 』 の テレホンカード （写真 右） 
…… 2 名 様。 50 度数の テレ 力、 内 
山 亜紀 描きお ろしの ィ ラス 卜が 
かわいい。 2 枚し かないの は F 
F 已の 担当者が 隠匿した から じ 
やない からね。 

しめ 切り は 5 月 31 曰 必着。 発 
表 は、 7 月 8 曰 発売の 8 月 号の 
欄外で。 応募 方法 は 右の 掲示 版 
を 見て ね。 八 ガキに 書いて もら 
う 内容が ち よつ と 変わつ たので 
かならず 見 るんだ よ。 



お-ま 



まお お 




- シー W 

O 「制服 を 脱いだ 図 
鑑 J の テレカ 




秦 かわいそうな ぼく/ぼくのお 二つ' かいは 中 3 なのに I か 月 1000 円 Z././ です (恥ずかしい)。 その I か 月の あいだに MS X ファン 貢う と、 残り はすぐな くな 

， ります。 それでい つまで たっても ゲームが 買えません。 この かわいそうな ぼくのお 顋ぃ。 ゲームち ようだい （いきなり なに をい う）。 （^at'^Ntft) りか わい 
JlfJ^C^v そうだが、 ゲーム はやらない。 ，だって はずれ たんだ もん。 私の せいじゃない ぞ。 （バ） 



-FFBlf. さあ §し なさい」 の プレゼントが ほしい 人はゝ ハガキ に 下の {ffi^ を はって、 ©i!5 しい プレゼントの 誉|0と£^ @^§#1^と都？§8^.4くこと).氏名.¥^.1番 

D}K の FFB でお もしろ かった コ— ナ ー、 ④ (あれば) なに かお もしろ いこと、 以上の 4 つ *SK の.？ NT |_ II 05 SM^S^4lm4l _ ！ M MSX•u•AN「FFB•さぁ^toi* 1 J^なさ 

い で。 f た、 「おはなし こんにちわつ」 への イラスト や おもしろい 話の 塑 『 ドジな 括、 恋の悩み、 人に いえない 自 rms、 ご 1 ご S5 ど SSIHI^ ありと あらゆる もの. i?/ 
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秦パボ へ/ 「おはなし こんにちわつ」 のバポ ははつ きりいって ゥ りい サ. ィ。 自分 本位で やらない ように./ (岐阜県' 伊^ E 告) /「おはなし こんにちわつ j の 企 
画 を やめて ほ しい。 （愛 矢 碟* 三 潮 青久) // 、'ボ さんが 好き だ一、 と し 、し つつ、 4 月^ C040<_ ジのィ ラス ト を 見て みじめに なった ぼ く は 不届き 者 だろ うか？ （兵 
庫 県' 谷 口 安弘 )呌 ほかに も 「バポ を 降ろせ ノょ' どの あたた 力、 い 励ま しの メッセージ を 何枚 かいた だきました。 ありがとう ありがとう。 （バ） 





ドレ ミフ ァ ドンが 終わって かなしい 
バボ だ./ 高島忠 夫の 「人生 まだ 半分」 
もとうと う 売れなかった。 あと は 坂 上 
とし恵の 身の 振り方が 心配 だ。 ライフ 
ワークだった のに。 

• 落ち こんでいます。 バレンタイン デ 
ィに 彼女に ふられて しまったん です。 
3 回目の 失恋です。 あれ 以来、 暗" -ぃ毎 
曰なん です。 もラ ふられる のが こわく 
て 彼女 をつ くれません。 悩みに 答えて。 
(群馬県 • 田 村 誠） 

ばか やろ 一。 それでも 田 村 は MSX 
ユーザー か。 MSX ユーザー というの 
はな あ、 彼女なん ている の は マレなん 
だ。 みんな 美少女 ソフ 卜で 1 人で 処理 
す るんだ。 そのうち なれる。 やれ。 
秦 ぼくの 先生、 牛 飼って ます。 （茨城 
県 • 寺闉義 典） 

明るい な あ。 あんまり 明るい から メ 
キシコ 人 かと 思った ぞ。 
拿 ぼく の 友人 は 電話 代が 高い からと、 
ぼく の 家で パソ コ ン 通信 をす る 悪い ャ 
ッ です。 （広島県 • SANE の 友人） 

私 はそう いう ャッが 好きだ。 
• 慕 らしの 適当 手帖のお かげで、 家内 
安全、 交通安全、 受験 合格、 安達の 毎 
曰です。 隣 はサザ エー 家と ドラえ もん 
なので 匾々 しぐ まえに 一度 「とりよせ 
バッグ」 でとう もろこし を 取られ まし 
た (和歌山県 • 龍 之 介の 息子） 





また サザ エネ 夕 だな。 私 はもう サザ 
ェ には飽 さた。 これから は やっぱり、 
貧乏 子 だくさん。 『てんとう 虫の 唄 j の 
情報 を 待つ ぞ. / 「こんな 貧乏な シーン 
が あ つ た」 「私 はこお ろぎ 77 にい た」 な 
どの 情報 求む/ 

• 4 月 号の 適当 手帖の 板東英 二に は 八 

ラが 立つ。 あの ほっぺ あの 目./ たた 
いて やりてえ。 板 東 見て ないだ ろ 一な。 
金 はない そ。 （北海道 • ヘル ナス ビ） 

あれ は 「野球 ネ夕を 持つ コ メディア 
ン」 と 思えば 八ラも 立つまい。 マツ 八 文 
朱と ともに クイズの 王者と い ラ感も あ 
るが どっちに しろ 金持ち だ。 強い そ。 
拳 友人 は 菊 池 桃 子と 西 村 知 美の レコー 
ドを 間遠え て 買った かわい そラ なャッ 
だ。 （三重県 • 近 藤 久資） 

菊 池 7 だれ 7 あつ、 ラ *ム 一の 
ボーカルね。 そラ いわなき や。 今年 最 
大の 不意討ち 笑いだ ね。 レコードで 笑 
つたと いえば、 不評だった 白バイ 野郎 
ジョン S ボビーの テーマ、 太 川 陽 介の 
うたう 『ヘイ./ ミス タ一 バイク j や 田 
島 令 子の 『バイオ ニック ジ エミーの テ 

一 マ _! などが あるね。 

• 北 田顒子 は ど 一し たんだ。 電話 番と 
かに 使って。 （東京都 • 湯 田 吉充） 

人形の ほ ラが厶 チムチ して 色っぽい 
から 近 ごろの 十字軍 は ソレぱ つかり だ。 
辠私は バボ教 の 信者です。 （佐賀県' 実 
松史 幸） 

えらい/ 前号の 格言 「人に 媚びる 
こと を 覚える よ^」 を 守る 八 ガキ。 実 
松、 えらい ぞ. / でも テレカ を あげた 
い 人 は 今月 も ナシ。 そういつ たわけで 
今月の 格言 は 「 貧乏 子 だくさん」。 



S 月の テーマ 

お菓子 （ちょつ と 妙な 名前の やつ） 



おなか 力まいたら ス ニツカ一 
ズ だそう だ。 残業 や 読 害に 身が 
入る らしい。 すきつ 腹に あんな 
もの 食べたら き け すると 思う 
の は 私 だけだろう 力、。 近 ごろの 
お菓子 売り出し ィ胃も そ 
うとうな もの だ。 ムリが あると 
わかって いても、 ようは イン パ 
ク 卜。 今月 はいかに もソレ つぼ 
い ネーミングの お菓子 を 紹介。 
その ①暮 らしの 「ふるさと」 
暴 おらが ふる 里 まったり 焼 (ァ 

ラノ ）= ラ一 マの すつ 
力、 り^ P 語に なろうと している 
「まったり」。 売り は 「まったり 
甘く 土の 香 漂う 故郷の せんべ 
い」 といった ところ だ。 ご 家族 団樂の 友と 
いうの が せる。 

M 作 (同 ）= マニアの あいだで、 しょう 油 
せんべい といえば 「に し き 野 j と 「名作 j と 
相場 は 決まって いる。 それにしても 思 あず 
「着 作」 と 読んで、 どことなく 農家の 五!^ 
のよう な ネーミング だな と 思、 つていた ぞ。 
名作の 兄 「^ 名作」 は、 全国 菓子 博 総裁 
赏を 受賞。 うれしい じ やない か。 
暴よ こづな びつ く り （いづみ ね じり あ 
られ r よこづな」 と 同種の もの だが、 なぜ 
「びつ く り 」 か はわから ない。 じつは 「食べた 
ら あたる」 な どの 技が? 息され ていた り 。 
その！) 暮らしの 「プリン 卜 もの」 
參 その チョコ 止まれ (ハウス ）= 交通 標識 
ネ^) チ ョ コクッ キ一。 ただ それだけ。 「止 
まって 食べて ね」 といって いる パッケージ 
の 婦人警官が ブス だ。 

暴がん ばれ 野球部 (味覚 糖) = ァメ ならい 

ばれる^; 糖。 なんと 包み I つ I つに iH 求 
部員の 3 ぉ重类 頁の ポーズが プリ ント されて 
いる。 「これ を 食べれば 糸 fe^H 憂 勝」 らしい。 
その (D 暮らしの 「よ < わかんない j 
鲁 こんにちは パンダ (明治 ）=r コアラの マ 
—チ j と同ネ 重の もの だが、 あき ら かに 二つち 

は 不気^ c もの 気味 悪い パンダ 力 <}|| 

か tu この ネーミングの ため に^ 11^、' 開か 
れ たかと 思う と、 明治 <7^±M 力、' かなり 思い 
つめていた ことが わかる。 




OiJS^ か ら 「お ち ち CANDY ノ 菓子 生活く 齚 昆布〉」 「がん 
ばれ IB 求 部 j 中段 「その チョコ 止まれ.// よこづな びつ く 
り /名作/まった り 焼 j 下段 r キャベツ 太郎/ ぶるぶる と 
, くずまんじゅう や 銀の 盆/ NOTIME/ こんにちは パン 
ダ」 ィ i| 殳 シールが はった ままな のがい いだろう 

秦 キャベツ 太 郎凍道 )= ソース 味ス ナツ 

ク。 ここで 重要な の は、 キャベツ がまった 
く 入って いないと いう こと だ。 ちなみに キ 
ャラ クタ は 力 エル。 さす か 茨 だ。 
暴お ちち CANDY 姊覚糖 )= また か 味覚 

德 「雪 印 ミルクの たっぷり 入った やわらか 
な劍 虫」。 はっきり いえ。 よう する に感 ぶぉく 
乳首 だと。 

その ©暮 らしの 「おおむ き」 
• ^るぶ ると/く ずまん じゅう や/銀^ 
(井村 屋 ）= さすが は 井村 屋だ。 禾 碟 子^) 
俵 万智と いったと ころ か (あれ は 短歌 か)。 
翁 菓子 生活 (千万 味) = まさ に 菓子の 歴史 
を 誇る ずっしりと 重い ネーミング。 なかま 
に パイ、 クッキ一 など も ある ぞ。 

ところで あの 嘴 磨 き ガム" J "NOTI M E..i 
(ロッテ） の 歯ブラシ マーク を 見た こと は あ 
るか。 クール ミン 卜に は ペンギン。 コーヒ 
"^に は コ一ヒ 一豆と、 ロッテ ガムの ポリ 
シ一 も わかる が、 なんとなく 歯み がき 粉 を 
かんで いるよ う て気 持ち 悪 く なって しまう。 
さらに 想像 は 広がり、 当然、 ィ擔 したい わ 
ゆる 歯クソ もかん でい るの かと 思う と、 こ 
ん なきたない もの もない。 まあ、 今までき 
たなかった 人が、 口 だけで も 臭くなくなる 
という だけ ありがたい 気 もす るが …… 。 お 
菓 ^ ほかに も、 ひと 口 サイズ もち 「私 は 子 
モ チ」、 ぬか 漬けが すぐで きる 『ぬか よろこ 
び」 な ど^^ あ つたら ま た 紹介 しょう。 




Q 大 ふ。 あんた はえら いあんた はえら いあん 0， 県' 寺 田 和 きん 江 碧^ t 白山 青 花^ 
たはえ らい あんた はえら いあんた はえら いあんた は ^ 日;^ 年 …… 水墨画 か ラス コ 一の 壁窟 画か 



. 評 = 野 兒 山つつ じ 



： おは あ 5： 



i。 I のコ權 で ほ 

车分。 リコ ン.： ：^\\ 



玉 県 .TOMO。 SB; タイトル 画に 登 





今 肩の プログラム 紹介と 遊び 方 目次 





うま アニメ- シ 31/ 



. —、翻き が 美し ゆ 専用 VRAM128K 

< る it- ^—ジョン BY NOG Y 

鶴 貧 用 アジ 



RP 部門 1 画面 タイプ 



と、 カラ： 
を かいて くれる （写真 右上、 
中） が、 それ は 途中 経過に すぎ 
ない。 しばらく すると、 色が 
すべて 消え、 いきなり、 クル 
クル 動 さ 始める。 思いがけな 
いほ ど スムーズな 動 さ だ。 

動いて いる 画面 を じっと見 
つめていて、 すばやく 目を閉 
じたと きに 残る イメージ は、 
だいた し 、右下の 写真の よ う に 



となりで この 画面 を 見て い 
た 十字軍の ボスが 
「MSX じ やない みたい。 ほら 
『コンビ ユー 夕って こんな こ 
とがで さるんだ よ』 つてい ラ 
感じの デモみ たいです ね。 巳 
GM は 細 野晴臣 かなん かで」 
という。 リス 卜 を 見せたら、 
「え 、プログラム はこん なに 短 
いの 7 (約 0.6 画面） オール 
已 ASIC で 7 MSX つて 




G カラ： 

ッ クがシ ュヮッ シュヮ 
ッと かかれて いく 

O グラフ ィ ック完 ^0 

二れ だけで も それなり 
にきれ い 



すごい な あ」 

ゲームば かりやって 
いて 巳 ASIC のこと 
は ほとんど 知らないの 
で 感想が 素直で かわい 
い。 見た目 はす ごいが 
ほんと は 結構かん たん 
な プログラム なの だ。 
「だって、 うちの MSX 
に はいつち ROM がさ 
さって いるから、 電源 
入れる と ゲームが 始ま 
つち や ろんで す もん」 

だから、 已 ASIC の 
画面 は ほとんど 見た こ 
とがな いんだって。 そ 
れも 人生 だな あ。 



O 突然 が モノクロ になり、 そのかわり にあ 
ざ やかな 動 き で 各/ 《一ッ が 回 り 始め る 



この プログラム を 走らせる 



卜 ほ 雑 S でう 見ね 

ノ ての 秒ド よにん 

モ しこ 毎 I みう せ 

、目ら 、ピ てよ ま 

る 注た てス しるえ 

あにし つの 回い 晃 

に奠目 持い にて 

隣 写 注 にらみい 9. 

左の 。手く ざ 動い 。 

ぐ ンぃを 転き 一 な么 

す I し 誌 回 こ ； えな 
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ゲ 一 厶 



しけ e Game 



世ぎ ュ 



MSXQMSX 



妙シ 



2RAM8K 
BY 河原 博 

RP 部門 1 画面 夕 イブ 




石た ち は 次の 3 つの 法則で 
世代交代 を 続けて いく。 
の 生存の 法則 = ある 石の まわ 
り 曰 地点に ほかの 石が 2 つか 



これ はた だの 石で はない。 
寂しがり やで 神経質で、 
死ぬ ことち あるし、 生ま 
れる こと も ある。 石た ち 
の 集団が、 栄えたり、 滅 
ん だり、 パターン をく り 
返したり、 その 活動 は微 
妙で 奥深く、 見 あさない。 
3 つ あれば その 石 は 次の 世代 
でも 生きて いる。 
© 死滅の 法則 二 ある 石の まわ 
りが ①の 状況 以外のと き、 そ 



B 



- '- V, 




の 石 は 次の 世代で は 消 

えてし まラ。 

© 誕生の 法則 二 ある 

地点の まわり 8 地点に -に飞 
ほかの 石が 3 つ あれば 
次の 世代で その 地点に 
新しい 石が 誕生す る。 

苦しい。 死にそう だ < 
詳しく は 49 ページ 参照， 



石 0| 

1 

は の 



な 



O たとえば U F みたい な 形に 石 を 置き、 




-を 押す と 




石の 集団 は またたく ま に 世代交代 して さま ざまな 形に 変 ィヒし ていく 



トは 
—ジ 



華ス テ テ B B —— 



^HB0 

——■ vHde 

-JSr. 





も H80 

CtHBB 

&H0e 



8X8 ド' 
パターン や キャラクタ パター 
ンを 作る ときに デ 一夕 変換の 
手助け をして くれる ツール。 

いさな りはつ さりい つてし 



まう と、 ディスプレイ 上の 方 
眼 紙 程度の 機能し かない。 
. ただ、 1 画面の プログラム 
である ことと、 パターンの 16 
進デ 一夕と ともに、 それぞれ 



の データに 対応す る キャラ ク 
夕 コード を 持つ 文字の 列 も 表 
示して くれる ところが 便利。 

この 文字列 は、 ス プライ 卜 
でも キャラ ク夕 でも、 パター 
ン 定義す ると さに なかなか 役 
に 立って くれる の だ。 

パターン デ 一夕の セーブ/' 
ロード はいつ さいで きないの 
で、 あしからず。 



O バ ターン 制作 中。 今月 掲載 c 

—CHOPs.-: を まねて みま しす： D 



MSX 



8X8 えで いち 



ま ン^^ レ 
揆 なつかん たルメ 



'ES32RAM8K 
BY せとけ 一ん 

RP 部門 1 画面 タイプ 






ま - I 響 馨嚇藝 _ 



r i 一 
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メイズ 



バ卜ル 



國 B 



MAZE BATTLE 



特大- 2 f 、 



ス- 



お^ ス調面 タイプ 



CE3，CSa2RAM16K 
BY 川 本 健 二 

RP 部門 1 画面 タイプ 




迷路 は 下の 写真の よ ラに思 
いきり 広く 複雑で、 たまに 迷 
路の 奥深く 迷い こんで 不安に 
かられる こと も あるが、 かな 
らず 正解の 道 は ある。 正統派 
の 本格 大型 迷路 だ。 

この 大型 迷路に 2 人の プレ 
ィ ヤーが 同時に 迷い こみ、 自 



たったの 1 画面、 952 文 
字の プログラム を 打ち こ 
むだけ で、 この 壮大な 迷 
路を 駆け まわる ゲームが 
遊べる。 1 画面 プロ グラ 
ムの 常識 を 超えた、 スー 
パー ウル 卜ラ ゴールデン 
デラックス ゲームな の だ。 
分の 陣地と 相手の 陣地との あ 
いだ を 往復す る ゲーム だ。 

右上に 陣地の ある 青い プレ 
ィャ一 は、 後方に 赤い うによ 
うによ を 残しながら 進み、 左 
下の 赤い プレイヤ 一は 逆に 青 
いうに ようによ を 残しながら 
准む。 いわゆる ヘンゼルと グ 




^ ^(左〕 の 鶴リ 

~ ^(右） 崎 動 



きき》 



_ X * 西お 

(リアして、 き きマ？ イツり が 



a' 




レーテルの 「迷子に ならない 
方法」 の 応用と いえよ ラ。 
画面 右側の スクリーンが 青 
い プレイヤー を、 左側が 赤い 
プレイヤー を 表示して いる。 

2 人 は それぞれの 道に 悩みな 
がら 相手の 陣地 を 目指し、 し 
ばらく は 夢中で 進んで いる。 
すると、 自分の スクリーンの 
なかに フッと 相手が 現れる。 
まるで、 F-1 スピ リツ 卜み た 
し、。 相手の 道筋に 出られれば、 
相手 陣地まで 行く の はわり と 




O プレ ィ ヤーの 通つ た あと はつね 
にゥニ ヨウ 二 



m Bog >" fi 

'ん … ' 、 一 "II 

Q 相手 プレイヤ一 との 出会 

美しく 譲り あう 



かんたん だ。 相手の 陣地に 着 
いたら 効果音が 鳴る。 すぐに 
折り返して もときた 道 を 逆に 
たどって いく。 ち どると さに 
また 迷って しまう こと だって 
ある。 先に 自分の 陣地に もど 
つた プレイヤーの ほうに 勝利 
の メッセージが 表示され、 ゲ 





まさか、 迷路 ゲームが こん 
なに ェキ サイ ティ ングな 対決 
ゲームに なると は 思わな かつ 
た。 プログラム も 画期的 だが、 
ゲーム も 斬新 だ。 

もちろん、 くふう すれば 1 
人で 迷路 ゲーム を 楽しむ こと 
もで きる。 どちら かの プレイ 
ヤー を ちょっと 動かして 陣地 
を あけて おき、 1 人で 往復す 
れ ばいい の だ。 試しに 写真の 







マス 八 一 ック. ： 書' 

Math-Panic 

* , 直しながら 数字， CS3-EE32RAM8K 

^^く 算数 ゲーム BY 川 本 健 二 



RP 部門 1 画面 タイプ 



MSX 



MSX 



黄色い ARG が プレイヤー、 
緑色の □ AG が 敵 キャラ だ。 

赤い 数字 は 押して 動かす こ 
とがで き、 数字 どうしが くつ 
つくと その 合計 数の 1 桁 目に 



変わる。 目的 は ARG を 操作 
して 数字 を くっつけて を 作 
り、 敵に 食わせて 全部 消して 
しまう こと。 敵に つかまる と 
ゲームオーバー。 全部で 5 面。 



O 手始めに、 9 を 4 に O たして 13。 その I 桁 と 7 を くっつけれ 00 がで きた DAC 
押しつける A RG 目の 3 力 養 示される ば がで きる 力 づ いてきて いる 

クライ マ」 ^^hp b 

CLIMBER 





R0UNI> 1 CLEAR 



シュールな 閉じ こめられた 
世界。 箱の なかで うろうろし 
ている といきな り 上から 石が 
隆 つてく る。 よけても 次から 
次に 落ちて くる。 石 は 降りつ 
もって 塔 を 作る …… 。 その 塔 
を 利用して 赤い 線まで たどり 
つけば ラウンド ク リア だ。 

ただし、 登れる の は 石 1 つ 
ぶんの 高さ だけ。 つまり 
い 塔まで は 階段 を 昇る よう (， 
して 行く しかない の だ。 

ラウンド をク リアす ると 赤 んム: Ui の 高さ だと もはや これまで じ や 



い 救助 ライン は 石 1 個 ぶんず 
つ 上に あがって いく。 

石に ぶっかる ともち ろん ゲ 
ー厶 オーバー。 



mm mmm 

mmmm めに 



キ 




^積もる 右ぁ楚 1 
陴^稱 ザ— ム 



上 へ 上へ 



の 脱出 グ' 



•CS32RAM8K 
BY 石 井 勝 己 

RP 部門 1 画面 夕 イブ 




ひ 石 I 個 ぶんの 高さなら ふつ- 
横に 移動す る だけて '登れる 



O しばら く 石が 積もる の を 待って 

' ドク リア 



みク まなす い 、す 

てャ さんまつ いで 

せ 、です め はまう 

らか定 はこん しそ 

や 人 判 人け さてい 

をのが のと 屋 つな 

ムギか ギにザ 作 か 

I タん タ厶ク りい 

ゲカさ 力 I ャ かく 

のと 屋 。ゲ 、ば ま 

こる ザす りが 9 う 




C の 性質 を 利用して、 

o を 食わせる の 

た 




に 題字 か 13 に番 

ろ 問 文 か 。 、ム 3 

こで 0J ない ホ I は 

とこる のさ ァゲ解 

いそ 入つ だ *Jn の 正 

高 o に 3 ひョ こり 

はる 〇 の M£ 。ぎ 

煙が O 次 ぽわ、 ミか 

とた 。 ひキる 

O りす 0, 選づ • す 

O 登で はら 番番関 
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み ゲーム 




MSXQMSX 



| 2 RAM8K 
BY SHINTAKO 

RP 部門 1 画面 タイプ 




RUN させる と、 玉の 上に 
色ち がいの 玉が 乗って フ ラフ 
ラ しはじめる。 そこで スぺー 
スキー を 押す と、 玉の 動 さが 
止まり、 うまく 安定 すれば 次 
の 色ち がいの 玉が 現れて また 



コロン ブス は 「だれか 玉 
を穰 みあげる ことので き 
る 人 はいます か」 と 問い 
かけました。 みんな は そ 
んな ことが でさる わけが 
ない と 笑いました。 する 
と コロン ブス はい さなり 

F5 キー を 押しました。 

フ ラフラ。 こうして、 10 個の 

玉 を 積めば ゲーム エンド。 

同じ タイミングで 続けて 玉 
を 積んだり はでさない ように 
玉 ごとに 微妙に 違う 待ち時間 
を 設けて あるの が ミソ。 



/ カラー タイル ズ 

fCOLOR TILES 




.ES3 2 RAM8K 
BY 山下修 

RP 部門 1 画面 タイプ 




最初に レベル をき いてく る 
ので、 5 から 20 の あいだから 
選択して リターン。 選んだ 数 
を 1 辺と する 正方形に カラー 
タイル をし さつめ て、 パズル 
が 始まる。 

この パズル は、 制限時間 内 
にあら かじめ 設定され ている 
1 枚の カラ 一タイル を あてる 



みんなで 映画 を 見て いる 
とほかの 人が 泣いて いる 
とさに 笑って、 笑って い 
ると ぎに 泣く よ ラ なズレ 
た 人って どこに でもい る。 
この ゲーム は、 そんな 人 
もし あわせに なれる、 ズ 
レ 指摘 パズル ゲームです。 
のが 目的 だ。 

答えの タイルに ついての ヒ 
ン卜は タイル 群の 右に 表示 さ 
れ ている 色の 名前 だけ。 パズ 
ルが はじまった とさ、 ここに 
表示され ている 色の 夕 ィルが 
答えの タイルな の だ。 

しかし、 同じ 色の タイル は 
何枚 も ある。 そこで、 四角い 




i (55oii<>N 




i 個 ま てネ 貴んだ と 思つ た ら ガラ ガラ とく ずれて ゲ 一ム才 



の 図 





枠の カーソル を 動かす と、 こ 
の 枠が 動いた ふ' ん だけ 正解の 
夕 ィ ) レか ら ずれた 位置の タイ 
ルの色 も 教えて くれる。 目的 
とする タイルの まわりの 状況 



を 探り、 答えが わかったら、 
枠 を 答えと 思われる 位置に 動 
かして スペース キーで 答えよ 

う。 レベル 5 は 楽勝 だが、 レべ 
ル^ はかなり 混乱す る。 




OlOx 10= 10啦 の カラ一 タイル をし 

きつめ た レベル 10。 手頃な 大きさ 



020X20= 400^： の レベル 20: 見当 を 
つけても どれだった かわ か ら な く な る 
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た 



は 



まめに ボ-ル は 跳ねる 



麯の 生き 多 



ESa-EZS32RAM8K 

BY 清水 誠 

RP 部門 1 画面 タイプ 




それぞれ 違った タイミング 
ではね まわる 3 色の ボールに 
あたらな いよう に 右へ 左へ 逃 
げ まわる だけの ゲーム。 ちな 
みに、 逃げ まわる 主人公の 名 
前 は デフと いうそう だ。 

青い ボール をよ けて ホッと 



赤い ボール はラる さい 母、 
青い ボール は 厳格な 先生、 
黄色い ボール はなんだ か 
知らないが とにかく ライ 
バル。 3 つの ブ レツ シャ 
一から 逃げ まど ラ キミの 
分身 は、 どこまで 耐える 
ことが でさる か 7 
している の もっかの ま、 赤い 
ボールが 迫って きて あわてて 




逃げ、 黄色い ボールと ぶっか 
りそうに なって サッ とよけ、 
しばらく 様子 を 見つつ、 安全 
な 場所 ま で 来た と 思 つたのに 
青い ボールと 赤い ボールの ダ 
ブル 攻撃が かかり …… 。 
それまで 明るかった 背景が 



暗転し、 ボールの 下で デフが 

つ /3 〈されて いるの がよく わか 
るよう になって いる。 

つぶされた ときの デフの パ 
ターンが いかにも 痛そう で 周 
囲の 涙 を 誘った。 かわいそう 




スタ ゴラピ 




r ユキ --: 




CE32 専用 VRAM64K 
BY 高 橋 吾郎 

RP 部門 N 画面 タイプ （5 画面) 



ゲーム を やって いてく や 

しいと 感じる 場合 は 3 つ 
ある 。第 1 に、 その ゲーム 
がつ ま ら なかった 場合、 
第 2 に、 その ゲームが あ 
まりに ち 難しい 場合、 第 
3 に、 敵 キャラが ブレイ 
ヤー を ばかにする 場合。 



この ゲームが くやし いのは 
第 3 の 場合。 敵 キャラの 名前 
は ス夕ゴ ラビと いって、 ピキ 
ピキ 鳴きながら チヤ 力 チヤ 力 
動いて 攻めて くる。 プレイヤ 




o ノ くィ ハーと 才 プシ ョ ン を 結ぶ 線 
を判圣 とする 円 を 描いて 攻撃 



O R 砲に 捕 ら えられる と ~@舜 時間 
動きが 止ま り 色 力く 塗り こめられる 



O 内側の スタ ゴラ ピは全 Mo —度 
に 多く やっつける ほど 高 得点 



(R 迷 煢射パ 



一 側 は 例の ドウ 卜 バイパーと 
新登場の ドッ卜 オプション。 
オプション は バイパーに ちょ 
つと おくれて ついて きて、 ス 

ペース キー を 押す と R 砲 発射。 
2 点 間の 距離 を 半径と した 円 
内の ス夕ゴ ラビ は 全滅す る。 
一定 数 やっつけ ると 面クリ 
ァ。 次 はもつ と 多くの ス夕ゴ 
ラビが 攻めて くる。 敵に 3 回 
侵略され ると ゲームオーバー。 
勝ち誇つ たように ス夕ゴ ラビ 
ダンス を 踊る のが 憎らしい。 
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チョップ ス 



CHOPS 



MSXDMSX 



| 2 RAM32K 
BY TBJIRO 

FP 部門 (14 画面) 




主人公 は、 人に よって はお 
なじみの CHOP。 CHOP 
シリーズの キャラクタが 各シ 
ョップ の 主人と して 総 出演し 
ている。 それ は ともかく、 こ 
の ゲーム は いわゆる ァ クシ ョ 
ン アドベンチャー ゲーム だ。 



爆って きた 『すわ いん』 の 
作者 T 曰 JIRO の 新作。 
一見して なんの ゲーム を 
パロって いるの かが わか 
ると ころが やっぱり T 印 
だ。 『すわ いん』 よりも 画 
面 は 小さい が、 世界の 深 
さは 前 作 以上/ 

はやい 話が 『ロマン シァ』 を 強 
烈に 意識した 作品。 

下の 地上 マップの 左から C 
HOP は 登場す る。 ふらふら 

動いて いるの は bAp という 
敵 キャラで、 こいつに 触れる 





と ライフが 減って しまう。 
暗い とびらの 形 をした 部分 
は ショップへの 入口。 ここの 
まえで スペース キー を 押して 



中へ。 でも、 たいてい は 「 …… 」 
と 中の 人 はだ まっていて、 な 
ん だろうと 思いつつ、 どん ど 
ん 右の ほうへ 進む と、 丘 を 越 
えた あたりで 水の たまった と 
ころに たどりつく。 さらにな 
ん だろ ラと 思いつつ、 水の な 
かへ 入って いくと ブク ブク、 
ゲームオーバー。 はて。 

疑問に 思いつつ 次の ページ 
に 説明 は 続く。 



ブクブ クブク 

酉變素 ボンベが あれば、 
水中 深く 入って いけ 

る。 ここに は 2 つの 
ショップが ある けれ 
ど、 へたに お 金を使 
う と あとで 困る ので、 
天国の 人た ちに お金 
を もらえる ようにな 
るまで じっと 耐える 
二と。 へ〜 



水中 ショップ 




天国の 人た ち は 気前が いい 

じつは こ 二に は 3 人 
の 天上 人が いて、 お 
金 を くれたり、 地下 
てま 要な カギを くれ 
たりす る （この カギ 
を くれる のが C H E 
P), 天国に 行く に は 
ジャンプ あるの み:， 
ただし、 ジャンプの 
アイテムが' JZ 要 





謎の ご あいさつ 



でたらめに 入る となんに も 
起きない が、 ある 順番で あ 
いさつし ていく と 「うむ」 
といって 最後の 人が カギを 'ま 
くれる。 この カキを ど、" V ^c^^^^^< 
ィ宪 うか は いっぺん 水の なか " 
で ゲーム オーバ一 になれば 
すぐに 気づく だろう。 じつ 
は、 この カギ がなくて もす 
む 隠、 れ技 も あるの だか。 •、 '-" 'に ノ， '， へ - - - - 




封印され た 洞窟 ショップ 



ミステリアスな 地下への 入口 



人 



窟 がの 2 
は な 石 つ 
す け で の 
ぐ れ 封 洞 
に ば 印 窟 
入 入 さは 
れれれ 、 
る な て ど 
が い し、 ち 
右 。てら 
の 左 も 
洞 の 力 永 
窟 洞 ギ 色 
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地下 全 マップ 



地下 は itth よ り も 謎が 多い （そり やそう だ、 この 地下の どこかに 探して いる GIRL が 閉じ こめられて いるんだ もの）。 
れた 入口が 2 つ、 力 ギの' 要な 岩が 1 つ: 死の 谷に はたい せつな アイテム を 売って いる シ ョ ッ プが ある。 







a^,5 月 25 日 



/ダム ライ ブラ 1 ^ 



発行: 徳間 書店/定価: 780 円 



おなじみ 『MSX プログラム コ 
レ クシ ヨン 50 本』 の最 新刊。 
r MSX • FAN ぶ 88 年〗 月 号 か 
ら 4 月 号の ファン ダムに 掲載 さ 
れた全 プログラム (確認 用 デー 
夕 は 新型に 切り換え） と 『テク ノ 



ポリス』' 87 年 7 月 号、' 88 年，、 E 
月 号に 掲載され た 『已 〇X LI 
NE』『SUPER Kanalian 
Specia I』 『丁 I N Y C AT E R P I . 
『すいせい』 の 4 本 を 加えた 計 
50 本。 好評 連載 中の 「MSX の 
音楽と サウンド」 は' 87 年】 2 月 号 



ぶんから '88 年 4 月 号^ん まで 
を ー孪に 掲載。 

ディスク ドライブの 使い方 を 
詳しく 解説した 特別 記事 「はじ 
めての ディスク ドライブ」 も、 デ 
イス ク ユーザー は 必見./ 

全 US ページ。 



ROM 版 も 

1— Ipztiji^sc^sr ま 



ファン ダム ライフ ラリ 一③ に掲 

載され ている 50 本 を 全部 収録 
した 同名の メガ ROM カー 卜 リ 
ッジも 同時 発売 (定価 5800 円）。 
ROM なのに リ ス 卜が 出せる ぞ。 
問い合わせ先 = テク ノ ボ リ ス ソ 
フ ト （003-432-4471) 



A » お 

胃， W 




^：マぺ？ メ r， ？， ， ^/：^^:^：^ 



k .n-. a- 垂-^ a- a— J 



ふうむ、 水の なかで は 酸素 
ボンベの ような ものが 必要な 
ん だろ ラな。 どこで ちらえ る 
のか は 前 ページの マップ を 見 
れば すぐ わかる。 

酸素 ボンべ を 手に入れて、 

丘と 水と 丘 を 越える と スター 
卜 地点と よく 似た 場所に 出る。 
酸素 ボンべ を 手に入れた とき 

と 同じ 要領で この あたりの 謎 
を 解く といきな り 地下への 入 
口が 現れる。 この ときはな か 
なかの 感動。 地下 は 上の マツ 
プ のようにな つていて、 途中 
いくつかの アイテム を 手に入 
れな いと 右の ほうに は 行けな 
いように なって いる。 

右端の 孤独な お 城に たどり 
つくの は 最後の 最後 だ。 

ん、 そうだ。 いちばん 大事 
な こと を 忘れて いた。 この ゲ 
ー厶の 目的 は、 どこかに 閉じ 

こめられ ている 「G I R し」 を 
探し出す こと。 でも、 地下の 
お 城に いるの かとい うと、 じ 
つ はこ こに はいない。 はつ は 
つ はつ o 



O 数々 の 苦難 を 乗り越えて GIRL を 見 一 
け 出した。 GIRL の 顔 は やっぱり CHOP 

地下で ちょっと 注意して お 

きたいの が ところどころ にあ 

る 茶色い 溶岩。 これに 触れる 

と BAP にあた つたと きと 同 
じょうに ライフが 減って しま 
うの だ。 ただ、 この 地下の ど 
こかに ただで 何度でも ライフ 
を 増やして くれる おじさんが 
いるので、 早めに 見つけ 出し 
てお こう。 地下での ヒン卜 は 
ここまで。 あと は 秘密。 電話 
での 質問に も いっさい お答え 
できません。 

夕 ィ卜ル 画面で カーソル キ 
一の 左 を 押しながら リターン 
キ 一を 押す と コンテ ィ ニュー 
でさる けれど、 作者の 希望に 
より、 やっぱり ないしょ。 



アイテム 一 



G 酉 愛 素 ボンべ。 二れ が 
なければ 水中に 入る こ 
とがで きない 



G ジャンプ I 。 ジ ヤン 
フ できる 高さ を 伸ばし 
て くれる 

G ジ ヤン フ 2. 二れ を 
手に いれる とき はちよ 
つと 勇 いる 

G ジャンプ 3。 最後の 
最後に' JZ 要な ジ ヤン フ 
力 を 与えて くれる 

(3 ハン ド：: これが あれ 
ば 赤い 岩 を 押す こと 力 < 
できるようになる 

O ベル。 これ 自体に は 

効果 はない。 ある アイ 
テムと 交換す る 

G スター。 これ も 交換 
用 アイテム。 交換所 は 
すぐ 近くで 

G サン。 交換 用 アイ テ 

ム: この ショッ フの人 
口 は 岩に 隠れて いる 

C5CHEP の 影。 なんだ 

かよ くわから な いがや 
はり 交換 用 アイテム 




44 



、種類の プログラム ガ\ 遊びながら 覚えられる/ 






★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 

買って きた ソフト で、 た だ 遊んで い る だけで は 本当 
のパソ コ ン に 強い 人間 と は いえ な い。 + ぐ あきて 
しまう し 機械 も 本当に 生かされ ていない 。パソコン 
を やるなら 何とい つても 自分で プログラムが 作れる 
よ う にな る ことが いちばん/その 方法 は あんがい 
やさしい の だ/ 

責ブロ グラムが 作れれば 楽し さ 1 00& グ 
あきらめ ていて は 絶対に ソン/この ページの 

ハガキ を 出して 案内 資料 をまず もらおう. ズ プ 

ログ ラ ムが 作れる /グラフィック も 思いの ま 

ま/ B A S I C だってよ くわ かる/キミ だけ 
のォ リ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツ と 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる/ 



^ 、ジ 

% や 
ゆ ^ 
つ ^ 
ち の 

# ち • 

、 z パソコン 講座で ; とち だち に 



ターボ パワーの 



差 をつ けろ/ 



(財) 電子 技術 教育 協会 



亍 ISO 東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4 
S 東京 03 (367) 6600 (代表） 




プログラムの 質問 は 

プロ グラムが どう してもう まく 動か 

ない ^^は、 往復 ハガキ で MSX' FAN 

謹 部 [ 'ファン ダム」 係まで。 ただし、 
次の こと を 守って くださし、。 



1 RAM の 容量な どが 自分の 
M にあって いるか どうか を 確認 ^ 
打ち こみ ミスで はない か を 確!^ ③ ど 
ういう 雌て 動かない か、 どういう ェ 
ラー メ ッ セージ 力ぐ 出る かも 明言 已 

® 舌の 場合 は、 プログラムの 入った 
MSX を 近 〈に 置いて、 祝祭日 を 除く 月 
^の 午後 4 時から 6 時の あいだに 
(2503-431-1627)。 それ 以外の 時間 は 
受け付けて いません。 



プログラム リス 卜と 解説 ，もくじ 

参 グラフィック アニメ一 シ ヨン …- … "47 

•Life Game …- …-' …… '-… - 48 

秦 8x8 えで いた-' 50 

• MAZE BATTLE …… - -'… 5£ 

•Math-Panic--*-* …… 54 

• CLIMBER- '一 '55 

攀玉 積み ゲーム … -'… -56 

• COLOR TILES - 57 

• 誰が ために ボ一ル は 跳ねる • '…- 58 

參ス夕 ゴラピ ■ ……- 59 

• CHOPS …-… … ' 61 

暴 第 2 回季間 奨励 賞 発表 • -65 

秦 MSX の 音楽と サウンド • 66 

拳 ファン ダ厶八 ウス….……… BB 



ファン ダ/ ^アン ケー 卜./ 



今月 号す life の プログラム のうち、 おもしろ かつ 

たもの を 3 本 答えて く ださい。 ネ&1 で 1站 の 方に 今まで MSX' FAN にキ UK した プログラム 
のうち 希望す る もの を I 本 ROM 力一 トリ ッジ にして 差し あげます。 官製 ハガキ にこの ベ一 

ジ 左下の 応## を は つ て (D 今月 号で お もしろ かった プロ グラム 3 衣 cum • 氏名 '年令' 

^%«) '11£#§(1： 希望の プログラム 名、 を 明記して、 〒105^：者隨!21^喬4-10- 
7 TIM MSX • FAN 『フ アン ダム • アン ケ一 ト j 係まで。 しか 刀り は 5 月 3 旧 必着。 



^1 



新 • 打ち こみ ミス 発見 プログラムの 使い方 



「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ グラ 

厶 j は、 BASIC プロ グラ 厶リ 
ス 卜の 1 文字 1 文字が 正しく 打 
ち こまれて いるか どうか を、 数 
字で 確認 していく ために 作られ 
たもの。 今までの 「打ち こみ ミス 
発見 プログラム」 に 改造 をく わ 
え、 ミス 発見の 精度 を 高めた プ 
ログ ラム だ。 



テ， プか ディスクに ァス 
キー セーブす る 



卜で 直接 確認す る こと。 
©• "新' 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 が 完全に なったら、 テープ 
(ディスク） に 「アスキー セーブ」 
する。 

翁 テープの 場合 

SAVE vv GHECK w O 
(CSAVE ではない)。 
暴 ディスクの 場合 

SAVE VV CHECK", AO 



① 「新' 打ち こみ ミス 発見 プ ログ 
ラム」 の プログラム を 行 番号 も 
正確に 同じ もの を 打ち こむ。 
©RUNO 

O それぞれの 行 番号と 確認 用デ 
一夕が 表示され る。 



「新 • 打ち こみ ミス 発見 ブ 
ログ ラム」 を 使う 



9000 153 



行 番号 確認 用 データ 



確認 用デ 一夕 は、 掲載され て 
いる デ 一夕と 同じ か 違う か を 見 
ていく もので、 確認 用デ 一夕が 
違って いたら、 その 行に 打ち こ 
み ミスが あり、 デ 一夕が 同じ だ 
つたら ミス はない と 思って し、 い。 
@ 右下の プログラム 確認 用デー 
夕と、 画面に 出て きた もの を 照 
らし あわせて、 同じ だったら、 
◦ K。 どこかの 行が 違って いた 
ら 同じになる まで 修正しょう。 
ただし、 行 9060 の 確認 用デ 一夕 
は 機種に よって 異なる ので リス 



「新 * 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 は、 掲載 リス 卜と まったく 
同じ かどう か を チェック する プ 
ログ ラム だ。 

行 番号 はもち ろん、 プロ クラ 
厶 中の 省略で さる スペース を 省 
略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つていた りする とその 行で は 違 
ぅデ 一夕が でて く るので 注意。 

使い方 は、 
の あらかじめ セーブし ておいた 
チェックしたい ゲームの プ ログ 
ラム を テープ (ディスク） から 口 
ード。 このと き、 絶対に RUN 
はしないで おく （1 度で も RU 
N すると デ一 夕が 変わる)。 
© 「新 '打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 の 入った テープ (ディ ス 
ク） をセッ 卜し、 
MERGE、、GHECK" O 
とする。 これで、 2 つの プロ グラ 



ム がつな がる。 

O あらかじめ、 

SCREEN0 O 

W I DTH40 O 

としてお く。 

④ GOTO9OO0O 

とすれば 「新' 打ち こみ ミス 発見 

プログラム」 が 走り はじめ、 それ 

それの ゲームの 「プログラム 確 

認用デ 一夕」 と 同じ 形式の デー 

夕 を 表示し はじめる。 

「>」 の 左側が 行 番号、 右側が 確 

認用デ 一夕。 

© 終わったら、 確認 用 データと 
異なって いた 行 番号の プロ グラ 
厶を 1 字， 字 確かめて いく。 す 
ると、 必ず 掲載 リス 卜と 違う 部 
分が ある はず だ。 



© 修正が 終わったら @ からの 作 
業 を 繰り返す。 

⑦ データの 違う ところが なくな 
つたら、 〇K。 
S)RUN する まえに 
DELETE 9QQ0-90B 
0O 

として 「新' 打ち こみ ミス 発見 プ 

ログ ラム」 を 消去す る。 

© 念のため、 チェックず みの ゲ 

ー厶 プログラム を テープ (ディ 

スク） に セーブし てから、 

RUNO 

© これで gg.5 パ 一セン 卜、 正常 
に ゲーム プログラムが 動く はず c 
万が一、 エラーが 発生したら、 
プロ グラム 解説 や 変数の 意味 を 
参考に して、 悪運の 強い ミス を 



退治す るた めの 戦い を 始めよう c 

新 • 打ち こみ ミス 発見 プログラム 



9000 ， —— NEW TYPE CHECK SUM —— 
9010 V=PEEK(&HF676) +PEEK(&HF677)*256 
9020 V1=PEEK(V)+PEEKCV+1 ) *256 : L = V 1 - V- 1 
9030 VS=PEEK( V+2) +PEEK( V+3) *256 
904-0 IF V1=0 THEN END ELSE S = 
9050 FORI=^TOl:S=255AND(S+PEEK(V+I)w(IMO 
01(3 ) ) :NEXT:PRINTUSING" ##### >###ヽ VS I S J 
9060 V=V1 :G0T0 9020 



新' 打ち こみ ミス 発見 プログラムの 

プログラム 確認 用 データ 



9000>153 


901 0>165 


9020> 95 9030〉 46 


9040> 28 


9050>248 


906(3>？？？ 



、 



THE LINKS て揭載 プログラムの ダウン ロー ド サービス 中./ 

リ ンクス のなかに ある MSX'FAIN'NET では、 毎月 MSX' FAN に 掲載され る プログラムの ダウンロード 無料 サービス を やって います。 



キミの 作った オリジナル プロ クラム 募集 中/. V わし V は^べ I ジ からの 欄外 を 見て V ださ： 




グラフィック アニメーション IE 



： VRAM128K 

用 



遊び 方 は 37 ページに あります 



10 COLOR 1 5,0,0 ： SCREEN7 ： DEFINTA-Z 
20 OPEN fr G RP ： " AS# 1 ： D 議" BM 1 5 ,0" ： COLOR ， 1 2 
:PRINT#1 Graphic An i mat ion ♦ 命 命" 
30 F R I = 6 删 S T E P - 1 : C I RC L E ( 2 55 , 1 5 + 1 * I / 3 
5) ， 1*1/12， IMOD10 + 1, ， r ,3:PAIMT(25S， 150 + I A 
2/35+45^(1 >43) ) ， IHOD10+1 :NEXT 
40 FQRI = 0TO19:CIRCLE ( SI !M ( I / 3 . 2 ) * 1 7 8 + 25 5 ， 
CDS (1/3.2) ^30 + 70 ) ， COS (1/3.23 *2+1 ， 1 0-1 MO 
D10: PAINT (SIN (1/3. 2) *1 78+255 ,C0S ( I /3 . 2 ) * 
30+70) ? 10-IMOD10-NEXT 

50 FORI :26T0 1 14 : L I N E ( 25 5 ， 8 ) - （ S I N ( I / 1 4 ， 2 ) 
*1 60+255， COS ( 1/14.2)^38+140} ， IMOD10+1 : L I 
NE- (255， 134) ， I 隱 10+1 :NEXT 
60 C= 1 一 ( C ぐ 1 000 ) : CO し OR- ( GMOD1 +1 ， 5 ， 7 ， 7 
) : COLOR- ( (C»1 ) MOD10 + 1 ,0 ， 0， 0) : GOTO 60 



変数の 意味 

l …… ループ 用 （グラフィック 
の 座標、 半径、 カラー コードの 
算出 用と して 使用され る） 
C …… カウン 夕 （1D00D を 越える 
と 1 にち どる） 

プログラム 解説 

(B1 画面 設定 ■■■ 

參 画面 設定 • 変数の 型 宣言 

S1 タイ 卜ル 表示 國画 

參 グラフ ィ ック 画面 を オープン 



する 奢 夕 ィ卜ル 表示 
秦 画面 下部に 半円 を 描く 
秦 画面 中央に 円 を 描く 

搴 画面 中央に 線 を 描く 

龃色 切り換え 國國國 
• カラー コード 1 〜io の 色 を 切 

り 換える 




玖メ 0ら、 

D 




•v いわゆる 鑑賞 プログラムと 
いうちの だけど、 画面 を あま 
りじつ ぐり 見つめない でぐ^ 
さい。 ァラ がめ だってし まい 
ます。 まあ、 コ一 ヒーで も 飲 
みながら 軽い 気持ちで ながめ 
ましょう。 インテリアに でも 
どうぞ。 使える かどう か 知ら 
ない けれど。 どんなち のか は 
画面 写真 じ やよ ぐ わからない 
と 思う ので、 ぜひ 1 度 打ち こ 
んで、 この 「動き」 を 見て ぐ だ 
さい。 それから、 プログラム 
の 仕組み はけつ こう 簡単な の 
で、 ^形 を いろいろ 変えて 楽 
しめます。 例えば、 自分が 卜 
ン ネルの 中 を 突き進んで いぐ 
ょラ にな ど 迫力の あるち のが 
できそう なので、 挑戦して み 
てぐ ださい。 



リジ ナル アニメ を 作る 改造 法 



二の プログラム では、 グラフ ィ 
ック （円、 線な ど） を カラー コー ド 

1 〜10 の 順に 描き、 カラー コード 

を 順番に 切 り 換える ことにより ァ 
二 メーシ ヨン 効果 を だしてい る。 

行 3 ！)〜 50 の グラフ ィ ッ ク 表示 を 
変える ことにより、 オリジナルの 
アニメーション を 作る 二と もで き 
る。 纏 部で 簡単な サンプル を 作 



つてみ たので、 試して ほしい。 行 
30 を 以下の リス トに 変更し、 行 
40、 50 を 消去す る だけ だ。 

また、 行 SO にある 
〜 ： COLOR= (CMOD] + 

1， 5, 7， 7) ：〜 
の 赤い 数字 部分 を 任意の 数 （0 
〜7 ) に 変える ことで、 アニメ一 シ 

3 ンの色 を 変え る ことができ る。 



30 R=RND(-TIME) :FOR 1=0 TO RND(1 )^10+5:X 
= RND ( 1 )w400 + 90:Y = RND(1 )*♦! 50 + 50 : R = RND ( 1 )» 
80+30: R2=R:FORC=1TO10 : CIRC し E(X,Y) ，R，C:PA 
INTtX, Y) ,CiC:R=R-R2/17:X=X-R2/40:Y=Y-R2/ 
70:NEXTC I 




國 



レク ル 1 



@ るず憐 な 



づ 




【募集 部門】 きリ一 ダ―ズ プログラム^^ (RP^" = <^〉 SCREEN ： WIDTH 4 と して リスト を 表示した ときの 画数 （ ' 陋 あたり 40^x 24fT。 ただし、 

空行 や Ok は 含めない) により 3 タイプに わける。 ① I 顧 タイプ' -'… I 剛に 入りき る プログラム。 ② N 顧 タイプ- -'… I 陋を 超えて 5 画までの フ ログ ラ 47 

ム ③ 10 画 タイプ' ■■■■■ 5 画 を 超えて、 10 画面までの プログラム。 秦フリ 一プログラム a^(FP 部門) =•〉 内容、 形 支 長さな どの 芾鹏 なし。 ^ 




ライフ 



ゲーム 



Life Game 



1 C L EA R 2 , & HC 圆 ： D E F I N T A - Z : A - & H C E F F : F R 

1 =1丁0148:?0«£八+1，255六1\10(六3。（1110$("畚トゅ3チァ 
ア ゾゥヌ R 畚） z#) 《參 ) j 4 ) r # ) 、 寺 ) A#) t* ) フ ウイお 李い o i Z# ノア 
，セノ ュ ケ チク: r ュル エア オ^- ， ""^^ 一 まフケ j ゾ亡 食ッ カノ a ハウ y よ xa 
う ，クワワ ヮっヮ フケせ カノ さ A6?v わ 八 M 亡ッコ ァ亡 キ チッノ ， 0ノ I A フケ 
ノジ カノ さ r 八ゥ yHiy ェゥ 3 づか丫 し， ゥ" ， I) ) +93+ ( 43 く I ) *6 ) 

2 NEXT: KEYOFF ： DEFUSR=A+1 ： DEFUSR1 =A+133:C 
0L0R1 5 ， 1 1 1 :SCREEN1 ， 1 ， : I = USR1 (0 ) : PLAY r, S0 
M5I30 し 32" : FORI=0TO7 :VP0KE1 4336+1 , VAL ( "&H け 
+ MID$("806I3783E3C1C1201" ， I#2 + 1 ，2) ) :NEXT 

3 S0UND7, 182;FORI=0TO2:FORJ=0TO7:FORK=0T 
01 :VPOKE264 + 2048^I + J + 8192^K,ASC(MID$( ff <^ 
チ？ り fe~ く AAOOEEQq" , J + K*8+1 , 1 》 ） ：MEXTK， J , I 

4 S=STICK(0 ) : I $ = IN KEYS :M= { S = 7ANDX > ) 一 （ S = 
3 A ND X ぐ 3 1 ) :N=t S = 1 AN D 丫〉 ) — ( S = 5 A N D Y く 23 ) : F R 
1 =1 細： PUTSPRITE0 , ば*8ゅェ+ 5，丫*8 + 1\1*1+4) , 
1 + 7 ， : NEXT :X"X + M: Y = Y+N : IFSTRIG ( 0)THENW = X 
+ Y^40 -1 2 1 24 ： V = - ( PE E K ( W ) = ) : POKEW ， V : VPOKE 
6 1 44 華 32 + X ， 32 + V : P L A Y ，ま" 

5 IFI$=CHR$(9)THENI=USR1 ( ) : CLS : G0T04ELS 
E I F I $ く〉 C H R$ ( 1 3)THEN4ELSEPLAY Pf 07CEG' f :VP0K 
E6912f 208: FORI = 0TO0 : 1= (厦 EY$ く >CHR$ (13) ) 
+USR(0) :NEXT:G0T04 



:RAM16K 

• EE3EE32 



遊び 方 は 38 ページに あります 



鲴 



困'ソ スト を 打ち こむ まえの 重要 注意 



二の プロ グラム は 一部 マシン 語 を^ ffl してい 
ます。 とくに 行 1 の 文字に 生 意 し て 打ち こみ、 



打ち こみお わったら いったん セーブして、 その 

あとに RUN する よう にして く ださい。 



変数の 意味 

國ス ブライ 卜 座標 

X、 Y …… アイコンの 座標 ^ そ 

れぞれ x8+5、x8+4 して 
表示 



M、 N …… アイコンの 座標 増分 



國 その他の 変数 

A …… マシン 語 プログラムの ァ 

ドレス (行 5 では キー入力 用） 
I 、 J、 K …… ループ 用 （ I は マ 



打ち こみ ガイド 



シン 語 呼び出し にも 使用） 
S …… スティック 入力 用 
V …… 石の 状態 を 盤から 読み こ 
むのに 使ラ 

W …… アイコンの 指して いる 位 

置の 世界に おける アドレス 

の 文字に 注意./ 



I 

I 
I 

睡 
画 
議 
I 
睡 

■ ① 「破線」。 SHIFT+r ¥j0 ② 「 カギ かつ 二」。 かな モードで SHIFT+ キーボード 2 段 目 右端の キ一 ③厂 読点」。 かな モードで、 
| JIS 配列で は SHIFT+r ね」、 50 音 配列で は SHIFT+r わ」。 ④ グラフィック 記号の 「白 丸」 GRAPH+ キー ボー ド 2 段 目お 端の 
J キー。 ⑤ 「アポストロフィ」。 SHIFT+「7」 。⑥ 「長音 記号」。 J ほ 配列 は、 かな モードで 「¥ j キー。 50 音 配列で は、 かな モード 
I で 1 ": j キー。 ⑦ 「アンダーライン j 右下に ある、 r ? j の 右の キー を SHIFT といつ しょに 押す。 ⑧小文 まの 「0」。 



ァソ ゥヌ R* )z4)C* )G) き )^ )6* ) 八 * ) t* ) フぅィ れ* いも ！ Z# ノア 

アヤ ノュ ケ チヮ: ^ュ11； エア ォち レ^^し^^ 玄フケ j ソ 6 玄ッ カノ 3ハ6ゾょェ3 

亡 ， ワク クヮ っク フケせ カノ さハ; チ v わ 八 M 亡 1 ジ コア 亡キチ v ノ ，©ノ I A フケ 
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で 




^ jr^ ポシ エツ 卜 以来 約 1 年 半 
^^ぶりの 登場です。 本誌 や 
プロ コレ 50 本な ど を 買つ 

てみ ましたが プログラム 
^1 ^テクニックの/ 、ィ レベル 

に 思わず 気分 は 孤立 状態。 
とい^ わけで 若い者に は 
負けな し 、ぞ 精神で がんばって 作り ま 
した。 でも ちょっと 古かっ^ かな。 
ぜひ、 打ち こんで 不思議な 世界に 陶 
酔 (とうすい） して <だ さい。 




。 生、 死 膨張、 綠' 



プログラム 解説 

n マシン 語 書き こみ 

暴 マシン 語 領域 を 確保 暴 原則と 

し てす ベての 変数 を 整数 型に 設 
定擊 マシン 語 プログラム を メモ 
リに 書き こむ 

s 画面 設定 國國國 

•USR 関数 定義 秦 画面 設定 書 

多色刷り 定義 （USR1 ) 秦 PS 
G 設定 秦 キャラ ク 夕の 色 設定 

B パ 夕ーン 定義 園國 

秦 PSG 設定 • キャラクタと ス 
プライ 卜の パターン 定義 
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《講 
おお 



雜 



【投稿 上の ルール】 の 盜作' 二 ©srn^^o ②必ず テープ か ディ ス クてォ m ③詳 しい 腿の， 氏 をつ ける。 《（ I ) 住所 • 氏名 • 年令 (辨） • 郵便番号 . mm 
号、 （2) プログラムの 遊び 方' 使い方、 （3) 変数の プロ グラム^^ (め パズル、 RPG など は その^^' マツ プな ど、 ほ) その プロ グラム を 作る う え！? にした 

纖志ゃ 単行^ 7) プログラム や 菌谋、 メロディー、 キャラクタ （出版 ネ土名 や 年' 月 号、 ページ も 明記) ゆ 



アルゴリズム 遊び： 



プログラムで 生物 社会 をシ ミュレ 一 卜する 
コンピュータの 偉大 さに 感動す る ひとと さ 



ライフ ゲームの ルールと 遊び 方 



ライフ ゲームに ついて 

ライフ ゲーム は 「石」 の 置き 
方 を 工夫して 遊ふシ ミュレ一 
シ ヨン。 発案者 は ケンブ リツ 











〇 











ジ 大学の j • H • コンゥ エー。 
碁盤の ような マス 目の ついた 
世界に、 当に &を iM さ、 h 
を 一定の ルールに したがって 
取り除いたり 新しく 置いたり 
する。 1 回の 変化 を， 世代と 
かぞえ、 まるで 生物 社会の よ 
ラに 移り変わる 石の パターン 
を 楽しむ の だ。 



生存の 例 





















〇 






1 世代 進む 


□ 












〇 






〇 


□ 







〇 






〇 












〇 



I 世代 進む 



死滅の 例 



〇 



〇 



〇〇〇 



世代 進む 

や 



I 世代 進 《 





〇 










〇 




〇 








〇 


□ 




































□ 


□ 






































〇 


□ 


〇 






〇 


□ 


〇 





「書」 のま わりに 他の 石が 2 

つ あるので、 世代が 進んでも 
暴 は そのまま 残る 

, (※口 は 死滅した 石です） 



I のま わりに 他の 石が 3 
つ あるので、 世代が 進んでも 
險は そのまま 残る 



「 肇」 のま わりに 他の 石が 1 

つし かないので、 世代が 進む 
と 暴が 消える 



「書」 のま わり に 他の 石が 4 
つ あるので、 世代が 進む と秦 
が 消える 



誕生の 例 























〇 




〇 


1 世代 進む 


□ 




□ 








〇 




》 




〇 







まわりに 3 つの 石が あるので 
世代が 進む と 暴が 誕生す る 



ライフ ゲームの ルール 

変化させる ルール は、 

(1) 世界から 左上の 図の ような 

3x3 の マス 目 を 切り出し、 
中央の マスの まわりに ある 石 
の 数 を かぞえる 

(2) 石の 個数に よって 左 図の 3 
つの 条件で 中央の マスの なか 
を 変える 

(3) これらの 操作 をす ベての マ 
ス について 同時に 行う 
というかん たんな もの。 ただ 
し、 この 作業 を 紙と ェン ピッ 
で やる と 1 世代 進める のに 数 
分か かるのに、 プログラムで 
やれば 1 秒で 数 世代 進む の だ。 
プログラム 版に ついて 

プログラム では 世界の 大き 
さ を 38x30 マスと して、 その 
なかの 32 x 24 マス^ん を 表示 
している。 世界の 隅々 まで 表 
示す ると 端の ほうでの 変化が 
不自然に 見える ため、 ひとま 
わり （3 マスず つ） 大きな 世界 
を 設けて いるの だ。 



有名な パターン について 

プロペラ …… 世代が 進む ごと 
に 横 並び— 縦 並び、 という 変 
化 を くりかえす 
グライダー …… 図の 例で は 変 
化しながら 左上に 飛んで いく 
(ィー ターの 右上に いるの は 
図 を 左に 倒して 1 世代 進めた 
パターン) 

F 型 ペン 卜 ミノ …… 華麗に 変 
化する 

ィ 一夕 一 …… 左下の ほうの 石 
7 個の パターン。 例の ように、 
右上に グライダー や プロペラ 
などの パターンが あると、 そ 
れを 食べて 自分 はもとの 形に 
ち どって しまう 

ちなみに、 グライダー 製造 
機と いう パターンな ども 発表 
されて いる。 しかし、 大きす 
ぎて この プログラムの 世界に 
は 入り きらない。 この 世界に 
'入る おもしろい パターン を 発 
見したら 教えて ください。 本 
気で 待って います。 



パター 二 
いろい ョ 
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石の セッ卜 ■■■ 

秦ス ティ ック 入力に よって アイ 

コンを 動かす 書 卜 リガ 一入 力に 

よ つて 石 を 置いた り 石 を 取つ た 
りする 



ほ 世代 を 進める 國國 

秦 リターン キーが 押されて いな 

いとき は 行 4 へ秦 リターン キー 
か 丁 AB キーが 押される まで 世 
代 を 進める （US R) 秦行 4 へ 



"fm>fS/ Zfi 巧 プログラムが 変わりました。 使い方お よび 
新 • ノロ クフム 她ぉ用 丁"" タ プ 。グラム は 46 ぺ―ジ を 見て ください ノ 



1 >129 


2> 56 


3>168 


4> 30 


5> 9 









■ マシン 語 解説 

SHCF0CD〜SHCF8C 
1 世代 進める （USR) 
SHCF 曰 D〜SHCFgC 
多色刷り 定義と 世界の 初期化 
(USR1) 

國 ワーク エリア 

SHD000 〜& HD4FF 
盤の 状態 （1 = 石が ある） 




【季 P 碟 励赏】 春夏秋冬 C7 ^節 ごとに、！^ 部が 言^: した 特定の^ H 'タイプ' について 奨励し、 その 季節 （月 号で は、 4〜6 月 号、 7〜9 月 号と なります) の あ 
いだに 採用した 特定の 部門' タイプの 作品のう ち、 もっとも ィ聽 な 作品 を I つ 選び、 « ^として 3 万円 を 差し上げます。 第 3 回 （1988 年 7〜9 月 号) は、 R P 49 
離ぉ 顧 夕 イブ を 難します。 離の 力作、 傑作の 微高を 心からお 待ちして います。 



遊び 方 は 38 ページに あります 



sia^B 



で 
打 

め 



8x8 えで いた 



10 SCREEN 1 ，1 ： WIDTH32 ： KEYOFF ： C0L0R1 5 » 1 :SP 
RITES ( 1 )=-9^4 fr + CHR$(22)+ Pf /7Cf ff :PUTSPRITE 
0， （ 1 1 1 ，25) ， 1 5:VP0KE8194 5 160:FORI=0TO2 
20 READA : F R J = T 7 ： V P K E A * 8 + J ， V A L ( " & H " + M 
ID$( PP FE82BAAABA8ABAFEFE82BAAABAAA82FECCC 
G3333CCCC3333 W ， I*16 + J*2 + 1 ，2) ) :NEXTJ ， I 
30 L0CATE12.1 :PRINT f '8^8 えて *ぃ6" 
40 PORI = 0"PO7 : VPOKE2040 + 1 ， 254 : VPOKE 14336 + 

I ， 0: し 0CATE1 1 , 1+6: PRINT" —— - &H00 fp :NE 

XT:X=1 1 ：丫 =6: DEFFNA(X， Y) =VPEEK ( X+Y^32+61 4 

4) : LOCATE 1 1 ， 16: PRINT" ~- n 

50 S=STICK(0) :X=X+(S=7ANDX>11 ) - （S=3 賺 X く 

1 8 ) : Y = Y+ ( S = 1 ANDY >6 ) - ( S = 5ANDY< 1 3 ) rPUTSPRI 

TE1 ， (X*8+2， Y*8+3) ， 1 4 : DATA1 44 ， 1 60 ， 254 

60 IFSTRIG ( ) THENLOCATEX , Y : PRINTCHR$ ( 133 

+ ( FN A ( X ， Y ) = 1 33 ) ^88 ) : GOTO90 

70 IFINKEY$=CHR$( 13)THEN40 

80 FORI =0TO50: NEXT: GOTO 50 

90 FORI=0TO7: A$=A$+RIGHT$(STR$(-(FNA(I+1 

1 ， Y)=133) ) ， 1 ) :NEXTI :C=VAL("&B"+A$) 

1 L C A T E Y + 5 » 1 6 ： I F C> 3 1 A N D G <> 1 2 7 T H E N P R I N 

TCHR$(C)ELSEPRINT" —" 

1 10 VPOKE14330 + 丫， C:B$-RIGHT$("0"+HEX$(C) 
，2) : LOCATE22 , Y : PRINTBS : A$ = rp rp : GOTO 50 



： RAM8K 

• ES3ES32 



fey ザ kth" 





変数の 意味 

國ス ブライ 卜 座標 

X、 Y …… アイコン （手) の 座標 
(丫は データ を 表示 するとき に 
は テキス 卜 座標 用に 使う） ゆ そ 
れぞれ x8+2、xs+3 して 
表示 



國 その他の 変数 

A …… パターン を 定義す る キヤ 
ラク 夕の キャラ ク夕 コード 
A$、 已$ …… パターン デ 一夕 
計算 用 

C …… エディツ 卜 中の パターン 
のパ夕 ーンデ 一夕が 入る 



I 、 J …… ループ 用 
S …… ス ティ ック 入力 用 

プログラム 解説 

ffi ！〜 H 初期設定 
參 画面 設定 書ス プライ 卜 パ夕ー 

ン 定義 秦 キャラクタ 定義 

囫〜 EE 画面 作成 國 

翁夕ィ 卜ル 表示 秦 エディ ッ 卜 画 

面 作成 




はじめまして。 ゲームで なぐ 
て どうもす みません。 さあ 自 
己 紹介し ましょう。 剣道 部と 
映 研に はいって います。 パソ 
コン歴 なんて 口が 裂けても い 
えません。 それに、 ロガ 裂け 

たらたい へんです。 自分の M 
SX はも ラ古 < て、 スロッ 卜 
の ピンが へこんだ ため メ； tTR 
〇M がっかえ ません。 う 一 か 
なし 一よ 一。 ペンネーム がま 
ぬけです が 勘弁して ぐ ださい。 

S3 アイコン 移動 國 
• スティック 入力 像 アイコン 移 

動 暴 キャラクタ コード デ 一夕 

(行 20 で 読み こみ） 



m 卜り ガー 入力 麗 

像 卜 リガ 一入 力に よって ドッ卜 

を 置いたり 消したり する 

m-m エディツ 卜 終了 
• リ夕一 ン キーが 押された ら行 

40 へ、 それ 以外 は 行 50 へ 飛ぶ 

S3 〜翮 データ 画 

翁ドッ 卜の 状態から パターン デ 
一夕 を 作成 翁 データ を 表示す る 




A/AM 

A/ OB 
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【あてせ 封筒 崎に 練 部れ タイプ を 赤い 色て 朋 記して、 裏に は 街万 と 氏名 を 害いて、 亍 I05 棘 鍵隨橋 4 - 10- 7 TIMMSX.FAN 纏 部「 ファン ダム. 
フロ グラム jf 系まで。 なお、 J^fF 品 は 卿で きません。 また、 キ繊 作品の 版権 は 徒 f 確 店に 帰属す る ものと します。 【採用の #^】 す 職 者に は、 舰の 謝礼と 掲 
, il^s およ び 作品の 才 リ ジナル ROM 力一 ト リ ッ ジ を 差 し 上げ ま す。 



■ 



、sv:l? ャラ クタの 



説明 は 右べ ー ジで i 



HHHHHHHH 



VRAM 探検隊 

に-' 



『8X8 えで いた』 を 使って ス プライ 卜 パターン 定義 
してみ よう 



ス ブライ 卜 パターンと は 7 

8X8 ドウ 卜の ス プライ 卜 
パターンの デ 一夕 は 図， のよ 
ろに VRAM のス プライ 卜パ 
ターン テーブル というと ころ 
に 格納され ていて、 ドッ卜 を 
表示す る 部分 を，、 表示し な 
い 部分 を とした 8 ドッ 卜の 
集まりから 構成され ている。 
パターン 定藹法 は S 稷類 

ファン ダムな どで 使われて 
いる 定義 方法に は、 SPR I 
TE$(n) を 使った 定義 法と 
VPOKE を 使った 定義 法の 
2 つの 定義 方法が ある。 
SPR I TE$ で定瓤 する 方 
法 

已 ASiC マニュアル にも 
載って いる 基本的な 定義の 方 
法 だ。 文字列の 決定の 仕方 は、 
8 個の〗 と の 数字の 列 を 2 
進数の 数値と みなして、 その 
数値に 相当す る キャラクター 
コードの キャラ ク夕を パター 
ンデ 一夕の 文字列と して、 S 
PR I TE$(n) に 代入して 
定義す る 方法 だ （リス 卜 1 )。 

曰 X8 えで いたで は、 下部 
に 表示され ている 已 個の 文字 



—寒-看 嚇ー 

- -帽 - ^H5c 

纖暴 囔-- 會譽貌 ^HE7 



二の ス プライ 卜の パターン デ 
一夕 を もとにして 言 舌 はすす む 



がス プライ 卜 パターン デ 一夕 
になる。 

ただし、 この 定義 方法で 問 
題と なる の は、 キャラクタ コ 

ード SHBZh^SHFF のキ 
ャラ クタの 中には、 キー ボー 
ド から 直接 打ち こめない もの 
が あると いう こと だ。 

まず、 キャラクタ コード S 
Hg0、SHA0、SHFE の 
特殊な 空白、 同じく SHFF 
の カーソル キャラクタ がその 
1 つ。 8X8 えで いたで は、 こ 
れらの キャラクタ を 判別す る 
ために 以下の パターン を 表示 
させる ようにした。 
SH90=1 SHA0 二回 
aHFE=5S SHFF-1 

これらの キャラクタ は、 
KEY，，CHR$ (キヤ ク夕 
コード ）0 

のように ファンクションキー 
に 設定して 打ち こむ ことが で 
きる。 

また、 キャラクタ コード S 
H00〜SH 1 F と SH7F 
の コン卜 ロール キャラ ク 夕な 
どの 特殊 文字で、 これら もキ 
一 ボー ド か ら 直接 打ち こむ こ 
とがで きない。 8X8 えで い 
たで は、 これらの キャラクタ 
の 場合、 下部の 文字列に は、 
黄 線が 表示され る。 これらの 
キャラクタ を 含む 場合 は、 以 
下の 方法が 使われる。 

打ち こめない キャラ ク夕を 
CHR$(n) で 代用し、 前後 



讕 サンプル リス 卜 
リス 卜 1 



10 SCREEN 1 f 0:WIDTH32:COLOR15t 1 ,1 

20 SPRITE$(0)=" 零ス aoZf くめ" 

30 PUTSPRITE0. (120»100) i10»0 



リスト e 



10 SCREEN! ,0:WIDTH32:COLOR15.1 .1 

20 SPRITE$(0)="， ス" +CHR$(&HDB)+ w aZf <ft" 

30 PUTSPRITE0， U20，100) ,10，0 



リスト 3 



10 SCREEN 1 ,0:WIDTH32:COLOR15 ) 1 ，1 

20 B$=" " : FORI=0TO7: READA$:B$=B$+CHRS(VAL 

("&H"+A$) ) :NEXT 

30 SPRITE$(0)=B$ 

40 DATA 81 ,BD，DB，DB，5A，66，3C，E7 
50 PUTSPRITE0- (120p100) ,10,0 



リス 卜 4 



10 SCREEN 1 ) 0:WIDTH32:COLOR15» 1 ，1 
20 FORI=0TO7=READA$:VPOKE&H 通 0+] 
H w +A$) :NEXT 

30 DATA 81 ，BD，DB，DB，5A，66，3C，E7 
40 PUTSPRITE0. (120.100) »10»0 



，VA しに & 



の 文字列と 連結して 使用す る 

方法 （リス 卜 2)。 または、 パ夕 
—ンデ 一夕と なる キャラクタ 
コード を DATA 文中に 置き、 
その キャラクタ コード を 
READ 文で 読み こ み、 
CHR$(n) に 代入す る 方法 
(リス 卜 3) など だ。 
VPOKE で 定義す る 方法 

この 方法 は、 VPOKE に 
より、 直接 ス プライ 卜 パター 
ンテ一 ブルに ス プライ 卜パ夕 
一 ンのデ 一夕 を 書き. こんで し 
まう 方法 だ。 8X8 えで いた 



で' は、 右端に 表示され ている 
8 個の 16 進数が ス プライ 卜パ 
ターン データと なる。 SCR 
EEN1 における ス プライ 卜 
パターン テーブルの 先頭 ァ ド 
レス は SH3800 からにな 
つていて、 曰 バイ 卜 ごとに 1 
パターンが 格納され ている 
(リス 卜 4)。 

このように、 ス プライ 卜パ 
ターン 定義に は、 いろいろな 
方法が ある。 プログラムの ス 
夕ィル によって 臨機 応 愛に 使 
いわけて ほしい。 



VRAM ス プライ 卜 パターン テーブルの 内容 



BH3800 
SH3808 
SH381D 



パターン 



パ 夕- 


-ン 1 


パタ- 


-ン 2 



VRAM 



] 




















1 


1 





1 


1 


1 


1 





1 


1 


1 





1 


1 





1 


1 


1 


1 





1 


1 





1 


1 





1 





1 


1 





1 








1 










1 


1 











1 


1 


1 


1 








1 


1 










1 


1 


1 







対応す る 


2 進 


16 進 


キャラ ク夕 


巳 10000001 


= SHS1 …- 


^ 


••SB10111101 


= SHBD".' 


X 


已 11011011 


= SHED 巳…' 


□ 


巳 11011011 




口 


••SB010I 画 


= SH5A …- 


Z 


已 01 1001 10 


= SH6S〜' 


f 


-SB00111100 


= SH30- 


く 


11001 11 


= SHE7〜' 


ぬ 



〈ファン ダ^ • ニュース, その 1 ' ファン ダム アンケート （ 4 月 号) 結^!) > まず は ファン ダム アンケートの 結果^^から。 4 月 号 は r p 部門 i {IS タイプ 

f%^ m A^ プログラムが 9 本と 窗 乍で、 アンケートの 1衡 立で も'; が m されて いました。 Jllf 立 は 以下のと おりです。 <1 位 >CAVE <2 位〉 THET0WER0FDRAG0N く 3 



'位〉 NEAGLE く 4 位 >PAC 画 <5 位 >RESCUE VAP^ 
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メイズ 



ィ 
ス 
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MAZE BATTLE 



1 C L E A R 1 , & H C 7 A ： D E F U S R = P E E K ( - 2 4 4 2 ) 4 PE EK 
(-2441 ) ^256+73: A=USR( 5) f %0+>りく# わ ル$ル ね 2 
口 も ノラ 3A0tt&5)bi * ヌなひ #v よ: h 二 poN ラキ （リ = (と あ ひ\^# ぴッ （む 

2 ，ヮぴ きれ ひ、 pt J ケを （ケコ 丫ちハ を +レ*+ ま リラ i レンき ヌ I ソ I ま ヮヮ/ 
エバ ゾケメ 二 ルォレ A ま ヌ » リ ft ， 7 キ リち? R ま Y せい リケレ 1 ェ ぃリチ せせ し 千ッラ r 
？ O り 0b [ォ？ 千シ ofe 八 は 命ひケ（ メ 一り 万 こメメ 7 こキ 丫1し セノ あ^ 火， メ をり 

3 ，厶こ ひ 子 丄こ年 rzfc めまゥ 1?% こラゅ ゆつ》 てく メひ め t モ «； ャて Kt£J 
テ年 ゾ吝 はみ キォ j E ゆ D ゆョォ い^ゅ 子 ％ こゥ ゥぉョ けォん （ん とつ t ォさ モメっ 
で メレ もメメ fX メス？ 小 メスな ゅン 」♦» テモメ はも メめ 7T テ子 （メモ や 2 て 八メも 

4 ， サ 丁$ ャッへ エワン J J 蟹 あ 。 ス ゃシゥ 厂シす ゆ》 お 卜 >•! フェツ リノ ヮ？, ： V 
スチシ へ 秒ィ; > 火 左う し C 自ィゥ k, -譬ヮ セゥ - 翁と ネ 2 ： コ や ツ、、 § イチめ fe 
すめ:^ C 万ィ。 ft スゥ -參ヮ feft チ, んス へササ お^と ャぉゾ うん スレ丫 お"! t ノへ 

5 ， サスシ お」 とツレ 小お * ワネ 2 ： コ ゃッ、 、万 ィ？ めち すめ、、 へ 八 ャゥマ をす, フ 
をン ヮス八 リツ 卜 ゥ土シ t ゥ 円シ フィット ゥ土 シテ, 円シ フィ へャテ 2 ノヮ すよ ェゥ 
* タま 八シゥ s シか》 鲁ヌ 4m ヮァ: >秒ィ ウー § ィ, か * ヮッぉ 火 あ I とやう チ譬 ヮッ 

6 ，厶す r&d» まソー ％ ネチ才 さめ リす 8 すク h —？ セ さめり す 8 み U め 2 おいこね 
m^MMaf • メ そす さ擎リ 2 みは メ乇 li つ t リラ J ォ万 子 ェメ ミ厶し ！ け チウ 
メ錄 ラオつ ゾは サチ (モ お〉 メも いこ キ擎リ 6 も 分し 0?e メ千 ゆつ 八さキ わ」 しゥソ 

7 ， 汔3 ヅ ェ 二分 （ ォるョ コ ョ 力ち 火 fefe ね 円ら 万〜 つ 円 も 火つ ち と 円 は 万 D 
tiflt 火ち ち ニコ ィ [ぇェ め" るつ ゥ * は ぬ ほ ラニカ っぽち 3 ：= ちィ火 月ぢぉ フッっ Dfr 
はぶぉ八 ェ汔 つち D ち fefe まちみ ち もちち は fctjfe&fe ち a ョけ厶 火 土 ： PV 木 XP 

8 ， 5、 ZX4 ィ r rrrt ォ fez セ GfeztG ェるマ もも マる ェェ 57 もも マる ェ v 
7 >V : F mfVxfty コ g 曰 曰 9 d Ytr エッチ ( (h hh h WWg WW ら h ら W ァ 
* + オ 中 >• W ヌ ，- 本リチ 'き w キぉ き W * きき キヌ キき キヌ キき 濾 ァぉ w あ ァぉ W 



:RAM16K 

• ES3ES32 



遊び 方 は 3 9 ページに あります 




m 2 力 月ち 力、 かってし まい 
If まし^。 画面と 音の 圧縮 

* に 1 力 月、 そして バグが 

見つからずに 1 力 月 も 苦 
しんだ のです。 打ち こみ 
やすぐ する だめに グラフ 
ツヮ 記号 やまぎら わし 
い 文字、 かな キー を 押す 
回数に は 注意 を はらい ま 
した。 それにし てち 見に 
ぐい リス 卜です いません。 
では まだ 次の 作品で …… 。 



HU ス卜を 打ち こむ まえの 重要 注意 | 



この プログラム は マシン 語 を 御して います。 
打ち 二み がお わったら いったん セーブして、 そ 

の あ と に RUN す るよう にして くださ い。 行 2 
〜行 8 の 判別 し に く い 文字に ついては、 右の ぺ 



ージの 「この 文字に 注意」 を 参照のう え 注意し 
て 打ち こんで く ださい。 なお、 麵を SCREEN 
1 ： WIDTH 2 に IS^ してお く と 打ち こみ や 
すく、 打ち 二み ミスが 少ない ようです。 



変数の 意味 

A …… USR 関数 呼び出し 用 

プロ グラ厶 解説 

OUSR 関数 呼び出し 

暴 マシン 語 領域の 確保 搴 USR 

関数 定義 秦 USR 関数 呼び出 し 

S〜@ マシン 語 データ 

• 行 1 の マシン 語 プログラム 
で SHC フ A ！〜 SHCAC5 
に 書き こまれる 
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■ マシン 語 解説 

•USR 関数 



tr£〜8 の マシン 語デ一 夕を& 
HCA71 からに 変換して 書き 
こみ、 SHCA71 に ジャンプ 
する。 

RAM32K の 場合、 
32〜SH80S8(USR 関数 
の アドレス は SHS04A) 
RAMI 6K の 場合、 SHC0 
3 曰〜 SHC06 曰 （USR 関 
数の アドレス は &HC04A) 
• ゲーム 本体 

SHC7A ト SHG7CC 
初期設定 

SHC7CD〜SHC85C 
迷路 作成 



多色刷りの 準備 
SHC880 〜& HC8AA 
キャラクタの パターン 定義、 色 
設定、 多色刷り 定義 
SHC 曰 A 巳〜 SHG 曰 巳 5 
ゲーム 用 ワークの 初期化 
SHC 曰已 6〜&ぼョ1 1 
キー入力 処理 

SHC91 己〜 SHGgi E 
迷路お 不 

SHC91 F〜SHC942 



プレイヤーの 足跡 をゥニ ヨウ 二 
ョ させる 

SHC943 〜& HC955 
ウェイ 卜、 CTRL + STOP 
されたら 已 AS I C にも どる 
SHC956〜SHCg8F 
ゴール 判定 

SHCgg0〜SHC99A 
メッセージ 表示 
SHC99 巳〜 
ゴール 音 発生 

SHCgAA〜SHCgC0 
リ プレイ 処理 

SHC9C ト SHCgCS 
キーボード バッファ をク リア、 
画面 を テキス 卜 モードに して 已 



L"^n 々^人] iffis 田 ^ 一々 プ。 グラムが 変わりました。 使い方お よび 

ノ U ノ ノね lfcBJ&/tJ7 ク プログラム は 46 ページ を 見て く ださい 



1 >134 


2>240 


3> 25 


い 133 


5>172 


6> 


7>190 


8>1 00 



〈ファノ タム • ニュース' その 2 • ファン ダム アン ケー卜 （ 4 月 号） 結果！ •'> 続いて R M プレゼントの 当選者 は、 く 熊本県〉 那須 光也く 京 者!^〉 細^ FFOf 
馬 県〉 川 島; 早 子 <U? 、都〉 高 験 幸 <nsm> 出口 正 樹く碟 県〉 接錄 子く 大赚 >遍 智^ 島 県〉 浜 中 利 男く 铺 県〉 岡 田亮輔 < 東京都〉 土方 佐 恵 子 (徹略 ル灶の 
方々 おめでとう ございます。 なお、 ROM の 缶 i 胙、 髓に 多少^ ^力、' かかります。 少しの あいだ 待って いてく ださい。 ^ 



この 文字に 注意 



この 表 は、 『MAZE BATTLE』 に， されて いる 文字、 記号の な 
かで、 判別し にくい 文字、 記号の一 覽 表です。 表 は 左から リスト （プ 
リン 夕て 打ち出された） の 文字、 画面 表示され た 文字、 文字の 名称に 
なって います。 



判別し にくい 文字 


文字の 名称 


U ス卜 


画面 表示 


一 = 


<<> 


カタ カナの 「二」、 イコール 


<<> 


ひらがなの 「く ム 不等号 (2 種類) 




りリ ソン 


ひらがなの 「り」、 カタ カナの 「リ j 
カタ カナの T ソ」、 「ン」 


1 ！ L し 


1 ！ 1 し 


グラフ オック 記号の 縦 棒、 破線※ 1 、 小文字 
の 1 "し」、 ひらが' なの 「 し ' 


XX 




グラフィック 記号の バッ、 大文字の 「X」 


「_H r 


カギ かっこ （2 種類）、 
グラフ ィ ック IS 号 （ 2 梗 類:) 


•i 卜 卜 


H H '- 


グラフィック 記号 （2 種類)、 カタ カナの r ト」 


コ K 


3 3 [ 


カダ カナの 「コ 」、 大 かつこ （左右） 


<>( ) 


O O 


中が つ こ （左右)、 かっこ （左右） 


« ° o 


々ク c 


句点、 半濁点、 小文字の 「0j (大文字の 「0」 
は 出て こない) 


- 


ピリオド、 中点※ 2 


— 


マイナス、 グラフィック 記号の 横棒 （長音 記 
号 は 出て 二ない) 


ェェ I 


カタ カナの 小 ざい 「ェ j、 普通の 「ェ」、 
大文字の 「 I 」 




：'：.：/：■：, 


カンマ、 アポ スト ロフィ 13 


千チ 


千チ 


漢字の r 千 ム カタ カナの 「チ」 


ゆ 


ヽ へ 
tT 


カタ カナの 「へ j (二：： では カタ カナの み）、 
べき 乗 記号※ 4 




ダブル クオート、 汆 5、 濁点 


tT 


グラフィック 記号、 大文字の 「Tj 



^ 1 SHIFT + 「¥」 ^ 2 かな モードで、 JIS 配列で は SHIFT 
+ 「め」、 5 暗 配列で は SHIFT+ 「ん」 效3 SHIFT+「7」 效 
4 キ一 ボード 1 段 目 右から 2 番目の キー ※ら SHIFT+ r 2j 
※表の 文字の ほか、 Ww、 Vv、 ョ ョ な ど は 大文字と 小文字が 大き さ で 区 
別され る ので これらの 文字 は 注意 して 打ち こ んで くださ L \ 



ASIG にち どる 

効果音 発生 サブルーチン 

ゴール 判定な どに 使う プレイヤ 
一の 座標 判定 サブルーチン 

SHCgE9〜SHCA0F 

ス ティ ック 入力で 移動 増分 を 計 
算 する サブルーチン 

SHCA1 0〜SHCA30 
〈ファン ダム 



迷路 表示 サブルーチン 
※ ディ スク 版で はァ ド レスが 変 
わります。 各 アドレスから SH 
300 を 引いた 値になります。 
&REM 文 だけな のに マシン 語 
になる の は、 REM 文の 内容 を 
読み出して、 オール マシン 語の 
プログラムに 変換して いるから 
です。 REM 文の なか はとく に 



■ 『MAZE BATTLE』（DISK 版） 
CS1CS32RAM32K 

1 CLEARICh&HCTABiDEFUSR-PEEK (- 2442) 
C-2441 )#256+73:A=USR(5) ' %0+> り <# わ ル$ル む 2 
□ ち ノラ 3A0 は&る 1し1 • きな ひ 二 poN ラキ （リ- (と あ ひ w# ぴッ （fc 

2 ，ク ひぎれ ひヽ ャ$」 ケさ （ケコ 丫ち八 レ善 S ま リラ i レ^ V ヌ I VI ま ヮっノ 
ェ八 ソケメ 二】!; ォレ AV ヌめソ め ~7 キリち 次ま丫 せい ソケレ 1z ぃソチ せせ レ+ ッラ r 
？ o り レ [ォ？ 千シ o& 八 は S ケ （メ 一り 万 こメメ 7 こキ YI しセノ あさ 火 Q メ まり 

3 ，ム j ひチ丄 j 年 rH ^あま ゥ I 子 ％j ラ 中中つ》 てく メひ め t モル ャて K ラち J 
う？ t; ソ * はみ キォ 」E ゆ D 中ョォ UTt 中 ゥゥ ぉョ i ォん （ん とつ t ォさ モメっ 
て メレ も メメ千 X メス チ小 メスな ゅシ 」♦» テモメ はも メ *7C7 子 （メ ^ ヤエて 八メも 

4 ，サ tV ャッへ エワ: >JV 曾お *ス ゃシゥ r シす 卜〉 "I フェツ ソノっ 子,： シ 
スチシ へ 秒ィ: >火\/ ゥ LC 目ィ。 k つ' U ヮテ h セぅ -U とネ ュ： コ や ッ、、 き イ子 あ^ 
すめ ン。 に万ィ * れス, • U ヮな ft チウん ス へササ お 次と ャ h ソゥ んスレ Y あ H とノへ 

5 ， サスシ あ」 と ッレ小 fc?JC ワネ 1 ： コ。 ゃッ、 、万 イ子め ちす め、、 へ 八 ャゥ？ V すつ フ 
V ンヮス 八ゾッ 卜つ 土シ t ゥ 円シ フィットう 土 シテっ 円シ フィ へれ テ 1 ノヮ すよ ェゥ 

八シゥ s シか >U34m ヮァ ン秒ィ ウー § ィ つか U ヮッぉ 火お +と ャゥチ U ヮッ 

6 ，厶す r み d め まソー ％ ネ子ォ k ありす 8 すヮ tl ーチセ k めリす 8 み U め；！ おい j ね 
ふ モ^メ も大し 子， メ 千す k 撃 リヱみ は 子 e メギ ほつ t リラ」 ォ 万千 ェメ ミムし！ if, 
メ 《 ラオつ ゾはサ 子 （モ お〉 メ もい】 キ V リ/ E も 分し チ e メ午 ゆつ 八さキ わ」 しゥゾ 

7 ， S3 ツエ 二分 （てる 3 コョ 力ち 火な た ね 円ら 万 ~ つ 円 t 火つ ち。 と 円 は 万 D 
に 円と 火ち ち ニコ ィ [え： Lift いるつ ゥ * は ぬ S ラニ 力つ S ち ョ= ちィ火 月ち h フツっ D ち 
は 「む 八： l~ なつち D ち汔汔 まちみ ちむ ちちけ tit; もな なち 3~け， 火 土： PV 木 XP 

8 ， 5、 ZX4 ィ rrrr t ォな ztG な z セ G ェるマ もも マる ェェる マ もも マる ェ v 
7>ソ：ドカ8チッェれ丫]9曰日9 01丫れェ'ジチ（ (hhhh りり WgWW ら ろら W ァ 
* + ォ中 >»w ヌ ， • 本ソ千 ' き w キ おき w キ おき キヌ キき キヌ キ きお ァぉ お w 

"if,ln々'5/、is^ffl ギ脚々 プログラムが 変わりました。 使い方お よび 

m jm^ jJ^^^mj 3 プログラム は 46 ページ を 見て ください 



1 > 

5> 



6 
28 



2> 32 
6>144 



3>249 
7>238 



4>133 
8>100 




踣 全体 図が 見え 3 改造 法 



以下の リスト を it^ して 打ち こ 

むと、 ゲーム 中に CTRL+ST0 

p をき 甲した とき に 迷,： irf 本 図が 
表示され るよう になります。 なお、 
ディ スク 版て ィ iffl する 場合に は、 



行 30 にある 

PEEK(&HCACC^ 

を 

PEEK(&H 9 ACC~ 
に 変更して ください。 



10 DEFINTA-Z :C0L0R1 5 .0,0: SCREEN2 
20 FORI =5T099: FOR J=5T099 

30 IFPEEK (&HCACCtI + J#99) =31THENLINE (Iw2-f 
24, J*2-10)-STEPC1 ， 1 ) ,3.BF 
4-0 NEXT:NEXT 
50 GOTO50 



國 ワーク エリア 

SHCA3 ト SHCA38 
移動 増分 データ 
SHCA3S 〜& HCA46 
サウンド データ 
SHCA47 〜& HCA4A 
プレイヤーの 初期 位置 (迷路の 
アドレスで 表される） 
SHCA4 巳〜 SHCA55 
メッセージ データ 
SHCA5S〜SHCAC5 
キャラ ク夕パ 夕 ーンデ 一夕、 キ 
ャラ クタの 色デ 一夕 （SHC 



嚿 



注意して 打ち こんで ください， 

し一 スノ その 3 ■ ファン ダム アン ケー 卜から ①〉 少々 余裕が あるので、 ファン ダム アン ケ 



880 からの キャラクタ 定義 ル 
一 チンで VRAM に 転送され 
る） 

SHCAGC〜SHF36D 
迷路 デ 一夕 
SHF650 

プレイヤーの 座標 判定な どに 使 
う フラグ 

SHFS5 ト SHF.654 
ゲーム 中の プレ ィ ヤーの 位置 デ 
一夕 

SHF655 

乱数 を 作る ために 使用 



卜に 害 かれた 意見 を 紹介し ます。 今月の アン 

_ 3 位の ゲーム それぞれに 書いて くれた、 鋼 県の 渋 谷 有 俊 くんの ハガ キ。 まず、 NEAGLE について、 「#£ は 多 gSlJ りと いう 方法で きれいな グラフ 3" 
クの ものが 多し、 が、 それ を 使わずに シンプルな もので ありながら、 きれいに まとまって いたのが よかった」。 ^ 




マス 



： ニヅク 



A/iath-Panlc 



S RAM8K 



遊び 方 は 40 ぺニジ にあります 



1 DEFINTA-Z : SCREEN 1 ， ほ： WI DTH30 ： KEYOFF ： C 
OLGR1 5,1,1: FORI =760 扇 39 ： VPOKEI ， VPEE K (ト 
3 7 6 ) / 2 ： N E X T ： S P R I T E $ ( ) = " Z ' f けけ f • Z " ： F R I == 
T05:READA :VPOKE8203+I , A ： NEXT ： ONSPRITEGOS 
U B7: SPRIT E ON : DE F F N A - H + X + Y * 3 2 : P R I N T : Q = 3 2 

2 H=6144:FORI=0TO21 : PRINT "命" STRINGS (28 ， 3 
2 — （ IMOD21=0 )*99r' + f ' ； :NEXT: FORI = 96TO104: F 
0RJ=1T0R^2+2:X=RND( 1 ) ^26+3 : Y=RND ( 1 )^18+3 
： IFVPEEK(FNA) =32THENVP0K;EFNA， IE し SEJ = J- 1 

3 N E X T J ， I : A = 2 : B = T 6 ： X = 2 ： 丫 = 2 : P = R * 1 8 + 1 8 

4 T = S T I CK ( ) : M= ( T = 7 ) — ( T = 3 ) : N = ( T = 1 ) — ( T - 5 ) 
:X = X + M: Y = Y + N : D = F N A + M + IM^32 : E = VPEEK( FNA) 

5 F=VPEEK CD) : A=A+2+ ( A >X*3 ) *4 : B-B+2+ ( B 〉 丫 * 
8)^4: PUTS PR IT E0 ， （ A ， B ) ， 3 ： I F A B S ( 1 — E ) く 5 AN 
DABS ("3- F) ぐ〉 18THENVPOKEFNA，Q:IFABS (100 - 
FX5THENVPOKED ? ( E + F- 190) MOD1 + 95 : P = P~1 :P 
L AY " S L 3 2 M = H ; 6 B 08E9" :LO C A TE9 , : PRINT"SGO 
RE" ELSEVPOKED > EELSEIFE>QTHENX=X-M:Y=Y-N 

6 PUTSPRI TE 1 ， （ ， Y*8 — 1 ) ， 1 ， : D-H+ A/8+ ( B 
¥8 )^Q : IFVPEEK( D ) -95THENVP0KED ， Q : S-S + 20I3 : 
P し AY"08CBCn C8" : LOCATE1 5 ， : PRINTS :P = P-1 ： I 
FP=0THENR=R+1 : IFR-5THEN7ELSE2E し SE4ELSE4 

7 Pl,AY"SM99907L16BB8BC8CC fr :FORI==0TO1 : I = - 
STRIG ( ) : NEXT : RUN : DATA242 ， 248 , 248 , ， ， 1 1 6 



o 
o 

o 



o 
o 




変数の 意味 

騸ス ブライ 卜 座標 

X、 Y …… DAC の 座標う それ 
ぞれ xs、x8 —〗 して 表示 
M、 N …… DAC の 移動 増分 
A、 已 …… ARG の 座標 



國 その他の 変数 

D、 F …… 数字の 移動 先 判定 用 
E …… DAC の 移動 先 判定 用 
FN A …… 指定され た 座標に あ 
る キャラクタの キャラ ク 夕コ一 
ド （ユーザー 定義 関数） 
H …… 6144 が 入る （VRAM の 



な； 
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SCORE 1688 



4 3 
4 



と 
あ 
| そ 

モ 
10 



パターン 名称 テーブルの 先頭 ァ 
ドレス、 プログラム を 短く する 
ために 使用） 
I 、 J …… ループ 用 
P …- * 残りの 数字の 数 

Q …… 32 が 入る （プログラム を 

短く する ために 使用） 

R …… ラウンド 数 

□ …… スコア 

T …… ス ティ ック 入力 用 

ブ ログ ラ厶 解説 



何の 間違い か 某 D 工大 
に 受かって しまつ £ つ 
つつ。 この ゲームの タイ 
ドルの 由来 は MS X の 
内部 ルーチン Math - 
Pack です。 r MAZE 
BATTLE』 に は 2 か 
月 かかった けれど これ 
は 1 曰で できあが' り ま 
しだ。 それにしても 88 
版の 『ィ ース」 や 「ジー 
ザ ス」 の 音 はほんと に 
すごいつつ。 



S 画面 作成 画 画 園 

暴 ワク 表示 暴 数字 表示 

S 変数 初期設定 國國 

暴 変数 初期設定 (DAC、ARG 
の 座標な ど） 

スティック 入力 
秦ス ティ ック 入力 処理 書 □ AC 

移動 AC の 移動 先の キャラ 
ク夕を 調べる 

ほ 移動 國國國 

參 ARG 移動、 表示 暴 数字の 移 
動 先 判定 書 効果音 発生 暴 □ AC 

移動 先 判定 処理 



76 8 3 



あ 
そ 

IE 



ID 



@ ク 1 J ァ 判定 國國國 

•□AG 表示 參 ARG と の衝 
突 判定 処理 • スコア 表示 秦ステ 

ージク リ ァ 判定 秦 オール ク リ ァ 

判定 



54 



D 初期設定 國國園 
暴 初期設定 暴ス プライ 卜 パター 
ン 定義 書 キャラ ク 夕の 色 設定 秦 

キャラクタ パターン 定義 (キヤ 

ラク夕 コード &曰5ド〜6 F の 
キャラクタに 0〜g の パターン 
を 入れる） 秦ス プライ 卜 衝突に 
よる 割 り こみ 先 指定お よび 許可 
暴 ユーザー 定義 関数 定義 

く ファン ダム ' ニュース/その 4 * ファン ダ^アン ケ一ト から f)〉 つぎに 竜の 塔、 「すごろく ふうと いう アイディア はいいけ ど、 自分と して は グラフ イツ 

クゃ 敵の 胃な どに もう 少し こって ほ しかつ た 」。 そ して CAVE、 「もんくな くお もしろ い./ けど、 や は リ I US なので ゲームが 味に なって し まう」。 な 

力、 なか きびしい 意見です が、 こういう 意見 は ファン ダム 班と す プログラマに とって 貴重な 意見です。 ^ 



リ プレイ 國國國 

參 効果音 発生 翁リ プレイ 処理 秦 

キャラクタの 色デ一 夕 （行 1 で 
読み こみ） 




クライマー 




o 
o 

o 



1 S C R E E M 1 ， ， : C Q し 5 ， 1 , 1 : W I D T H 1 6 : K EYO FF 
:DEFINTA»Z: SPRITES ( ) - C H R$ ( 2 " + "■〈 ~ ' p + C H R 
$(0)+ fr » Pf : SPRITES (1 )= pp 8!ftHftz!" : SPRITES (2) 
二" ~ シトト 卜わ ♦ " : F R I - T 1 5 ： V P K E 1 4 6 4 + 1 ， V PEE K ( 
1 4344 + 1 1 : NEXT : VP0KE821 4 ， 225 

2 VPOKE8215， 1 16: VP 隱 81 97， 129 : Z=RND(»TIM 
E) :ONSPRITEGOSUB8: SPR ITEON:M = 1 20 : R - 

3 CLS : FORI = 5T01 2: LOCATE 1 ， I : PRINTTSPC ( 1 
2) "ヮ" ： NEXT: PRINT" rf STRINGS ( 14 , 1 84 ) :DEFFN 
R(X,Y)=VPEEK(6144+X/8+Y/8*32) :LOCATE2， 10 
- R:PRINTSTRING$(12，45) : X= 1 20 : Y=96 : N=32 

4 S = S T I CK ( ) : F = ( ( S = 7 ) - ( S = 3 ) )#8 : 1 F F N R ( X + F 
，丫） = 3 2 T H E N X - X + F E し S E : I F F N R ( X + F ，丫ー 8 ) く 46 T HE 
NX=X+F : Y=Y-8 

5 PUTSPRITE0, ( X， 丫 ）， 1 1 ，0 : PUTSPRITE1 ， （M ，！ I) 
5 14, 1: IFFNR(X ? Y+8)=32THENY=Y+8:G0T05 

6 IFFNR(M，N+8) く 46THENN-N+S:G0T07E し SEVPOK 
E6144 + M/ 8 + 國 8 件 3 2 ， 1 8 3 : N = 32 : BEEP : V = RND ( 1 ) * 
I 2 : M = V^8 + 80 : 1 F FNR ( M , M + 8 ) =1 83THEN6 

7 I F Y > 8 - R^f 8 T H E N 4 E L S E P L A Y " V 1 5 6C 16 D 1 6 rf : L 
OCATE2, 1 5 : PRINT" ROUND" ； R+1 ； "CLEAR" ： FORI = 
0TO3000:NEXT:R=R-(R<6) ;GOT03 

8 PLAY" V1 506CE8G8FDC" ： し OCA 下 E4 ,15: PRINT"G 
AMEOVER" :FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) :NEXT:RUN 



RAM8K 



遊び 方 は 40 ページに あります 



^？气 



m 






RPG を 制作して います。 
と 予告して、 それ以来 姿 
を 消して しまつた 石 井 勝 
己と いう ぼぐ と 同姓 同名 
の 者が いました が、 ぼぐ 
のこと ではありません。 
うそです。 やつた ことの 
ない RPG を 作る のは不 
可能でした。 マシン 語 を 
勉強して いて、 最近 少し 
ずつ 理解して きたので こ 
れ から プログラム を 作る 
ときに 役立ち そ ラ です。 

IO 

1 



\HT> 2 CLEAR 



'童に' 



段 
| で 

I ク 

リ 
ァ 
だ 



a リス 卜 を 打ち こむ まえの 重要 注意 



行 1 にある 「國」 は、 &HFF の 力一 ソルの キヤ 

ラ クタな ので、 このまま では 打ち こめません。 



下に ある 「打ち こみ ガイ ド」 を 見て 打ち こ 



ください。 




変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… プレイヤーの 座標 

M、 N …… 岩の 座標 

F …… プレイヤーの X 座標 増分 



圍 その他の 変数 

FNR(n) …… 座標 上の キャラ 
クタの キャラ ク夕 コード を 調べ 
る （ユーザー 定義 関数） 
I …… ループ 用 
R …… ラウンド 数 



S …… スティック 入力 用 
V …… 岩の X 座標 決定 用 乱数 
Z ……乱数 初期化 用 

プログラム 解説 

D〜@ 初期設定 國画 



打ち こみ ガイド • この 文字に 注意 



： DEFINTA - Z :SPRITE$(0 ) =GHR$ ( 24 ) +"^^" +CHR 
$(0)+" ぬ" :SPRITE$( 1)= w 80>ItZtl:r':SPRITE$(2) 



① カーソル。 あらかじめ、 KEY 1 , CHR$( 2 5 5 ) と 打ち こんで リターン キー を 押してお く と、 F 1 キーで 打ち こめる よつ に 
なる。 CD 不等号。 SHIFT + r M」 の 右の キ一。 ③ 波形。 SHIFT+ r ¥」 の 左 隣の キー。 ④ 破線。 SHIFT+「¥ Jo 



翁 初期設定 秦ス プライ 卜、 キヤ 
ラ クタ パターン 定義 

S ゲーム 画面 表示 國 

參 ゲーム 画面 表示 秦 ユーザ 一定 

義 関数 定義 酃 変数 初期設定 

〜ほ プレイヤ ^"移 

書ス ティ ック 入力 処理 翁 プレイ 

ヤー 移動 判定 処理 秦プ レイヤー 
お 不會 石お 

@ 岩の 落下 処理 國國 

暴 岩 落下 警っ ぎに 落下す る 岩の 
座標 決定 秦 効果音 

B ク 1 J ァ 処理 國醒國 

暴 ラウンド ク リア 判定 書 ラウ ン 
ドク リアの 効果音 

プレイ 処理 國國 

翁 ゲームオーバーの 効果音 暴リ 
プレイ 処理 



-<* M • 〈ファン ダム 'ニュース その 5' ファン ダム アン ケー 卜から ③〉 アン ケ 

VZgVi^ ういう 理由 カ瀋 いて あると 納得で きたりす る わけです。 もう I 枚、 まえの 3 作 ( 



> 集計 をして いて （じつは 手 衡立 予想に 反する ときな ど、 こ 

て 岐阜県の 小賴 くんの 意 I N EAGLE について 「キャラクタが かわいい の 5b 
がよ かった」。 CAVE, 「短い プログラム なのに 楽しく きた」。 竜の 塔、 「ふつうの すごろく だけと 徹 との^^^ 楽しい J C ^ 




玉 積み ゲ 




： RAM8K 

• ES3ES32 



10 SCREEN 1 I ： WI DTH29 ： KEYOFF ： C0L0R1 5 , 1 ,1 ： 

K=0:H=1 :T=10:N=2:DIMX(T) , Y(T) :R=RND(-TIM 

E) :SPRITE$(0)= rr <n°V«l^< ff :X(0) = 120:FORI = 

TOT-1 :Y( I)=1 19-I#8:NEXT:VP0KE8197,69:F0R 

I-0TO7=READA$zVPOKE344+I，VAL("&H"+A$) :L0 

CATEI^2+5» 16: PRINT" ++ w :NEXT:GOTO60 

20 Q=(RND(1 )^12)+8:K=K+1 :P=1 :X(K)=INT(RN 

D(1 )#5)+118: IFK=UORK=TTHEN100 

30 Z=STRIG(0) :IFZ=0THENP=0 

40 Q=Q+(Q>0) : IFQ>0THENP-1E し SELOCATE0, 18: 

PRINT"PUSHSPACE" 

50 X(K)=X(K)+H: IFX(K) >=X(K-1 )+4THENH=-lE 

LSEIFX(KX=X(K-1 ) - 4THENH = 1 

60 PUTSPRITEK, (X(K) ,Y(K) ) , K+2 , : I FK=0THE 

N20ELSEIFZ=0ORP=1THEN30 

70 BEEP:LOCATE0,18:PRINTSPC(9) :IFAB$(120 

-X(K) ) く N AN DABS (X ( K 一 1 ) 一 X ( K ) ) く NTHEN20 

80 F0RI=1TQK:F0RJ=Y(I)T01 1 9STEP2 : PUTSPR I 

TEI ， (XCI ) , J ) ,1+2， 0:NEXTJ , I : PRINT: PRINT"G 

AMEOVER" : PLAY"T200V1 5L6402CDCDCDCD" 

90 FORI=0TO1 : I =STICK (0 ) : NEXT : RUN : DATAFF , 

0，FF，0，0，FF,0,FF 

100 PLAY' f T200Vl5L4O6FFEEDDCCFEDC n : PRINT: 
PRINT^I^S^!" :GOTO90 



旅 敏 m 啬 n* 國 その他の 変数 面 表示 

ASW/J,^U^ A $ …… 地面の キャラ ク夕パ 夕 

國ス プライ 卜 座標 -ンデ -夕 読み こみ 用 SS 玉 ごとの 初期化 國 

X(n)、 Y(n) …… 各 玉の 座標 |、 j …… ループ 用 眷 キー入力までの 待ち時間 設定 

H … … 玉の X 座標 増分 (往復 運 K … … 玉の 管理 用 番号 暴 玉 管理 番号 設定 暴 玉の 初期 X 
動 用 フラグと しても 使用） P …… 卜 リ ガー 入力 受け付け フ 座標 設定 暴 終了 判定 
N …… 積まれた 玉が 安定す る X ラグ （ 二 受け付ける、 1 二 受け 

座標 範囲※ 行 10 で この 値 を 大き 付けない） §B 入力 判定 園騸國 

く 設定して おくと やさしくなる Q …… 卜リ ガー 入力 を 受け付け 秦卜リ ガー 入力 判定 

るまでの 時間 待ち 用 

R …… 乱数 初期化 用 EE 時間 待ち 処理 國國 

T …… 積む 玉の 数※ 行 1 で この • 時間 待ち 判定 処理 秦 入力 受け 

値 を 大きく 設定す ると 玉が 14 個 付け 開始の メッセージ 表示 
まで 積める ょラ になる 

Z …… 卜 リガ— 入力 用 豳 往復 運動 処理 國疆 

ブロ^^ 解説 ，の x 座標 計算き 往復 運動 処 

咽 説 初期設定 麗國國 

^^：の ^^ぼ 柳 耕刃期 設定 纛 配列 宣言 秦 乱数 初 0S 玉 表^ ■■■ 

玉 積み ギ^" 期 化會ス プライ 卜 パターン 定義 像 玉 表示 秦 1 個 目の玉の とき は 

暴 キャラクタ パターン 定義 秦地 行 20 へ 飛 ^翁 卜 リガ 一入 力 判定 

#S ffi^^^M^ 〈いじわる ファンクション コ―ル その 1 '5 月 号の フォロー〉 お 志 5 月 号 掲載 「たこの 海岸 物 HPART2 洞; 
JD ^ m j9^m のよ う に 変更して く ださい: 'し 行 1 4 00 の 3 &目 にある B 2 2 を B 2 C 2 に^^. な: 行 370 の 2 段 目 にある Q N ： 

段 目にある N = QN ： の あとに R=QR ： を 挿入。 これにより、 ffHSffl デ一タ は、 3 7 >4 7、 3 8 0> I 5 




遊び 方 は 41 ページに あります 




き 

5HINTAK0 




はじめまして、 SHIN TA 
K〇 です。 この ゲー^ は、 音自 
分が ファミリー ベーシックで 
作つ だものが、 友人に も 好評 
だ 'つたので 移植し^も のです。 
ボッ になった かなと 思って い 
たから 採用され て^れし いで 
す。 さて この ゲー^、 玉の 数 
を 増やし、 積んだ 数が 多ぐな 
る ほど 緊張す ると 思います。 
もっと 音燊と 力、、 いろんな 要 
素 を 付け加えよう としたの だ 
けれど、 必ず 1 画面に しょう 
と 決め だので 断念し ました。 
ところで、 『自己中心 派』 はい 
つで るんで すか 9 



as 玉 積み 判定 國騸國 

翁 ビープ 音 暴 メッセージ 消去 暴 
積まれた 玉が 安定す るか どうか 

の 判定※ I F 文中の 「ABS 
(，ョ - X(K))<NAN 口」 
を 削除す ると 斜めに 玉 積みで さ 
るよう になる 

^ゲームオーバー （ ■ 
肇 くずれる 玉の デモ 鲁 ゲーム ォ 

一 バーの メ ッ セージ 表示書 効果 



參リ プレイ 処理 肇 地面 用 キャラ 

クタ パターン データ （行 ID で 読 
みこみ） 

翁 効果音 暴 玉 積み 完了の メ ッセ 

ージ 表示 暴行 90 へ 飛ぶ 

【編」 の リスト に"^ 誤り が あ り ま したので 以下 

： N ： の あとに Q R = R ： を揷 入。 （别ラ380 の 1 
I 、 I 4 > 2 6 になります。 
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-， - 
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娃: 







カラー 



タイル ズ 



COLOR TILES 



I RAM8K 



遊び 方 は 41 ぺニジ にあります 



1 SCREEN1 ,RND ( - T 服） ： CO し 0R15 ， 4 ， 7 ： KEYOFF ： 
WIDTH32: DEFINTA-Z: B $ « 着着 》 蒙 零 ： F OR I = TO 
4 | READC ， A$ (I) : VPOKE8204 + I ， 1 6+C: FOR J = 1 T08 
: VP0KE767+ 1 *64 + J , ASC ( M I D$ ( B$ , J 》 ） : NEXT J ， I 

2 CLS: INPUT" LV 5 — 26T;L:IF しく 50R し〉 20THEN2 

3 SPRITES (0)=B$:FORI^0TOL A 2-1 :LOCATEI¥L+ 
2 ， IMODL + 2 : A = RND (1 ) *5 : PRINTCHR$ ( A*8+96) 

4 NEXT: FORI = T0 1 ： X ( I ) = R N D ( 1 ) * し： 丫 （ I ) - RN D ( 
1 ) *L : NEXT : A=X ( 1 ) : B=Y ( 1 ) : T-500 : LOCATE し +3 , 
1 : PR I NT" SC" ； H : DAT A 2 ，みと v り ,4 ， あお ， 9 ， M 

圍 DEFUSR=342:S=STICX(0) :FORI=0TO1 :X=X( I) 
:Y = Y(I) : X = X+(S = 7) ― (S = 3) :Y = Y4 (S = 1 ) "(S=5 ) : 
X=X+ ( X=L)^X" ( X く 0)#L : Y=Y+ ( Y=L)^Y-( Y< ) * し： 
X(I)=X: Y (I )=Y : NEXT :V=VPEEK(621 0+X C 1 ) +Y ( 1 
)*32) : LOCATEL+4 r9:PRINTA$ ( (V-96) /8) ；" " 

6 M = L + 3 : PUTSPRITE0 ， ( X(0 ) 6 ， Y ( ) *8+ 1 5) 
,1 5 ， : LOCATED ，ん ： PR INT" T I " ； T : T=T-2 ： I FT > = 
ANDSTRIG ( ) -0THEN5 : DATA 15 ， しろ ，1 ， きいろ 

7 I FX ( ) -AANDY ( ) -BTHENLOeATEn ,17 : PRINT" 
MV I " : PLAY W S0M5000O5L32CCO6C2O5GGGO6G1 " : 
H = H + T ^ L / 2 + U S R ( ) ： I $ = I N P U T $ ( 1) :C L S: GOT 02 
圍 P し AY"V1502C8R64C1" ， " V1 503C8R6 化 1 " ： し OCA 
"TEM , 1 7 : PR I MT" ふ も ふ も"" ： PUTS PRITE1 ， （ A*8 + 16 ， B 
*8 +15) ,7,0: A= US R ( ) : I$= IN P UT $( 1 ) : RU N 





：: の 牷*: えて、、 るん 
いる^な 

うれしい な あ。 ぼくの プ ログ 
ラム 載る なんて。 …… という 
書き出しで 1 年 前に 載せて い 

ただき、 8 月 号に は矢鳕 (やた 
ら) 漢字 を 使った 文章と 共に 
2 度 目の 掲載 有り難う 御座い 
ます。 其の 際、 態態 (わざわざ） 
ルビ を 振って 眉いて 済み ませ 
ん。 今回 も 宜しぐ 御 願いし ま 
す。 さて、 この ゲームで すが、 
もう 少し 難しぐ しだければ、 
行 2 の PR I NT 文中の RN 
D(1)*5 の 5 を 2、 3、 4 な 
どに してく ださい。 色 数ガ少 
なぐな 1 ます。 1 にして あて 
る ことができ だら キミ は 天才 
だ./ (というより 超能力者） 



変数の 意味 

國ス ブライ 卜 座標 

X(0)、 Y(0) …… 白 ワクの 座 
標 ^ それぞれ x 曰 + 1S、X8 + 

ほして 表示 



M, 



• メッセ一 ジの X 座標 



ターン 定義 



S レベル 入力 処理 國 

き 画面 消去 秦 レベル 入力 処理 

(レベルが 5 未満 または 印 を 越 
えた 場合 は 行頭へ もどる） 



國 テキス 卜 座標 

X(l )、 Y(1) …… 自分の 座標 
X、 丫 …… 白 ワクと 自分の 座標 

一時 保存 用 

A、 已 …… 自分の 初期 座標 




圍 その他の 変数 

A$(n) …… 色 名 
B$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用 

C ……カラー コード 
H …… スコア 
I 、 J …… ループ 用 
I $ …… キー入力 用 
L …… レベル 設定 （ゲーム 画面 
の大 ささを 決定す る） 
S …… スティック 入力 用 
T …… 制限時間 

V …… 自分の 座標 上の キャラ ク 
夕 コード 

プログラム 解説 

O 初期設定 國國棚 

秦 画面 設定 • 乱数 初期化 o キヤ 

ラク 夕の 色 設定 書 キャラ ク夕パ 

〈いじわる ファンクション コール Z その 2' 2 月 号の フォロー〉 ぉ吉 2 月 号 ネ驟 r FEMALE W0RLD」 の SW- - . 
VL^mjBjp ました。 120 ^のま 翻 デ一タ の 数値が 「182」 になって いますが、 これ は 「134」 の 誤りでした。 本当にす いません でした。 突然です が I つお 知らせです。 6 月 号 5 了 

fwr^^^B よ リ 打ち こみ ミス^ プログラム か m し く なり ま した。 今までの ものに 比べて ミスの 発^ 度が 高くな つてい ます。 




'"n 一' ！ 



5." 一， 5 纖 '菌ぉ 

：麵 J 

S »攝_ 



@ 画 B] 表ホ 
翁ス プライ 卜 パターン 定義 翁ゲ 
ー厶 画面 表示 （タイル 表示） 

変数 初期設定 ■■ 

鬱 変数 初期 設定 (白 ワク、 自分の 
座標 設定な ど) 秦 スコア 表示 秦 

カラー コードと 色 名 データ 1 
(行 1 で 読み こみ） 

S スティック 入力 國 

鲁ス ティ ック 入力 処理 參 自分の 

座標 上の キャラクタ コード を 調 
ベる 参 自分の 座標 上 色 名の 表示 



白 ワクの 表示 國國 

• 白 ワクの 表示 參 タイム 表示 翁 

タイム オーバー および 卜 リガ 一 
入力 判定 秦 カラー コードと 色 名 

の データ 2 ( 行 1 で 読み こみ） 

H 正解 判定 処理 國酾 

• 正解 判定 処理 • 効果音 暴 正解 

のメ ッ セージ 表示 翁ク リ ァ 処理 

(キー入力） 

图不 正解 処理 矚國 

• 効果音 眷不 正解の メッセージ 
表示 藿 解答の 表示 肇 リ プレイ 処 

理 (キー入力） 

プロ グラム 5^? 用 デー タ に 誤 り が あ り 



誰腦に ぉレ| 漏 s 



魅力の 1 行 鋤お おはれな 



1 C0L0R13，1; 



:DEFINTA-Z:KEYOF 



:DinY(3) ，X(3) ，A(3) ,6(3) ，C(3) 



この 行で は、 ポールの ス プライ 
ト パターン を 定義して いるの だが 
定義の 方法が' ち よつ と オシ ャレ。 
SCREEN 2 では、 グラ フ イツ クの 
表示 を VRAM の パターン ジ エネ 
レー タ • テーブル を 書き換えて 行 
つてい る。 そこで、 この 行で は、 
SCREEN 2 で CIRCLE! し IIME 命 



令 を 使い ボールの 形 を 描き、 
VRAM の パターン ジェネレータ • 
テーブルから その パターン データ 
を 読み出し、 SPRITES (0)tl A 
れ、 ノ 《ターン を 定義し、 SCREEN 
1 にも どる。 つまり、 グラフ イツ 
クの 図形 を 直接 データに している 
の だ。 
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^^^者 暴 4 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ①,' r THE プロ 驟求歡 ペナ ン 卜 レース 」= く m ^都〉 兎 沢 貴 広く 青 綱 県>翻 二 志く 大赚〉 合田昌 和' 太 田 K 山 0県> 井上 

號イ パロディ ウス j= く 岩手県〉 リ街大 介賴県 > 井織 平く ±奇 玉 県 > 三 沢 翻 く 麵県〉 三 好克彦 く 福岡県 > 岩 口 mi r サイ キック ゥォ一 （M S X 2 ■ DISK) j- 
^« く 神奈川県〉^ J 1 く 滋賀県 > 板 楠 利 治 〈大阪府 > 明貝械 己く 福岡県〉;！；' 甫孝 く 佐賀県 >品〗 1 
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行 
6 
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は 
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だ 



1 COLOR 1 3 ， 1 5 ， 3 ： SCREEN2 ， 3 ： DEFINTA- Z : KEYOF 
F ： C I RC L E (&， 8 ) ， マ： PA IN T ( 8 , 8 ) :LINE( や， 5 ) - （ 3 , 
7) ， 1 5 ： FORI = 0JO3 ： F R J = T 7 ： A $ = A $ + C H R $ ( V P E 
E K ( 2 5 6 * ( I M0D2 H J - （ I〉 1 ) *8 ) ) : NEXT J » I : SPRI T 
E$(0)=A$: DIMY(3)VX(3) ， A(3) ，B(3) ，C(3) O 

2 SCREEN1 : WIDTH 29: V POKE 82 08 ,246 : F0RI=68 & 
0TO691 1 : VPOKE I f 1 33 : NEXT : FORI= 1 T03 : READX ( 
I ) ， Y ( I ) ， A ( I ) ， B ( I If C (I) :NEXT: DATA6 ， 9 ， ， - 1 

リ 8 ， 1 3 ， 12 ， - 3 ， 1 » 1 ， 23 ， 1 5 ， 3 ， 2 ， 4 ： PUTSPRITE4 ， 
( 1 20 ， 1 68 ) ， 2 ， 1 ： V=10; LOCATE? ,2 : PRINT" fe* sv S» 
にホ へ— lb ははね る": SPRITE$( 1 画 口 ロ画卞 " ：TIME-0 O 

3 R0RI = 11 03 : A ( I ) =A(i ) +1 ： I FA ( I ) =5THENA ( I ) 
=—4 Q 

4 X ( I)=X(I) +B ( I 》 ： IFX ( I ) く 20RX ( I ) >26THENB ( 
I)=-B(I) O 

5 Y( I)=Y( I) +A ( I ) : PUTSPRITE I ， （ X ( I ) *8 ， Y ( I ) 
w8) ，C(I) ，0:IFA(I)=4"ANDABS(V*6 — ^ — X(I)*4O〈 
1 1THEN6ELSENEXT:S=STICK(0) ： V=V+ ( S=7ANDV > 

1 ) - (S = 3ANDV< 1 9) : VPQKE&H1 B1 1 , V" 2 :G0T03 O 

6 SOUND0 ? 3:S0UND1 ，8: SOUNDS, 1 6 : S0UND1 2 , 1 
: S 睡 1 3 ， : S P R I T E $ ( 1 ) = S T R I N G $ ( 3 ， ) + " —一 
ロ鼸" ： し 0CATE9，7:PRINT"GAME 0VER Pr SPC(51 )TIM 
E¥5:COLOR15， 1 ， 1 : FORI-0TO1 :I=— STRIG(0) :NE 

XT : RESTORE : COLOR 13 ， 1 5 ,3 : G0T02 O 




この ゲームで は ボール 
の スター 卜 地点 を 決め 
るのに 時閭 がかかった。 
3 つの ボールが バ ラバ 
ラに 離れ 寄り集まった 
りする パターン や、 端 
が 安全 だと 思っ^ら 突 
然 やられる パターンな 
ど データに よってむ ず 
かし さと おもしろさが 
変わる ので テス 卜プレ 
ィ をしながら パターン 
を 選んで いると きち あ 
きなかった。 けつ こラ 
棻 しめる から 打ち こん 
でもけ つして 損 をし な 
いと 思います。 

翁 ボール 移動 （X 座標） 




変数の 意味 

國スプ ライト 座標 

V- 〜•• プレイヤーの X 座標 4 x 

12 して 表示 

X(n)、 Y(n) …… 各 ボールの 

座標 （1 = 黄色、 2= 青色、 3 = 
赤色） う x8 して 表示 

B(n)、 A(n) …… 各 ボールの 
座標 増分 

C(n) …… 各 ボールの 色 



園 その他の 変数 

AS …… ス プライ 卜 パターン 定 

我 用 

I 、 J …… ループ 用 
S …… スティック 入力 用 

プロ グラ厶 解説 

O 初期設定 國國國 

秦 初期設定 《 
ン 定義 (ボール） 



S ケー^ 画面 表示 國 

秦 キャラクタ の 色 設定 秦 ス ブラ 
ィ卜 パターン 定義 (プレイヤー） 

暴 ゲーム 画面 表示 

ほ〜 ボール 移動 國 

書 ボールの 丫 座標 増分 計算 決定 



S プレイヤー 移動 國 

書 ボール 表示 暴 ボールの 衝突 判 

定 処理 秦 プレイヤー 移動、 表示 

@ ゲーム オーバ一 國 

參 効果音 秦 プレイヤーの スプラ 

ィ 卜 パターン 変更 參メ ッ セージ、 
スコア 表示書 リ プレイ 処理 




〜ig 予 II 




スタゴ ラビ 



： VRAMB4K 

J 専用 



10 CLEAR300,&HD000:COLOR15»0 ,0:DEFINTA-Z 
:GOSUB290:DEFUSR = &謹 

20 SOUND8r0:CLS :FORI=0TO31 :PUTSPRITEI， (0 
，220) :NEXT:SC-0:LE = 3:T = 3:D=1 
30 LINEC70 ,70) - (200, 180) t 15» B:PSET(80,90 
) :PRI 睛 1 に SUTAGORAPI" :PSET(85,110) :PRIN 
T#1，"HIT SPACE KEY た PSET(90， "0) :!=RINT#1 
，"BY GORO" 

40 IFSTRI6(0)=0THEN40 

50 SETPAGE1 ，1 :CLS:FORJ=0TO100: PSET( INT(R 
ND(1 )m255) ， INT(RND( 1 ) *180) ) ： NEXT : L INE C » 
190) - （255 ， 190) »15:COPYC0,0)-(255.21 1) ， 1T 
O(0，0) » 0:SETPAGE0,0 

60 N0 = T*3:PSET(99,99) =PRINT#1 に STAGE" D 
70 SOUND7,8:POKE8cHD105，0:X=120 : Y=100 :FOR 
I=0TO9:XCI ) =X:Y(I )=Y:NEXT:K=0:V=0:W=0:FO 
RI = 0TO29 :GOSUB28i3 :NEXT:POKE& 画 B9，T + 1 :C0 
PYC0»0)-(255.21 1 ) ， 1TO(0,0) ，0 
80 U=USR(0) :FORI=30TO31 :PUTSPRITEI » (X, 丫） 
， »30 :NEXT:SOUND8, H:FORI = 0TO255 :SOUND0» I 
:NEXT:FORI=255TO0STEP-1 : SOUND0 » I : NEXT : SO 
UND8»0:SOUND7» 1 

90 S=STICK(0) : IFS>0THENV=VCS) :W=W(S) 

100 IFX+V=5ORX+V=250THEN V=_V 

110 IFY+W=50RY+W=185THEN W=- W 

120 X=X+V: Y=Y+W:XCK) =X: YCK)=Y:K=(K+1 )MOD 

10:PUTSPRITE30, (X， 丫） ，15，30:PUTSPRITE31 ， C 

X(K) .Y(K) ), 13,30 

130 U=USR(0) :IFPEEK(&HD105)=1THEN230 
140 IFSTRI6(0)=8THEN90 

150 R=SQRC (ABS(X-X(K) ) A 2+ABS(Y-Y(K) ) A 2) ) 
:CIRCLE(X，Y) ，R，14:PAINT(X， 丫） ,14 
160 P=1 : FORI=0TOT: Z=PEEK(&HD1 1 0+1*7) :Q=P 
EEK(&HE)1 1 1 + 1*7) 

170 IFP0INT(Q + 8»Z + 8)< >UTHEN200 

180 GOSUB270 :SC=SC+1 0wp: p=p+1 

190 COLOR=(1"INT(RND【1 ) , INTCRNDd ) 

， INT(RND(1)w8) ) :NO=NO-1 :GOSUB280 
200 NEXT:COPY(0,0)-C255.21 1 ) , 1TO(0»0) ,0: 
IFNO<0ANDT<29THEN T = T+1 :D = D+1 :GOTO220 
210 GOTO90 

220 FORI=0TOT:GOSUB270:NEXT:GOTO60 

230 SOUND7，&H18=FORI=0TOT=POKE*&HD1 16+I» 

7，0:POKE&HD"4+ W,0:NEXT: FORI= 訂 010 :SO 

UND 8, 14: SOUND 0, INT(RND(1 )*255) :U=USRC0 

) : NEXT: FORI =255TO0STEP-1 : SOUND0 » I : NEXT ： S 

OUND8 J 0:LE=LE-1 r IF し E >0THEN70 

240 IFSC>HITHENHI=SC 

250 CIS :FORI=0TOT: POKE &HD1 1 4+ I *7 ， 1 : NEXT 
:PSET(85 » 1 00) :PRINT#1 ，"GAME OVER" : PSET ( 1 
00.120) :PRINT#1 ，"SCORE" :PSET(100，130) :PR 
INT #1 ，SC:PSET(90， 140) :PRINT#1 に HI! - SCORE 
" :PSETC100»150) :PRINT 

260 U=USR(0) :SOUND0, INT(RND(1 )*255) :SOUN 
D8» 14； IFSTRIG (0)THEN20ELSE260 
270 S0UND1 1 »255:SOUND12,4:SOUND13»0:SOUN 
D0 ， &H4F : S0UND1 ， : S0UND8 ，& H 1 : S0UND6 , &H2 : 
S0UND7,&HF6:PUTSPRITEI , (0,220) ： RETURN 
280 POKE&HD112+Ih7,0:POKE &HD11 1 + 1*7 , INT 
(RNDC 1 )*200) +20: P0KE&HD1 1 + 1^7 , : POKE&HD 



遊び 方 は 42 ページに あります 



-, ⑥'. 





最近 八 
ほったらかしに 1^ 



ども、 高 橋 吾郎です。 この ソフ卜 は、 ぼくが マシン 語 を 勉強して 初め 
て 作った ものな のです。 ですから 記 急に …… ならない か。 それより、 
ぼぐ は 愛機 A 1 を ほったらか しにして 『ドラ ヮェ III』 を やり まぐ つてい 
ます。 でも これが 載って いる 頃に は A 1 にも どって いるでしょう。 で、 
いま マウスが ほしぐ て、 このまえ 自転車で 大宮 から 新 宿の カメラ 屋ま 
でい つたので すが 何と、 8400 円 もして 買わなかった。 マウスって 高 か 
っ^んで すね。 しかし、 ディスク ドライブ も 高いです ね。 ファミコン 
ディスク は 2 万円 もしない のに …… 。 



1H + I*7,INT(RND(1)*4) :P0KE 15 + W， IN 

T(RND(1 ) h2) : P0KE&HD1 16 + W, IMT(RND(1 )*4) 
+1 ： RETURN 

290 E=& 画 00:RESTORE360 

300 FORI=0TO8:C=0: FORJ=0TO21 :READA$:POKE 
E，VAL("&H"+A$) :E=E+1 : C=C+ VAL ( "&H， + A$ ) :N 
EXT: READ A$:PRINT ひ 10+360; 
310 IF C く〉 VA し （ rf &H" + A$)THENPRIN 丁 ff 二 Miss 
7nND ELSE PRINTHEXT 
320 SCREENS. 2: FOR I = 0TO3: RE ADA$: B$ = ' ,Fr : FOR 
J=1T064STEP2:B$=B$+C 嶋 （ VAL に &H"+MID$(A$ 
，ム 2) ) ) : NEXT :SPRITE$( I )=B$: NEXT: SPRITES ( 
30)=" タタ" 

330 0PEN"GRP ゾ AS#1 : FOR I = 1 T04 : COLOR= ( I ， I ， 
I ，0) = COLOR=( 1+4， 0， 1+3,1+3) :NEXT:B$ = p,rr :F0 
RI = 1T016: B$ = B$ + CHR$(VAL ( w &H w +niD$("2233 
44FFF887765" ， I ， 1 ) ) ) : NEXT : FORI=0TO29 : COLO 
RSPRITE$( I ) =B$:NEXT 

340 RESTORE340 : FOR I = 1 T08 : RE ADV ( I ) , W( I ) :N 
EXT:DATA0，-5，5，-5,5，0，5，5，0，5，-5，5,-5，0， 



I 



350 

360 

1 ,21 

370 

Ai00 

380 

A，00 

390 

0»00 

400 

E ， D0 

410 

6， 10 

420 

0，D1 

430 

2>00 

440 

2,1 1 



RETURN 
DATA 3E 
，00，76， 
DATA 06 
，D1 ，CM , 
DATA 2A 
，D1 ,23， 
DATA 2A 
， 00 ， 00 ， 
DATA 09 
，： 5E，00 
DATA 2A 
» C2»80 
DATA 5B 
»7E，D6， 
DATA D1 
，D1 »2A» 
DATA D1 
，D0，C9， 



00 

22， 
00 
05， 
，00 
77. 
，00 
2A， 
，86 
2A. 
，00 
D0t 
02 
BE 
，2A 
02, 
，3A 
00 



,32,04 
02， 01 
,09,86 
00，09， 
，D1 »23 
D6， 0A， 
，D1 ，01 
00 , D1 ， 
，2A，00 
00 »D1 ， 
,D1 ,23 
77,00, 
»D1 ，01 
DA»9B» 
00，D1 
D1 ,01 i 
»04, D1 

00 > 00 r 



D1 '21 
2A，00， 
,2A，00 
7E ，3D， 

r7E.01 

D2，6E， 
，05，00 
23，7E， 
，D1 ,23 
01 ， 05 ， 
.23.7E 
00，2A， 
，04，00 
D0 »3E i 
* 00 > 00 
04 * 00 » 
，3C，32 
0*00 



, 10*D1 
D1 ，7E» 
,D1 ,77 
CA，50， 
，03，00 
D0 ，3E ， 
,09,77 
01 ,03 
，77,D6 
00f 09 
，C6， 04 
00,D1 ， 
，CD，5C 
01 ，32 
i 01 ,07 
09,22. 
，04，D1 
00 ， 00 ， 



，22,00， 
01 .640 

00 > 00 i 
D0i5B6 
,09， 96， 
01 »703 
，C3，6E， 
00.522 
，D1 ，DA， 
77,7A2 
，77，00， 
ED, 857 
，00，2A， 
05»824 

00109* 
02»3FF 
，D6,08， 
00 .66D 



次 
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g 選者 秦4 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ②, 「ファイア ポール」 = く 青^^〉 菅 原則 高 < ^手 県 昌義 〈福島県 >±M 翔 雜馬県 > 岡嵴政 行 凍 京都〉 藤 間 邦 記 Z f ボン 

ョ '、'一 キング， 《ヒ 繊》 j 優 実な 樣川 県〉 闘！^^^ 県〉 石讓 a<^ 岡 県〉 山ロ康 世く 熊本県〉:] 画 Z 『釣り キチ三 平 」=< 青 親) く 神奈川県〉 平野 59 



発表 



<5J 1 1 県 m 田艘 く 愛 矢 om> 岩田韩 ^岡 県 > 山 志 ゆ 



450 DATA 071F3F7F7FFFFF040A043C3838181C0 

FC0F0F8FCFCFEFE40A0407838383070E0 

460 DATA 03070F1F1F3F3F08H083F3C3C1C1F0 

F80C0E0F0F0F8F820 5020F8787870F0E0 



470 DATA 01 01 03030707071 0281 03F3F3E1E1F0 

F00008080C0C0C0102810F8F8F8F0F0E0 

480 DATA 03070F1F1F3F3F08U083F3C3C1C1F0 

F80C0E0F0F0F8F8205020F8787870F0E0 



ffl リスト を 打ち こむ まえの 重要 注意 I 

二の プログラム は一 部 マシン 語 を^して い また、 プログラム を RUN させる と マシン 語デ 
ます。 行 360^440 の データに 注意して 打ち 二 一夕の チェックが 行わ マシン 語 データが 正 
み、 打ち こみお わったら いったん セーブし、 そ しく 入力され ている 場合 は、 「 3 6 OK」 と 

の あ と 【二 RUN す るよう にして く ださ い。 いうよう に、 行 番号と OK^' 表示 さ マシン 語 



データに ミスが ある 場合、 「 3 6 二 Miss ァ 
リ /j というよ うに、 該当する 行 番号と メッセ 
一 ジ ifWt ゝ され プロ グラ ムが 停止 される ように 
なって います。 



変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ドッ卜 バイパーの 座 
標 

V、 W …… ドッ卜 バイパーの 座 
標 増分 

V(s)、 W(s) …… ドッ卜 バイ 
パーの 座標 計算 用 （スティック 
入力され た 方向に より V、 W に 
増分 用の 数値 を 代入す る） 
X(n)、 Y(n) …… オプション 
の 座標 

Z、Q …… ス夕ゴ ラビの 座標 （ス 
夕ゴ ラビが 円内に いるかの 判定 
に 使用され る） 

國 グラフィック 座標 

R …… 円の 半径 （ドッ 卜 バイ パ 
ァ一 と オプションの 距離） 

國 その他の 変数 

A$、 巳 $ …… デ一 夕 読み こみ 
用 

C …… マシン 語デ一 夕 チェック 
用 

D …… ステージ 数 
E …… マシン 語 プログラムの 先 
頭 アドレス 
H I …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
K …… オプション 移動 用 （ォプ 
シ ョ ンの 座標 用 変数の 添字と し 
て 使用され る） 

LE …… ドッ卜 バイパーの 残り 
数 



NO …… 各 ステージで 倒さな け 
れ ばなら ない ス夕ゴ ラビの 数 
P …… 円内の ス夕ゴ ラビの 数 
S …… ス ティ ック 入力 用 
SC …… スコア 

丁 …… 画面に 表示す るス タゴラ 
ピの数 

U …… USR 関数 呼び出し 用 

ブロ^^ 解説 

]0〜20 初期設定、 USR 定義 
関数 定義、 変数 初期設定 1 
30〜40 夕 ィ卜ル デモ 画面 表示 
50 ゲーム 画面 表示 1 ※ 1 
50 〜昍 ゲーム 画面 表示 2、 変 
数 初期設定 2、 効果音 
90〜120 スティック 入力、 ドッ 
卜 バイパー 移動、 表示 
130 ス夕ゴ ラビ 表示、 ス 夕ゴラ 
ピ 占領 判定 （ミス 判定） 
140 卜 リガ 一入 力 判定 
150 円 表示 

160 〜け ス夕ゴ ラビが 円内に 
いるかの 判定 

180〜190 ス夕ゴ ラビ を 倒した 
とさの 処理 

200 ステージ ク リア 判定 処理 1 

P10 90 行へ 飛^ 

m ステージ ク リア 処理 2 ( ス 
テゴ ラビ 消去） 

230 ス夕ゴ ラビ 占領 処理、 ゲー 
厶 オーバー 判定 

240 〜？ ゲームオーバー 処理 
270 ス夕ゴ ラビ 消去 サブ ルー 
チン 

P80 ス夕ゴ ラビの 初期 座標、 座 




效1 SCREEN5(MSX 
2) では 複数の ページ （画面） を 
持てる こと を 利用し、 1 ページ 
に 星 だけが 表示され ている 画面 
を 保存して おき、 ステージ クリ 



ァ、 ミスのと きな ど、 改めて 星 
を 表示す るので はなく、 1 ぺー 
ジ から ページへ 画面 を コピー 
する ことにより、 ゲームの 進行 
を スムーズに 行って いる。 



標 増分、 移動 方向 決定 サブ ルー 
チン 

四 D〜310 マシン 語 プログラム 
読み こみ、 データ チェック 
320 ス プライ 夕 パターン 定義 
330 ス プライ 卜の 色 設定 
340〜35D 変数 初期設定 3 ( ド 
ッ 卜 バイパーの 座標 計算 用 変数） 
360〜440 マシン 語 プログラム 
用 データ （行 30[] で 読み こみ） 
450〜48D ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （行 320 で 読み こみ） 

國 マシン 語 解説 

SHD000〜SHD0 巳 □ 



ス夕ゴ ラビ 移動、 表示 （USR) 

讕 ワーク ェ リア 

SHD1 1 0〜SHD1 1 1 
ス夕ゴ ラビの 座標 
SHD1 1 2 

ス夕ゴ ラビの パターン 番号 
SHD1 1 4 
ス夕ゴ ラビの X 座標 増分 
SHD1 1 5 

ス夕ゴ ラビの X 座標 移動 方向 

SHD1 1 B 

ス夕ゴ ラビの 丫 座標 増分 

(以下 同様に 7 バイ 卜 ごとに ス 
夕 ゴラピ 29 匹 分の データ） 



& ，づ门々'闩/、雜^ 田-一 あ プ 。グラ^^ わりました。 使い方お よび 
m ノ1»1ゾ ノ XAtteoJ&ffl 丁 ク プログラム は 4fr< —ジを 見て ください 
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20>151 


30> 2 


40>153 


50>1 10 


60> 22 


70> 68 
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1 1 0>1 12 


120>243 


130>148 


140〉 97 


1 50> 83 


160〉 13 




180〉 18 


190> 49 


200>197 


210>134 


220>169 


230>162 


240>242 


ソ 
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260> 49 


270> 6 


280>249 


290>1 U 


300>219 


310>144 


320> 41 


330> 98 


34-0>212 


350> 56 


360> 82 


370>222 


380>178 


390〉 6 


400>177 


410> 55 


420〉 95 


430>128 


440>160 


450>218 


460M21 


470>229 


480>121 
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,4 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ③ r ドーン パ 卜 ロール j= く 鼓 都〉 保 f おムく 神奈川県〉 鹿 沼 麵6 重 県〉 菊 織 〈奈良県〉 上 西 邦 和 〈大分県〉 片 野史 健 z 
a ブレ デタ一 』= く 山梨県〉 小^^く 禾職山 県〉 前 田 き'割!«亍< ^県〉 中西^ ft く 岡山県〉 野ロ武 志, T スク一 タ一」 = 雜馬 県〉 竹 内 恵 介く 埼玉県〉 藤 原由 幸 • 

発^! 川 県 > 野驗 晃く歡 喋〉 若 井 正< ^島 県 > 岡 村 



当選者 



チョップ ス 



削 CHOPs 



I 



10 SCREEN1 ，0，0:CLEAR5000，&HD000:WIDTH11 ： 
KEY0FF:C0L0R15, 1 , 1 : R=RND C -TIME ) :DIMP$(35 
) ^$(35 ) 

20 DEFINTA-Z:MA=&HD000 :DEFUSR=MA:DEFUSR1 
=MA+47 

30 FORI=256TO1015 :V=VPEEKC I) :VPOKEI . VORV 
/2:NEXT 

40 FORI=0TO3:P=0:READA$»R:FORJ=0TO31 :Q=V 
AL("&H"+niD$(A$, J#2+1 »2) ) : P=P+Q : POKEMA+ I 
*32 + J »Q:NEXT: IFP = RTHENNEXTELSEPRINT ff Data 

Error i n" ; 920 + 1*1 : BEEP : END 
50 U=USRC0) 

60 FORI = 0TO63 = VPOKE14336+I ，VAL に &H"+mD$ 

C81BD5ADBDBFF7E00424-2A5242400817E84C25C 

3E6565653E0004A2409A9A9A408181BD7EDBDBDB 

TE42424281242424002U33A7CA6A6A67C002045 

0259595902" ，ひ 2+ 1 ， 2 ) ) : NEXT 

70 FORI=0TO54:READB$»C$:FORJ^0TO7: AM=VAL 

に &H"+MID$(B$， J«2+1 ,2) ) :BM = VAL(HID$ 

CC$» J*2+1 ,2) ) 

80 し OCATECHPRINTUSKCHARACTERttir^ - 
I ； 

90 FORK=0TO2:CM=1328+I#8+J+2048*K:VPOKEC 
M, AM:VPOKE8192+CM, BM:NEXTK» J , I 
100 ， 

1 1 CLS : RESTORE 1260 :FORI = 0TO7: LOCATE0 ,0： 
PRINTUSING W MAP :7- I ; ： READD$: FORJ 

=0TO1 09 :P0KE&HD1 00+1*1 1 0+ J » ASC ( MI D$ ( D$ . J 
+1,1)) :NEXTJ ， I 

120 FORI=0TO3:READR$C I ) :NEXT 

130 F0RI=1T031 :READP$CI) »Q$(I) :NEXT 

140 FORI=0TO109:POKE&HD470+I ， 169: NEXT 

150 FORI=0TO7:FORJ=0TO3:VPOKE1544+I+J*20 

48,255:NEXTJ»I 

160 GO=4:K$-"000『 : I$=STRING$(9»48) : J$=" 
へ 八 t フノ * マ = 厶"" 

170 G=2:IP=0:IQ=0:IS=0:IT=0 
180 FORI=0TO7:A( I)=I«10+9- (I>3)*10:BCI) = 
PEEK(gtHDl 00 + A( I)):C(I) = 1:D(I)=1 10:NEXT 
190 CLS:LOCATE3，7:PRINT w GIRL$"SPC(15)"$* 

& さな さや i r 

200 P し AY"V1 5 し 807CDEDEFGABFEC4" : FORI=0TO1 
: I = -CPLAY(0)=0) :NEXT 

210 CLS:LI=5:A=2:B=5:L0CATE1 ，0:PRINT"C H 
P s rr SPC(12)STRING$(121 ,173) ； :GOSUB780 
220 ， 

230 FORBA=0- CA>50) *3T07+ (A<50)«4: I=BA:PO 
KE&HDIBO + Am ，B(I) 

240 A(I)=A(I)+C(I) :PE = PEEK(&HD100 + Am ) : 
IF(PE< >32ANDPE<174)ORPE=215THENA(I)=ACI) 
- C(I) :CCI)=-CCI) 

250 A(I)=A(I)+DCI) :PE = PEEKC8tHDl00 + A(I) ) ： 
IFCPE< >32ANDPE<174)ORPE=2150RA(I)<20RA( I 
) >882THENACI)=A(I)-D(I) :D(I)=-D( I) 
260 B(I)=PEEK(&HD100+A(I) ) : POKE&HD 1 00+A ( 
I) ,215 

270 W=PEEK(&HD172+A+B«1 10) : V= C W >32ANDW< 1 
740RW=192) 

280 IN$=INKEY$:S=STICK(0) : C= C S=70RS=8 ) - ( 
S=20RS=3) :D=(S=80RS=10RS=2) :F=Fm(1+V) :A= 
A + C 




S RAM32K 



遊び 方 は 43 ページに あります 





V 




マ& 



_j は' 



おひさし ぶりの T 曰 JIRO です。 黄金の プロ 
ポシェ 時代が なつかし いよ 一。 あのと きはァ 
イデア ガポン ボン 出て きて、 すぐに プロ グラ 
ムが 作れた のに …… 。 でち この 「CH〇PSj は 
とてもき れいで、 おもしろい 自信 作です よ。 
ぜひ 遊んで ぐ ださい ませ。 それで は、 まだ 暗 
黒の 世界 を さまよう ような 気がする T 曰- 
JIRO でした よ。 



290 IFIN$=CHR$(27)THENLI=0:GDSUB780 

300 IFDANDF<GTHENF=F+1 ： B=B+DELSED=1 +V ： B= 

B+D:F=10 

310 U = A + B*1 10:0~11\15丁8(—ラァ<ゥ23ッレァコシスセソタッラ 
" ,CHR$CVPEEK(6256+C+B*32) ) ) GOSUB360 » 360 » 
360 ,360， 360， 380， 380， 380， 380， 640， 650， 650， 
390，660，670，690，660 
320 U1=USR1 (A) 

330 FORI- 議 1 :PUTSPRITEI , ( *! 23 ， 23 + Bw8 ) ,15 
-14*1 , CS = 1ANDF<=G)**4+C2-C)w2+I :NEXT 
340 NEXTBA:GOTO230 
350 ， 

360 A=A-C:B=B-D:F=1 0： IFD=1ANDF>=GTHENB=B 
+ D 

370 RETURN 

380 IFSTRIG(0) =0THENRETURN 
390 F0RIR=1T031 : IFU< >VA し （ MI D$ に 7708 1 4053 
87177377577778679780780981 18238257170600 
64284724068840 07284207485386479179203703 
9041" ， IR*3 - 2， 3) ) THE, EXT 

400 FORI = 0TO1 : PUTSPRITEI ， （1 1 2 ， 71 ) ， 1 5 - 1 " 
I .2+1 :NEXT 

4 1 LOCATE0 ,3:PRINTR$(-( IR>4) -(IR>26) -CI 
R>28) ) :VP0KE6386»216+ ( IR=31 ) *2+ ( I R=22 ) *3 
+(IR=16)*4+(IR=28)*5:FORI=0TD1 000: NEXT 
420 ON I RGOTO440 ， 460 , 480 ， 490 ， 440 , 440 \ 440 ， 
520 ,520 ， 460， 460 ， 460， 520 ， 520， "0， 560， 520， 
520 » 430, 430» 51 0» 560, 43 0,430 .620^520 ,520 » 
560»500»500»560 

430 PLAY"V15L803CGC" '-し OCATE0 ， 3 : PR INTR$ (- 
( I R >4 ) - ( I R >26 ) - ( I R >28 ) ) : VP0KE6386 , 2 1 6+ ( I 
R=31 )*2+(IR=22)w3+( IR=16)#4+ (IR=28)«5: し 
CATE1 ， 5 : PR I NT "おま^に ょラ はない" :G0T061 
440 I FU-VA し （MI D$ に 770775773777" ， IP*3+1 ，3 
) )THENIP=IP+1 : IFIP=4THENP$="KEYS^59* " ： I 
P = 0:MID$(K$» 1 »1 )="1/ , ELSEP$ = W 9 t • "EL 
SEP$ = " • - - -ノ： IP = 

450 PLAY^VISLS^OTGBA" : LOCATE 1 . 5:PRINTP$: 
GOTO610 

460 IFU = VAL(MID$C' r 81 1 807809814-" ， IQ^3+1 ,3 
) )THENIQ=IQ+1 : IFId = 4THENP$ = " い ゥ く や ち;!、、 。 w = IQ 
= 0:GOSUB450: FORI = 0TO2:PLAY"V1 503C64 rr :VPO 
KE6387， 1+195 : FOR J =0TO5 00 : NEXT J ， I :A=A+20 : 
B = -7:GOTO480ELSEP$ = ff ラ t: 。 "E1_SEP$ - 

■ • • : IQ=0 
470 GOTO450 



次 
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480 VP0KE6387, 178:VP0KE6355 , 1 72 : A = A- 1 ： 8 
=B+7:GOTO610 

490 P し AY W V1 5 し 307CGB W : FORI =0TO2000 : NEXT : L 
OCATE1 ， 5 : PR I NT "きみの なかに ュュ GIRL か ^ い る ノ' ： IS = 
1 ： G0T061 

500 IFIT=IR-29THENIT=IT+1 ： P し AY" V1 5 し 6408C 
： し OCATE1 ，5:PRINT" かね £ やろ ラ。 rr :G0 = G0 + 3: 
GOTO610ELSE430 

510 PLAY"V15L6406CBA M ： LOCATE 1 ,5:PRINT W し I 
FE 左 やろ ラ。, ：I_I = 10:GOTO610 

520 し OCATE1 ，3:PRINT" 口 さくれ るなら ュュ ,r Q$(IR 

)" さやろ ラ *ュ ュ （1) YES ュュ （2) NO" i 

530 IM$=INKEY$: IFIN$="2"THENP し AY"V15 し 640 

6CB" :G0T061 し SEIF 薦く >T THEN 530 

540 FORI=0TO8: IF ( ( MI D$ ( J$ ， I + 1 , 1 ) く〉 Q$ ( I R ) 

ORniDSC 1$, 1 +1 ， 1 )=T)ANDIR<〉14)0R(MID$(K 

$,3， 1 ) 1 W ANE)IR=1 ^)THENNEXT:GOTO430ELSEI 

FGO>0THENGO=GO-1 : PLAY" V1 5L6407B6CD" ： I F I R 

= 14THENMID$(K$»3» 1 ) ビ T E し SEMI D$ ( I $ ， 1 + 1,1 

〕="1" 

550 IFI>0ANDI<4THENG=G+2:GOTO610ELSE610 
560 し 0CATE1 ，3:PRINT" " P$ ( I R )" まくれるなら ュュ 

"Cl$(IR)"$ やろ ラ， ュ： i(1〕 YES ュ： 2(2) NO" 
570 IN$ = INKEY$: IFIN$ = "2"THENPLAY ,r V15L640 l 
6CB" :GOTO610 

580 IFIN$< >"1 f 'THEN570ELSEFORI = 0TO8: IFMID 
$( J$， 1+1 ， 1 ) く〉 P$( IR)ORMID$(I$， 1+1 ， 1 ) = W 0"T 
HENNEXT:GOTO430 

590 MID$(I$, 1+1 , 1 )="0" ： IFIR=280RIR=31THE 

NPLAY r 'V15L6407B6CD" :MID$(K$ f 2-(IR = 31 ) *2 » 

1 ) =T ELSE FORI- 0TO8: IFMID$( J$, 1 +1 , 1 )<>Q$ 

( IR)THENNEXTE し SEP し AY"V1 5L6407B6CD W :MID$( 

I$,I + 1 ,1)="" 

600 IFI >0ANDK4THENG = G + 2 

610 GOSUB780 : FORI =0TO1 500 : NEXT: RETURN 

620 RETURN720 

630 ' 

640 F0RI = 1T04: I FVAL ( MI D$ t "780804505423" ， 
1*3 - 2， 3) )=UANDMID$(K$,I ， 1 ) =" r r THENA = A + C : 
RETURNE し SENEXT:GOTO360 : RETURN 
65 IFMID$( 1$ , 1 ， 1 ) HEN RETURN 
660 PLAY rr V15L6402CD rr : LI- し 1-1 =GOTO780 
670 IFFlID$( I$,5 , 1 ) HEN360ELSEZ = &HD10 
4+A+C+B*1 1 : IFU=864THENIFC=1THENP0KE2r 19 
2: POKE Z-C» 177: RETURN ELS E360 
680 IFPEEK(Z)=32THENP0KEZ » 1 92 : POKEZ-C , 32 
:RETURNE し 

690 IFIS=1 THENFORI=0TO7: FORJ=0TO3: VP0KE1 
544+I+J#2048,0 :NEXT:FORJ=0TO300:NEXTJ ， I ： 
POKE&HD459, 177 
700 RETURN 
710 ' 

720 VP0KE6386 ,210 : LOCATE 1 ， 5 : PRINT'G I RLj!T 
いな 1 " 

730 PLAY"T130S7M800V15O7L2CL4GEL2AL4FDL2 
G し 4FE し 2DL305GR606 し 2G し 4FD し 2AL4FAL207CDC" 
740 IFP し AY(0)T 隱 740 

750 CLS:PUTSPRITE0. (0,208) ： LOCATE! ,7:PRI 
NT W C HOP s" :L0CATE2» 15:PRINT"THE END" 
760 FORI =0TO1 0000 : NEXT: GOTO870 
770 ' 

780 し OCATE0，14:PRINT"LIFE "STRINGS 
(し I，218)SPC(11 —し I); zLOCATEB'ISrPRINTWGO し 

"STRING$(G0，219)SPCU 卜 GO) ； 

790 LOCATEB'^PRINTmLOCATEBd^FOR 

1 = 1T04:IFMID$(K$,I, 1 JHENPRINT" ネ" ； :N 
EXTELSENEXT 

800 LOCATE - 20 : PRINT" ITEM" : LOCATE0 , 21 : FO 
RI = 1T011 :IFMID$(I$ f I ,1 )= P, 1"THENPRINTMID$ 
U$， I ， 1 ) ; :NEXTE し SENEXT: PRINT" -" 



81 IF し I >0THENRETURNE し SERETURN830 
820 ' 

830 し 0CATE1 ，7:PRINT" やら tl ちゃつな！ に' 
840 PLAY"V15 し 80600£ド1_4六8808。2" 
85 FORI=0TO5000:NEXT 
860 ' 

870 CLS:PUTSPRITE0， (0.208) ： し 0CATE1 ，5:PRI 
NT"C HOPs" 

880 LOCATE 1 » 1 3 : PRINT" PRESENTED by 

TEIJIRO" : LOCATE » 20 ： PRINT" PUSH SPACE 

890 IFSTICK(0) >5ANDINKEY$=CHR$C 13)THEN20 


900 IFSTRIG(0)THEN1 10ELSE890 
910 ， 

920 DATA CD7E003EF121 002001 00 18CD5600083 
E0221 00001 1 00080801 0800CD4A00EBCD. 1881 
930 DATA 4D0 0EB13231 0F40D20F1 083D20E9C92 
AF8F71 100D1 191 16C180E0906097EEBCD» 2988 
940 DATA 4D00EB23131 0F6C501650009EB01 170 
009EBC1 0D20E5C9CD5C00E1 D1 016E0009 ,2958 
950 DATA EB0120 09EBC1 1 0E8C900000000000 

960 ' 

970 DATA 000000 000000000 , 4444-444-4444444 
44,BFBFBF00FDFDFD00 , 61 61 D1 1 1 61 61 D1 1 1 
980 DATA 3C3C3C3CFDFDFD00 »6464D4146161 D1 
1 1 ,9C7EF3F97E7D9DE3,C1C1CFCFC1C1C1C1 
990 DATA FF7E7E7E7E7E7E7E » F4E4E4F4F4F4F4 
F4i7E7E7E7E7E7E7E7E .F4F4F4F4F4F4F4F4 
1000 DATA 7E7E7E7E7E7E7EFF , F4F4F4F4F4E4E 
4F4, DEBFF3F97E8DE9D6 » A1 A1 AFAFA1 A1A1 A1 
1010 DATA BF8381 i3000008000r6161D11111111 
111 »FFC3818181818181 , F 1 F 1 E 1 F 1 E1 F1 E 1 F 1 
1 020 DATA BF8381 00000000 00 , 4 1 41 D1 1 1 1 1 1 11 
1 1 1 »3C4281818181817E »E1 F1E1F1E1F1E1F1 
1030 DATA CD3C7EFFFFFFFFFF ,4714141414-141 
4H,0103070F00000000 ， F4F4F4F4F4F4F4-F4 
1040 DATA 80C0E0F000000000 , F4F4F4F4F4F4F 
4F4, 000000 001 83C7EFF »F4F4F4F4F4F4F4F4 
1 050 DATA 00001 83C3C7E7E00 » 1 F 1 F 1 F 1 F 1 F 1 F 1 
F1F» 0000 00000000000, FFFFFFFFFFFFFFFF 
1060 DATA 1E7FFFFFBF1 E3F1E.F4F4F4F4FEFEE 

1CBEFEFEDCFEDC00 , F4F4FEFEFEE4E4E4 
1070 DATA 7EF3F9FDE7F7F77E »717F7F7F71717 
171 y BFBFBF00FDFDFD00 ,6161D1 1 16161D1 1 1 
1 080 DATA 0000000000000000 ,7777777777777 
777, BFBFBF00FDFDFD00 ,4141 D1 1 HU1D1 1 1 
1090 DATA 1818181 8181 81 818 i 64A464A4-64A46 
4A4 »AA55AA55AA55AA55 .6181916181916181 
1 100 DATA 7EE3F9FDFDFFFB7E,616F6F6F6F6F6 
F61 ^FFFFFFFFFFFFFFFFtFIFIFIFIFIFIFIFI 
1110 DATA 81E7FFBDDB7E3C18»F1F1F1F1F1F1F 
1F1 »7E7E7E7E7EFF7E7E ,F4F4F4E4E4F4 UH 
1 120 DATA 7E7E7EFF7E7E7E7E,F4E4E4F4U141 
414,7EFF3C7E7E7E7E7E J E4F4141414U14U 
1 130 DATA 000 0000000000000, 4444444444444 
444 J E3DD3EF3F93ECDED,4747474F4F474747 
1 1 4-0 DATA 1C3A31 1BBF76E040 »B1B1B1B1A1B1A 
1B1 , 5455553FBFFF7E3C9191919191918161 
1 1 50 DATA 1 E1 F1 F0F7FFEFCFE »41414141414C4 
CC1 » 1E1F1F0F7FFEFCFE »E1E1E1E1E1ECECC1 
1 160 DATA 1E1F1F0F7FFEFCFE »B1B1B1B1B1BCB 
CC1 , 241 866E7E7E7E7E7 » F1 F1F1 74-74747474 
1 170 DATA 0D3EF9F37E3EDCCC»21212F2F21212 
121 ， 10821 07C386C8210，F1F1B1B1B1B1F1F1 
1 180 DATA 1 082387C7C38821 »F1FVB1B1B1B1F 
1F1 ,7EFFFFFF7EFF7EC3,F1F1F1F1F1E1E1E1 
1190 DATA 0D0F0D7EDBDBDB7E ,848484F4F1 F1 F 
1 F4» 081 01 07EDBDBDBFF » 8484848481 81 81 81 
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120 DATA 3C7E7EFFDBDBDB7E ,7474747171717 
174 , 18183C7EDB0BDB7E ， B4B4A4A4A1 A1 Al A4 
1210 DATA 7EDBDBDB7EFF7EC3»F4F1 F1F1F4E4E 
4E4i7EE3B9FDDBDBDB7E »262F2F2F21212126 
1220 DATA 7EDBDB7E00018200T A4A1 A1 A616161 
616.CD3ED3D93E997E7E.47474F4F47F4F4F4 
1230 DATA 66F3F9FD7E3C180 »818F8F8F81818 
181 ,3C7EF9FDBD423C00. B1 B1 BFBFB1 B1 A1 Al 
1240 DATA 3C3C3C3CFDFDFD00 .6F6FDF1 F6161 D 
1 1 1 

1250 T 

1260 DATA W キ キエ ヲ ララ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニクケ ニニ ニニ ニニ ササ ニニ 二 
ニニ ニクケ ニニ ニニ ニニ セニセ ニセニ ララ ララ ォォ亡 亡 亡亡ァ ゥァァ 亡 
ゥ 7 ァろ ァなソ ソゾ チッ チウ ^ニニ クケ ニニ ララ ォキカ 力 

1 270 DATA W カカオ ララ ラクケ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ 二 クケサ サクケ 二 

ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニヮケ ララ ラウカ 力 亡 6 亡^^^^ ク ウ^ ^^亡 6 
亡 亡 亡 亡 6 亡 亡ソゾ チ チ亡 亡 亡 二 亡 ニニ ニニ ラウカ キキキ 

1 280 DATA" キキカ エラ ヲ ニニ ニニ ニニ ヮケ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニササ ニニ 二 
ニニ 亡 亡亡 ニニ ニニ ヮケ ニニ ニニ ニニ ラウ キキキ キラ 亡 亡 亡 ァ亡 
タ う、 J チ チチチ チ f> 亡 亡 二 o ニニ ニニ ララキ キキキ 

1290 DATA" ヮ ヮヮヮ 《 二 ニニ ヮケ ニニ ニニ ニニウ 亡 亡 ニニ ニニ ニササ ニニ 二 
ニニ^ フ亡^ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ 二 ヮヮヮ ワウ カウ^ 亡^ 亡 ^ 亡 亡^^^ 
t>^tftj ^t>t>t> チチ チチチ 亡 t> コニ亡 ニニ クケザ <ヮ ヮヮヮ 

130 DAT A w ァ: r ァ： p で: p ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ^ ^サ亡 ラシ シシ シス スシ シシ 
：7<？ 亡サ 7 ウ^ニ ニニ ニニ ニニ ニニ 二 ァァ: ft» ァ ア^ウ 亡- i 6 亡^) コ 
5 チチチ ナチ 亡 亡 ゥ亡亡 亡^) ニニ 二: p ァァ ァァァ 

131 DATA" ァ r ァアァ ァ ニニ ニニ ニニ ニニ 二 ^亡 サササ 亡 カシシ シス スシ シシ 
ゥ ゥササ 7 サ 亡^ ニニ ニニ ニニ ニニ ニァ： T ァァァ ア^^ウ 亡 ^ 6^ ^ 't'b'tt'b'b 
亡 カウ クウ ナチ ナ ナチ 亡 ^ニニ 二: F ァァァ ァ ァ 



1 320 DATA/ 1 ァァァ ァ ァァ ニォニ ォニォ ニニ 亡ろ ササ サササ 亡亡シ シス スシシ 亡 

6 サ 7 ササ 7 サ 亡亡 ニニオ 二 才ニォ 二 P ァ: 亡 亡 亡 亡ァ 亡 ァづ 
タ 亡ソ 亡ソ 亡ソ チチ チ チチ 亡 亡 《1)6 6 ニニ 二 ァァ: P ァァァ 

1330 DATA" ァァ ァァ s サニ v 二 v 二 v ニニ：! ササ サササ s サ亡 ウス" し ス亡亡 

サ 3 サササ サササ II ニニ ソニッ 二 ツニサ 3ァァ7»ァ6 亡 亡 亡 ァ亡ァ 亡ソソ 亡 づソ ゾソカ 
^ ァ6ァ 亡ソ ソソゾ チチ チチチ タ 6 ニニ ニサ 3ァ7 ァ: P 

1340 ' 

1350 DATA "ュ サササ サササ サササ ュュサ エヌヌ ェヌヌ ェ サュ ュ サォヌ ヌォヌ 
ヌ 才サュ ュサォ ヌヌ才 ヌル ォサ ュュサ セヌヌ ォヌリ t サュ ュササ ヌヌセ サササ サュュ サイ 

ヌヌサ サササ サュュ サササ サササ サササ 212 サササ サササ サササ 2" 

1360 DATA "ュサ サササ サササ ササュ ュササ サササ サササ サュュ ササヌ ヌヌヌ 

ヌサ サュュ サヌ又 ヌヌヌ ヌヌサ ュ サヌヌ ヌヌヌ リヌサ ュ ュサヌ ヌヌヌ ササヌ サュュ サイ 

ヌヌ サササ ササュ ュササ サササ サササ サュュ サササ サササ サササ ュ" 

1370 DATA "ュ ニヮケ ニニ ニニ クケュ ュササ サササ サササ サュュ ヌヌヌ ヌヌヌ 

ヌ ヌヌュ ュヌヌ ヌヌヌ 又ヌヌ ヌュュ ヌヌヌ ヌヌヌ リヌヌ ュュヌ ヌヌヌ ヌササ サヌュ ュヌィ 

ヌヌヌ ヌヌヌ ヌュュ サササ サササ サササ ュ ュニ ササ ニニ ニクケ ニュ" 

1380 DATA "ュ ニクケ ニニ ニニ ニニ ュュ ニニ ササ ササ サヮケ ュュ ニサヌ ヌヌヌ 

ヌサ ニュュ サヌヌ ヌヌヌ ヌヌサ ュュヌ ヌヌヌ ヌヌリ ヌヌュ ュ ヌヌ ヌヌ ヌササ ササュ ュサセ 

ヌヌヌ ヌヌヌ サュュ ニセサ サササ ササニ ュコ ニセ ニニ クケ ニニ ニュ" 

1390 DATA ，，，，，，，つ，，，， □ ，ネ ，口， へ， 口 ，八，，，，，，， 

口， t ，口， ネ，， ，マ， ノ ，口， マ ，口， 木，，，，，，, 三， フ，， ，，，，，口， 

三， □ ，厶， ホ， ネ， ，口， ，口， ム， ネ 

1400 ' 

1410 ，くくく CHOPs >>> 
1420 ， 

1430 ' PRESENTED 

1440 ' B Y 

1450 ' T E I J I R 



H リス 卜 を 打ち こむ まえの 重要 注意 



この プログラム は一 部 マシン 語 を してい 

ます。 行 920〜950 の データに 注意して 打ち こ 
み、 打ち こみお わったら いったん セーブし、 そ 
の あ と に RUN す るよう にして ください。 
さらに、 RUN すると、 行 40 の マシン 語 データ 



チェック ルーチンで、 マシン 語 データ をチ エツ 
クし データ 力ぐ 誤ってい る 場合、 「Data Error 
in 」 の あ と に 該当する 行 番号が 表示 される ので、 
その 行 を 確認して ください。 また、 行 310、 行 
1 330 にあ る^ # はかな モー ドの 長音 記号 （かな 



モー ドで、 列で は 「¥j キ一、 50^ 列で は | 
「： 」 キー） です。 

マイナス 「一」 や グラフィック 記号の 横棒と 
間違え やすい う え、 比 翻よ く 出て く るので 注 | 
意して 打ち こんで ください。 



変数の 意味 

画 テキス 卜 座標 

A、 已 …… CHOP の 座標 （B 
は x 曰 +23 して ス プライ 卜の X 
座標と しても 使用され る） 
C、 □ …… CHOP の 座標 増分 
C(n)、 D(n) …… BAP の 座 
標 増分 

画 その他の 変数 

AM、 巳 M、 CM …… キャラ ク 

夕 パターン 定義 用 

A$ …… マシン 語 読み こみ 用 

A(n) …… 已 AP の 位置 

BA …… BAP の 番号 

巳 （n) …… 巳 AP がか さなって 

いる キャラ ク 夕の キャラクタ コ 

ード 

已$、 C$ …… キャラ ク夕パ 夕 



ーンデ 一夕 読み こみ 用 

□$ …… マップ データ 読み こみ 

用 



G …… ジャンプの 距離 
GO …… ゴールドの 数 

I 、 J、 K …… ループ 用 

I N$ …… キー入力 用 

I P …… 最初に キー を くれる 人 
に 会うた めの カウン 夕 

I Q …… 地下 迷宮の 入り口 を 開 
ける ための カウン 夕 

I R …… 部屋の 番号 

IS …… G I RL の 居場所が わ 
かった かどう かの フラグ （ I 
S=l で わかった） 

！ T …… お金 を あげる ための 力 
ゥンタ 

I 率、 JS …… キャラクタ 表示 
用 



KS …… キー 表示 用 
L I …… L I FE の 数 

MA …… マシン 語ル一 チン 先頭 
アドレス 期 設定 用 
P、 Q、 R …… マシン 語 データ 
チェック 用 

PE …… 已 AP の 移動 先の キヤ 

ラク夕 コード （移動 先 判定 用） 

P$ …… 人の セリフ 表示 用 

P$(n) …… 人が 欲しい 物 

Q$(n) …… 人が くれる 物 

R$(n) …… 部屋 内 表示 用 

S …… スティック 入力 用 

U、 U ] …… USR 関数 呼び出 

し 用 （U は マップ 上の CHOP 

の 位置と しても 使用） 

V …… VRAM の 指定され たァ 

ドレス 呼び出し 用 

W …… マシン 語 読み こみ 用 

z …… マシン 語の 先頭:； 



プログラム 解説 

1(]〜20 初期設定 
30〜90 キャラクタ 定義 

30 太 文字 処理 

40 マシン 語 読み こみお よ 

び マシン 語デ 一夕 チェック 

50 多色刷り 定義 

60 ス プライ 卜 パターン 定 

義 

70〜90 キャラ ク夕 パター 
ン 定義 
100 REM 文 

110〜150 マップ 作成お よび 初 
期 設定 

]60〜im 変数 初期設定 

川 0〜21D ゲーム スター 卜 
ぼ REM 文 
230〜260 已 A P 移動 処理 
270〜34[] CHOP 移動 処理 
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350 REM 文 

360〜370 CH〇P の ジャンプ 
処理 

380〜620 人に 会った とさの 処 
理 

38D スペースが 押されて 
いれば 部屋の 中へ 
390 入った 部屋 番号 決定 
400 CH〇P 表示 
410 部屋の 表示 
4P0 入った 部屋の 処理へ 
430〜450 キー を もらえ 
るか 7 

460〜47G' 地下 迷宮の 入 
口 を 開けられ るか 7 
490 G I RL の 居場所が 
わかった か 7 
500 お金 を もらった か 7 
510 LIFE を] 個 もらう 
520〜600 お金 や 品物の 
交換 
630 REM 文 
640 入口の 処理 
650〜660 水中、 溶岩の なかで 
の CHOP の ダメージ 処理 
670〜680 動かせる 岩の 処理 
690〜700 天井の 石像の 処理 
710 闩 EM 文 
720〜76[] エンディング 
770 REM 文 

780〜810 L I FE、 I 丁 EM 

等の 表示 

820 REM 文 

830〜850 ゲームオーバー 

860 REM 文 

870〜900 オープニング 

910 REM 文 

920〜95C] マシン 語デ 一夕 （行 



40 で 読み こみ） 
960 REM 文 

970〜]240 キャラ ク夕 パター 
ンデ 一夕 （行 70 で 読み こみ） 
1250 REM 文 

1260〜】330 マップ デ 一夕 （行 
110 で 読み こみ） 
1340 REM 文 

1350〜〗380 部屋の デ 一夕 （行 
120 で 読み こみ) 

1390 アイテムの データ （行 130 
で 読み こみ） 
140CM450 REM 文 

國 マシン 語 解説 

画面 を 多色刷り モードに し、 キ 
ャラク 夕 パターンと カラー デー 
夕 を 多色刷り 用に コピーす る 
(USR) 

マップ 表示。 SHD1 00 から 
に 入って いる マップ デ一 夕のう 
ち、 USR 関数の 引数の ァ ドレ 
ス （ここで は 行 320 の 変数 A の 内 
容) から 縦 8x 横 8 キャラクタ 
^んを 切り出して VRAM の S 
H18BC(LOCATE12, 
3) からに 転送す る （USR 1 ) 

國 ワーク エリア 

SHD1 〇0〜§^[34が 
縦 8X 横 110 キャラクタ^ん の 
マップ デ 一夕。 行 11D で メモリに 
書ぎ こまれる。 行 320 の 
Ul =USR1 (A) 
で 画面に 表示され る。 
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o ありがたく; 



瘦 



ソ ます 




*c -fn/i^/ z»3om= ^ プログラムかず わりました 。使い方お よび 

新' フロク フム耀 ig 用 ァまタ プ 。グラム は 46 ページ を 見て ください 



10>235 
50> 62 
90> 20 
130> 38 
170〉 38 
210>121 
250>206 
290 > 6 
330〉 
370> 56 
41 0> 46 
450> 38 
490> 7 
530>236 
570 > 63 
610>103 
650>169 
690>196 
730> 95 
770> 23 
81 0>184 
850> 90 
890> 88 
930>168 
970 > 24 
1010>103 
050> 60 
090> 
130> 
170〉 
1210> 
1250〉 
1290>182 
1330>167 
1370>227 
1410>214 
1450> 47 



58 
41 
81 
59 
23 



20 > 93 
60>106 
100〉 23 
140> 19 
180>104 
220> 23 
260〉 84 
300>191 
340> 56 
380>121 
420>168 
460>209 
500>242 
540>136 
580>1 59 
620>1 08 
660>169 
700> 56 
740> 50 
780> 15 
820 > 23 
860> 23 
900>195 
940>209 
980>186 
020>140 
060>217 
00 > 136 
140>249 
80〉 3 
1220〉 56 
1260>208 
1300>122 
1340> 23 
1380>207 
1420〉 23 



1 
1 

1 1 
1 

1 1 



30>120 
70>230 
110>160 
150>187 
190> 5 
230>234 
270〉 46 
310> 10 
350> 23 
390>232 
430>206 
470>253 
510>146 
550>166 
590>219 
630> 23 
670>170 
71 0> 23 
750>224 
790> 83 
830> 14 
870> 90 
910> 23 
950 > 124 
990>141 
1 030>160 
1070)109 
1 110> 83 
1150>171 
1 190>21 1 
1230>190 
1270> 3 
1310>1 18 
1350>235 
1390〉 57 
1430>101 



40> 61 
80>230 
120〉 74 
160>216 
200>231 
240〉 80 
280>170 
320 > 15 
360 > 128 
400>165 
440> 93 
480>156 
520>147 
560> 81 
600>205 
640〉219 
680 > 55 
720> 52 
760〉 57 
800>250 
840> 37 
880> 19 
920> 25 
960〉 23 
000>1 00 
040>194 
麵〉 202 
120>219 
160>227 
1200>1 19 
1240>172 
1280> 53 
1320> 30 
1360>227 
1400> 23 
1440>199 
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ま g 老 秦4 月 号 FFB プレゼント 当選者 (D, '巧 使た ちの 午後 n の 絵はがき ，く 滋賀県〉 林田晴 雄く 奈良県〉 森 田 齢く 和歌山県〉 山 田^ A く 兵庫県〉 大前和 人く 長 崎 

県 > 井上^", 巧 使た ちの^ II の テレホンカード」 =< 北海道 > 西 山 幹く 青 親 > 相内宏 之 〈歡 碟バ 中 jms- 三-; 練 久^ * 県 > 野 田 啓一 朗 d mm) 




き A 請 B 誦 TIE ，と 

^ス了 U』 # A ジーン』 



の 20 が 受賞/ 



第 2 回季間 奨励 賞 

北海道 大学 1 年 

『MAZE BATTLE』 川 本 健 二 



『 



ミステリアス ゾーン 



山梨県 高校 2 年 
塚 原英樹 



季閭 奨励 鬟と は、 毎 季節 ごと 
に 編集部が 指定した 特定の 部 
門 * 夕 イブの 掲載 作品の ラち、 
もっとも 優秀な 作品に 与えられ 
る 賞の ことです。 第 2 回 季間奨 
励 賞 （1988 年 4〜6 月 号 掲載 作 
品） は、 第 1 回に ひきつづき RP 
部門 1 画面 タイプの プログラム 
が 対象でした。 

期間 内に 採用され た 対象 作品 
のなかから ファ ンダ厶 担当者 7 
人に よる 厳正なる 審査の のち 

『SPOD』『HI — JUMP 〜遅 
刻 は 私の 仕事です〜』、 『M「， 
HE 巳 I の大 冒険』、 「ミス テリア 
ス ゾーン』 『誰が ために ボール は 
跳ねる j、 r MAZE 已 AT- 
TLE』 の S 作品が ノ ミネ一 卜 
されました。 さらに、 ノミ ネー 
卜された 作品 6 本に ついて 「プ 
ログ ラムの 構成、 テクニック、 
ゲームと してのお もしろ さ、 奥 
の 深さ」 に 主眼 をお さ 話し合つ 
た 結果 『MAZE 已 ATTLE』 
と 『ミステリアス ゾーン』 の 2 作 
品が 残りました。 そして、 担当 
者 7 人の 投票と なった のです が 
2 作品と も 優秀な 作品で あり、 



1 本の 作品に 絞り こむ ことが で 
ぎず 大 論争に なりました。 

結局、 『MAZE 已 ATTLEj 
は、 プログラムが 打ち こみ づら 
いという 欠点が ある ものの、 マ 
シン 語 を 1 画面の 已 ASIC プ 
ログ ラムの 形に まとめ、 ゲーム 
内容と しても、 1 画面と 思えな 
いくらい おもしろく、 美しく、 
完全に 1 画面の 常識 を 超える 作 
品で あり、 1 画面と ぃラ 枠に 対 
する 限界に 挑戦し、 テクニック 
を 追求した 作品で ある こと。 ま 
た、 『ミステリアス ゾーン」 は 全 
100 ステージ を 持つ アクション 
ゲームと して 巳 ASIC の 1 画 
面 プログラム という 限られた 世 
界で繳 密かつ 奥の 深い ゲームに 
なって おり、 ゲーム 内容 を 追求 
した 作品で ある こと。 などから、 
2 作品 は 1 画面 プログラムに 対 
する アブ ロー チの 仕方が ま つ た 
く 異なった 作品で、 両 作品と も 

たいへん 優れて 優劣が つけられ 
ず、 どちらも、 季間 奨励 賞を授 
賞す るに あたいする 作品で ある 
という 結論で フ ァ ンダ厶 班 全員 
の 意見が一 致し、 『MAZE 已 A 



受賞の ことば 



川 本 健 二さん 




G I 画 画 を Si した 作品 
(1988 年 6 月 号 掲載） 



季間 奨励 賞、 ありがとう ございます。 初めて 多色刷り を 使って みたので 
すが、 どんな もので しょうか。 この 『MAZE BATTLEj は、 昨年の 12 
月 ごろから 作り 初めて、 今年の 2 月末に 完成し だものです。 1 画面に おさ 
める のに は 本当に 苦労し まし^。 次回 作 もで きている のです が、 あまり 
期待し ないで ぐ ださい。 



塚 原英樹 さん 

IN II 



1 n 




O 敵 6 懲頁、 全 1 00 面の すごさ 
(1 988 年 5 月 号 掲載） 



どうもありがとう ございました。 個性的な キャラクタの 動きと、 効果音 
の 良さが 受け^の でしよう。 この プログラ^ は 送る までに 10 回 も 手直し 
し、 効果音 も 200 種類 以上 ものな かから 選んだ' 自信 作です。 これから も 苦 
労 をお しまず じっくり 時間 を かけて、 満足の いく プログラム を 作って い 
きだいと 思います。 



TTLE』、 『ミリ テリア スゾ一 
ン』 の 2 つと もに 授賞と いう こ 
とに なりました。 

なお、 第 曰 回季間 奨励 賞を受 
賞され た 川 本 健 二さん、 塚原英 
樹 さんに は、 奨励金と して それ 
それ 3 万円 を 贈 り ます。 また、 ^ 



3 回季間 奨励 賞 （ I 昍 8 年 7 マ 9 
月 号 掲載 作品が 対象) は、 RP 部 
門 3 画面 夕 イブ を 奨励し ます。 

ファン ダ ■ では、 みなさんの 
力作 プログラム を 心よ り お待ち 
して い ます。 ふるって 応; い 
ください。 



SPOD 



HI - JUMP 〜遅 画纖 事です〜 ■ M に HEBI の大 冒険 ■ 誰が ために ボール は 跳ねる 




—厶 （I988 年 4 月 号 掲載） ま う （I988 年 5 月 号 掲載） 新鮮だった （1988^4 月 号 掲載） さ を 翻 （J 年 6 月 易掲 



その他の 

候補 作品 




長 崎からの たより 



こ Z のと こる しばらぐ 曲 を MML のフ ログ ラ 
ム にす 5 パターンが 耱 W て M たのた が 饞者か 
5 なかなか 見事な プログラム カ碟 5 れ てまた 
のた。 ラーむ うれし ぼ さつ そぐ 紹介しょう。 



プログラム 解説 



この 連載で は 読者の プロ グラ 
厶ゃ 企画 をず 一つと 募集して お 
るの だが、 なかなか 「これ は」 と 
いう ものが 来ない な あと 思って 
いたら、 ある 曰 ファン ダム 班に 
呼び止められた。 

「FP 部門に いいのが 来て ます 
よ 一つ」 

あ、 そラ。 じ や、 ちょっと 聴 
いてみ ようかな …… 、 お、 むむ、 
これ は 力作 だ。 これ は 掲載す る 
に 限る/ 

「取扱注意」 と 赤く 大書し た 封筒 
で プログラムと 楽譜の コピー を 
送って きたの は 長崎県 大村 市の 
山下淳 くん （13 歳) だ。 彼 は ブラ 
ス バンド 部の 部員ら しく、 部 室 
にあった 楽譜 を もとに、 PLA 
丫 文の ずらっとなら ぶこの プロ 



グラム を 作ったら しい。 

楽譜 は 全部で 14 ページあって、 
プログラム も 3D0 行 ほどの 長さ。 
もとの 楽譜 はべ ルディの 作曲 し 
たもの を レイク- ケン卜 （ァ メリ 
力の 人でしょう） が 管楽器の ァ 
ン サン ブル 用に 編曲した もの だ 
が、 パー 卜 数の 多い ところ は 13 
声く らいに なって いる。 PSG 
は 3 声し か 出せない ので、 メロ 
ディ や 目^つ パ一 卜 を 聴かせる 
ように 山 下く んがァ レ ン ジ しな 
おしてい る、 という わけ。 この 
アレン ジが なかなかよ く でさて 
し 、 るので 掲載す る ことにし たの 
だ。 「ステ レオ を 通した 音 はな か 
なかの ものである」 と 本人が い 
つてい るので、 読者 も ぜひ 試し 
て ほしい。 



歌劇 『運命の 力』 の あらすじ 



ベルディ は 19 世紀に 活躍した 
ロマン派 （ほかに シュ一 ベル 卜、 
ショパン などが いる） の 作曲家 
で、 すぐれた オペラ を 残して い 
る。 山 下 くんの 手紙に は 歌劇の 
あらすじ も 書いて あった。 
【あらすじ】 

主人公 ドン • アル バー 口 は 恋 
人 レオノーラと 駆け落ち すると 
きに、 誤って その 父 カス 卜 ラー 
バ候爵 を 殺して しまう。 彼 は 候 
爵の 呪いの ために、 相手の 正体 
を 知らぬ まま、 一時 は 強い 友情 



で 結 ばれた こと も ある レオ ノー 
ラの兄 ドン • カルロ を 殺し、 い 
つ ぽぅ 修道院に 身 を 寄せて いた 
レオノーラ は 死に 一の 兄に 刺し 
殺される。 
【あらすじの 感想】 

いやはや、 悲惨です。 なんの 
救い もない。 残された 主人公 は 
どうす るの だろう。 もう 僧侶に 
なる しかない な あ。 物語と して 
は r ロミオと ジ ユリ エツ 卜』 に 似 
ている。 当時の 悲劇の 常套 的な 
パターン だつ たんで しょうね。 



もとの プログラム は 300 行く 
らいあって、 全部 はとても この 
ベー ジ に は 載せされ な し 、ので、 
3 分の 1 ほど を 抜粋して 掲載し 
ました。 申し わけない。 

では、 プログラムの 解説に 移 
ろう。 といっても、 もとの 楽譜 
を 1 小節ず つ PLAY 文に 移し 
かえて いる だけな ので、 とくに 
プログラミング • テクニックと 
いう ほどの こと はない。 まめな 
デ 一夕 作 り が 勝利 につな がる、 
地味な 世界な の だ。 

ポ ッ ブス 系の 曲 だと 繰 り 返し 
の パターンが 多くなる ので、 文 
字 変数に MML の 文字列 （PL 
AY 文の デ一 夕) を 読み こんだ 
ほうが 便利な の だが、 今回の よ 
うな ほとんど 繰り返しがなくて 
長い 曲の 場合 は 短く 区切って 少 
しずつ 打ち こんでい くの がいい。 

行 10 の REM 文で 「6」 と ある 
の は、 楽譜の 6 番目の 部分と い 
ラ こと。 

行 40 の C 列の デ 一夕 は 1 " L 8 
03 F」 と 巴 分 音符， 個^ん し 
か' ない が、 べつに 休符 を 入れて 
1 小節 キッ チリの 長さに する 必 
要はない。 A〜C 列 （各 チャン ネ 
ル) のうちで 1 小節^ん の 長さ 
になって いると ころが あれば、 
余分な デ 一夕 をつ け 加えない ほ 
うが 演奏 上の 遅れが なくなる の 
で、 かえって 好ましい。 ちなみ 



に A 列が メロ ディ、 已 列が 伴奏、 
C 列が 低音の ベースの 役割と な 
つてい る。 走らせて みて、 演奏 
の 遅れが あまり 気にならな いの 
は、 デ 一夕 を 短く 区切って いる 
からで も ある。 

行 110 の A 列の 最後で 「V 14」 
としてい るの は、 ここで メロ デ 
ィに オーボエが 加わり、 mf (メ 
ゾ フォルテ ： やや 強く） になつ 
ている から。 V 命令 を 使う とェ 
ンべ ロープが さかなくな るので、 
やや 単調に なりが ち だが、 まめ 
に V 命令で 音量 を 変える と 細か 
い 表現が できるようになる。 前 
後す るが、 行 2Q で 各 音 列の 音量 
の 初期設定 をして いて、 メロ デ 
ィ にあた る A 列 は、 ほかの 音 列 
に比べ 音量 を大 さく して 目立つ 
よろ にして ある。 

行 510 の A 列で S 命令 を 使つ 
ている の は エンベロープ を かけ 
て 音に 変化 をつ ける ためだが、 
行 730 の S 命令 はちよ つと 意味 
が 違う。 ふつうに やる と 同じ 高 
さの 音 は 続いて しまい、 たとえ 
ぱ 1 S 分 音符が 巴つなら ふ' と 8 分 
音符と 同じに なって しまう。 こ 
れを 区切る ために わざわざ ェン 
ベ ロープ を かけて いるの だ。 

以上の ことに 注意 すれば、 キ 
ミも 好きな 曲 を MSX に 演奏 さ 
せる ことができる はず。 い, い 楽 
譜が あれば、 ぜひ 試して みょう。 
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誦 



も 



『運命の 力』 序曲 （部分） f7^1f7^!la RAM1BK 


10 ' 6 


410 PLAY"E-4D-04D-GB-05D4. E-8" ，"し 16B - B04 


20 PLAVT150V13" ."T150V1 1 " . "T1 50V1 1 " 


CD-02B-8R803B2" にし 1 6B- B03CD- 1 B - 謹 0282" 


30 PLAY"05 ぽ 


420 PLAY" E-4D-04E-G 8-05 E-4. F8" に 03B- B04C 


40 PLAY"L4FAGF" » " L 1 204CF A05C04AFCF A05C04 


D-02B-8R804D-2" » " 02B-B03CD-01 B - 8R803D - 2" 


FA" , "し 803F" 


430 PLAY"F4E-04FA05CF4.G8 ,r , "04CC + DE -03C8 


50 PLAY"CFED" t "CFAOSCO^AFCFAOBCOiAF" , " F" 


R804E- 2 Y03CC + DE- 02C8R803E - 2" 


60 P し AY^CHAOSD に 0488" , "CFA05C04AFCEGB-GE 


440 P し AY"05G4F8R8V1 5G4"F8R8" . " DD + EF04D8R8 


" ，"CR8RCR8R" 


04V15B ん- RnD + EF03D8 瞻 4. R8" 


70 PLAY"05C204AR805C8" , "CFA05DO4AFCFA05C 


450 PLAY"G4F 議 G4F8R8" に B4 ， R8B4 • R8" , "D4. 


04AF" ，T 


R8D4.R8" 


80 PLAY" FAG » " CFA05C04AFCFA05C04AF" f "F" 


460 ' 9 


90 PLAVCFED" ， "CFA05C04AFCFA05C04-AF" f " F" 


470 P し AY"T1 50" ， "T150V14" ， "T1 50VU" 


1 00 PLAY W 04A4 ,05 し 8DC04B - GA" ， " CFA05C04AFC 


480 PLAY"" , " し 405C4C8. R1 6C8 . R 1 6C8 , R1 6" ，"し 


EGB-GE" ."CRSRCRSR" 


403A-4. .R16A-8.R16A-8.R16" 


1 1 PLAY r, L4G2FR8VUF8 r ' , "CEGB-GFCFAO5C04A 


490 P し AY W '，， W E — 2*0 — ^ ，"G2*8 — " 


F" > "CR8RFR8R" 


500 PLAY" " ► "C2D-C" , "A-1 " 


120 PLAY ff O5DCO4A05C" , " V1 2DFO5D04DF+05CO4 


510 PLAYH6L1 6S0M1 0000O4E - GB- 05E - E - E- E - 


DA05C04DF+05C W ? " B-R8AR8F+R8DR8" 


V15F4E - 8" ，"04B - 2UG2. R" 


130 P し ArCtHB - GB - " ,04DG05C04DGB - EGB - EGB 


520 PLAY"" ，"L405C4C8.R16C8.R16C8.R16"，"1 


- w , "GR8B-R804C + R803C + R8" 


o 

刀 

CO 

> 

CD 

ひ 


H0 PLAY r, L8B-AG + A05E4.D ,T . " DFG05D04FDDFGB 


530 PLAY""，"E- 2.D- "，"G2，B -" 


GF "に 画 RGR8R" 


540 P し AY"" ， "CO4B-805D-8CO4B-" に A- 2A - 


150 PLAY"C2.C16R16L4C8 ,r ， "CEG05C04GFCEG05 


550 PLAY"R1604E- GB - 05E - E - E - E- E - V1 5E - 8. A - 


C04GE" ， "CR8R0 ふ CR8R" 


8 "に 04B- 2A - FT , "G2E~R" 


160 PLAY^FAGr » "CFA05CFA04B-05EF04A04D 


560 PLAY"" » "V13B-205CD-" に V13G2A - A -" 


F">"03FR8R04C + R8DR8 ff 


570 PLAY"" t ff 04B-205CD- w »"G2A-A-" 


170 P し AY"CFED" ， "04FA05CO4A05CFO4EB05EO4F 


580 PLAY"" ."04B-205CD-" に G2A-A ノ' 


G+05D" i "04AR8RG+R8BR8" 


590 PLAY" R1604E-GB-05E-E-E-E-E- DDE -E-EEF 


180 PLAY"04A05DC.04B - 『に CFA05C(KAFCEGB - 


"に 04B- 1" ，"G"' 


GE" , "04CR8R03CR8R" 


600 PLAY" r ',"V1405G2E-D-" ， "VHB-2A-G" 


190 PLAY" AOS A2L4G " ,"AO5C+EAECO4AO5CEGE04 


610 PLAY"" ,"C2D - CHB- " ,"G-2FF" 


G" , "C+R8RC+R8R" 


620 ' 10 


200 PLAY W F8L16GFL8EDL4C8.R16C" , "FA05DFD0 


630 PLAY マ 1 50V13" , "T1 50" » "T150" 


4ACF805C04-BG" に DR8RER8R" 


640 PLAYWRRlSOiLISVIiFAB—OSC^ ■ D8" , "VI 304 


210 P し AY W 06C2 し 8C05B - AG" , " E-A05CE-C04A05D 




04B-G05D-04B-G r ' . " F + R8RGR8R" 


650 PLAY"D4C04D+AB-05C4.D8" ."D1" . 


220 PLAY"FCD-CD4.C8 tt t "05CO4AFCFAB-GECEG" 


660 PLAY' T D4D04FB-B05C4. D8" ，"し 1 E — " , " し 1 C" 


. "04CR8R03CR8R" 


670 P し AY^D^COiE — B — B05C な. D8'， ， "E — 1 w ， "C1 " 


230 ' 7 


680 PLAY" D4-C04FAB-05C4 . D8" に F 1 "に C1 " 


240 PLAY"T1 50" . M T1 50" . "T150" 


690 PLAY rf D4C04F + AB-05C4. E-8" ,"FT ，"C1" 


250 P し AY"F4R" ， r, 04F8V 1 5S0M5000L 1 6FFF V1 3F4 


700 PLAY"E-4D04GB-05C04 . E8" ， "G1 w , "028-" 


R16S0FFFV13F8. " . "OSFSVURSRI 6L1 6FGA-B-4-B 


710 PLAY"E4-D04G + B05C + D4. F8" » "G + 1 " » " B1 " • 


-AGB-" 


720 PLAY W F4E04F05C+DE4 .G8" , "A1" ,"030+1" 


260 PLAY"" ,"F8S0FFFV13F8』8O5S0CCCV13C8. 


730 PLAY ,T VHG4F + S0I V !12000F + V14GAS0AVUA8. 


" ， , 'A-4A-GFA-G4-GFEG" 


G+S0G+V14AS0B" ， "04V13L2CD" ， "03V13L2DF" 


270 P し AY"V14R2R803 し 8A — ， "C8O4S0A-A- A 


740 PLAY"V14B4AS0AV14BO6CS0CV14C8.O5BS0B 


-V13A-4A-16S0A-A-A-V13A-8. " に F4R1 6A- B- CH 


V1 4O6CS0D" »"D + E' T )"F + G rr 


CD- 4D- C03B- 04CT 


750 PLAY"V14D4CS0CV1 4DES0EV1 4E8 . V1 4DS0DV 


280 PLAY"F803A-04E-4E-04A-04D-4" . "A-8S0A 


1 4 E F " , ^ F + G" f " AB" 


-A-A-V13A-8. R8O5S0E-E-E-V13E-8. " , "C4C04B 


760 PLAY"V1506GF+GAGF+GAGF+GAGF+GA" ， "VI 5 


~A-04C03B-4B-A-GB- W 


L8G し 804B- -R16B - .R16B - .R16B- " ，"V15C+2 し 4DE 


290 P し AY W し 16D— CE — C03 し 8A — R04CA—4" ，'E — 8S0C 




CCV13C4C16S0CCCV13C8. " ， " A-4R1 604CDE-F4-FE 


770 PLAY ,r V1506GF + 6AGF + GAGF + GAGF + GA' T , "V14 


-DF" 


L804B-16R16B-*R16B-.R16B-.Fn6B-" , "V14L4E 


300 PLAY"A-8CG4GCF4" ， "C8S0CCCV1 3C8 - R8S0G 


FEF" 


GGV13G8. " » "E-4E-DCE-D4DC03B04D" 


780 PLAY"V1506GF+GAGF+GAGF+GAGF+GA" , "VU 


310 PLAY"Ll6FE-GE-VUC05CE-GA-4A-GFA- rr ，" 


し 804B—16R16B —. R16B—*R16B —. R16B — " ,"VHL4E 


G4RR1604A-B-05CD4" ， ""RL802FA_B-03[r 


FEF" 


320 PLAY"G4GFE-GF4>FE-DF" . " D8L 1 6C04B05C4R 


790 PLAY"G16R1 6GAS0B-B-B-B-B-B-B-B-B-B-B 


1 6CC+ し 8D04A- " に E-FF+GA - AB- 『 


-B-" i "B-16R16L16B-05C02. " - "E8R8E2. " 


330 PLAY"E-4R1604GA-B-05C4C04B-A-05C ff にし 


800 PLAY"V1 5B- 1 " , "04B- "T 


16GFE - DC8 咖 1605CDE - F4" ， " 04C8R803C8R802A 


810 PLAY" し 16B-AGFEDC05B06DC05B-AGFED" ，"し 


-B-03DF" 


16B-AGFEDC03B04DC03B-AGFED' f 


340 P し AY"0 ん B — 4B — A — GB— A-4A — GFA —"， CT F8E— DE — 


820 ' (Grand ioso) 


4R16E_El_8F04B w ， "GA-AB-B04CC + D Pr 


830 PLAY"T130V1 505" ， "T130V14O4" , "T130V14 


350 ' 8 




360 PLAY"T1 50G8R8RVUO4F4L16FE~DF r ' , "T150 


840 PLAY" し 2CE" ， W E1 " , " し 2CE" 


V15L8E-03E-GB-04D-2" , "T1 50V1 4 し 8E- 02E- GB - 


850 PLAY"A2-G に，" E1" ， 


030-2" 


860 P し AY"FA マ' F1 " ， "FA" 


370 PLAY r 'E-4E-A-B-05C32R32C4.04B-8" , "D- C 


870 P し AY"06E2 . 04" ， "E2. F4" . "04E2. D4 rr 


03B-A-G2" . "D-C02B-A-G2" 


880 PLAYMTISBLACOABB — A— ， " T1 5 し 4FFEF" ， W T1 


380 PLAY "A - 4 • R8B-4B- A-GB- " . " A - A - 04CE - G-2 


50L4CO3B8-A" 


n に A - A- 03CE- G- 2" 


890 P し AY "し 8AR8GR806CR8" ，"し 議 8GR804CR8" ， 


390 PLAY"A-4A-05D-E-F32R32F4. E-8" , - FE- 


M L8CR8CR8CR8" 


D-C2" ， "G-FE-D-C2" 


900 PLAY"R1" 


400 PLAY"D-4R1604D-FA-05D4. E-8" に D - 03D-F 




A- B2" » W D-020-FA-B2" 





※この コーナ一 では、 読売の 皆様 力 ^ASIC て 作った 音 を ^ しています c ハガキ に SOUND 文 や PLAY 文 を 書いて 送って ください。 長い もの は テ一プ 、ディスクに 入れて 送って くだ 

さい。 また、 タイトル も イメージに あわせて 必ずつ ける 二と。 それから、 r こんな 二と をして ほしい」 という、 この コーナ一 への リクエスト ifeilf も^ I 中です。 送り先 は、 MSX. 0/ 

FAN 編集部 r サゥン ド係 , まで 
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※ヮ アン ■ \ゥ ス』 て 1 ま、 みなさまのリヮ！^ト^^^してぃます。 rKYTDLJJ^i トドま TTMSXCII して l^i こ 思って しほ ことがあれば/ \ ガキて "U ク X ^卜して くださ 
し、 あて 先 ま、 MSX • FAN ^^ヮ アンダ^/ \ゥス屈1^ 



関係 演算 

関係 演算と はなに か。 「関係」 
はちよ つと 置いて おくと して 
「演算」 と はなに か。 
秦 いろんな タイプの 計算 

演算と は、 広い 意味での 計算 
のこと。 意味 は 広い な大 さいな、 
行って みたい なよ その 国。 つま 
り、 いろんな 夕 イブの 計算の こ 
とで あると 考えて よろしい。 

ふつうの 計算に あたる もの は、 
「算術 演算」 と 呼ばれて いる。 こ 
れを 横綱と すれば、 関係 演算 は 
大関 クラスだろう。 また、 ほか 
に、 「論理演算」 という、 えらく 
ややこしい やつち ある。 

•2 つの もの を 比べる 関係 演算 

関係 演算と は、 かんたん にい 

つて 2 つの もの （たいてい は 数 
値 や 変数、 数式 だが、 文字ち 関 
係 演算で きる) の 大小 関係 を 調 
ベる 演算で、 「>」 「く」 「二」 の 3 
つの 演算子 (演算の タイプ を 決 
定 する 記号) の 組み合わせで 以 
下の ょラな 式が でさる。 
®A が已 より 大きい 
A>B 

©A が已 より 小さい 
A<B 

OA が已と 等しい 
A = 巳 

④ A が已 より 大きい か、 等しい 
A> 二 巳 または A=> 巳 
©A が已 より 小さい か、 等しい 
A ぐ 二 巳 または A 二ぐ 巳 
©A が B と 等しくない 
A<> 已 または A><B 

とくに © は 大小の どちら か だ 
という 意味で、 結局、 等しくな 
いこと になる。 BAS I C に 限 
らず、 コンビ ュ一 夕と いうの は、 
じつに 回りくどい。 

だが、 このへんまで は、 ほと 
んど 新型 算数み たいな もので、 
全然 難しくない。 ビギナー にと 
つてい ちばん わかりにく いのは 
これから あとの 話 だ。 
•2 重 人格の r = j (イコール） 

まず、 「二」 の 2 重 人格に つい 
て;： 注意して おきたい。 

引き算と 負号の 両方に 使われ 



今月の ターグ ッ卜 は、 BAS〖C を 始めた ば 
かりの 少年少女 老若男女の 敵 • 藺係 演算 だ, 




としてお いて、 

PR I NT A = Q 

を 実行す ると、 「0」 が 表示され 

る。 これ はこの 関係 式が 成り立 

たない こと （偽と いう） を 表して 

いる。 

この場合に 限らず、 その 関係 
式が 成 り 立つ 場合 はかな ら ず 式 
全体の 値が 一 1 になり、 成り立 
たない 場合 はかならず D になる 
この こと は、 「>」 や 「く」 でも 同 
じ。 こちらの ほうで も 実験して 
みて ほしい。 
參 関係 演算の 応用 

関係 演算が 現れる ことの 多い 

場所 は I F 文の なか だ。 I F 文 
を 見たら、 関係 式が あると 思え 
てな もんで ある。 とき ど さ、 な 
いこと も あるが。 

ここで 1 F 文の 仕組みに つい 
て も 触れて おきたい ところ だが 
がまんして、 先月 号で 予告した 
ス ティ ック 入力に 応用され てい 
る 例 を 紹介 して 終わりに したい 
巳 AS I C の マニュアル などに 
載って いる 例で は、 
S = ST I CK(0) 
で カーソル キーの 入力 を 受け 付 
けて おいて、 



S=3 THEN X： 



X+l 

！ F S = 7 THEN X 二 
X-l . 
などと、 スティック 入力の 数値 
ごとに I F 文で 判断し、 座標 を 
計算して いる。 もちろん | F 文 
のなか は 関係 演算な の だが、 ど 
ろせ 関係 演算 を 使う のなら、 次 
のように スマ一 卜に やりたい。 
これ は、 最近の 巳 AS I C プロ 
グラムで はすで に 常識に なって 
いる やり方 だ。 

例で いえば、 2 つの I F 文の 
かわりに、 

X = X - （S = 3) + (S = 7) 
という 式 だけです む。 

実例 は、 ファン ダムの プロ グ 
ラムの 「スティック 入力」 と 説明 
された 部分に いっぱい あるので 
知らなかった 人 は、 これからす 
ぐに 見に いこう。 ほら ほら、 ほ 
ん とに 見に いってね。 



る 「一」 など はま だいいが、 この 
「二」 は 話 を ややこしく する ため 
にある としか 思えない。 ほんと 
ろに まったく 迷惑 千万 大阪 百万 
円で ある。 
① 代入の 「二」 

A = 

という ステー 卜メン 卜が 単独で 
プログラム 中に あると さの 「=」 
は 代入の 意味で ある。 これ はも 
とちと、 

LET A=Q 

という ふうに LET という 命令 
が 頭に つくもの なの だ。 だが、 
LET は 省略で きる ため、 つい 
に 最近で はだれ も 書か なくなつ 
た。 かわいそ^な LET。 
© 関係 演算の 「二」 
I F A=0 THEN〜 
という ふうに I F 文の なかに あ 
つたり、 
〜（A = 0)〜 



といろ ふろに カツ コ のなかに あ 
つたり する 「二」 が、 ここで 問題 
にして いる 関係 演算の 「二」 （等 
号) だ。 

この 2 つの 働き はまる で 違う 
ので、 よく 区別して ほしい。 
眷 関係 式 全体が 値 を 持つ 

関係 演算の 式 は、 式 全体が 値 
を 持つ という 奇妙な 性質が ある。 

たとえば、 ダイレク 卜 モード 
で 次の 実験 をして みょう。 
A = 

としてお いて （これ は 代入)。 
PR I NT A = 
を 実行 （これ は 関係 式) すると 
「一 1」 が 表示され る。 この 一 1 
が 関係 式 「A= 」 の 値な の だ。 
これ は、 「A=0」 という 関係が 
成り立つ ている こと （この こと 
を 「真」 という） を 表して いる。 

これと は 逆に、 
A=l 





MSX の シミュレーション グ」 厶の 情報 を 手広ぐ 受け付けて W ます/ 




歴史 物 シミュレーション グー 厶の 世界で 
はちのす ご 《 勢 《 で時簡 がすぎ さ。 連載 

鼸始 から 3 か 月た つた 小説の なかで は、 
すでに 7 年の 時が 流れて M5。 命令 1 つ 
にち 3 か 月 ぶんの 重さ を感し 5 のだった < 



【全， 国 • 版】 



- 葦名 盛 氏 奮戦 記 その 3〜 by 倉剛進 (広島県） 
弱小 大名 葦名 盛 氏が レベル 5 における 戦国の 
世で 天下 を 統一す るまでの 道のり を、 秘伝の 
戦法、 戦略 を ちりばめながら つづる、 私的 歴 
史 小説。 その 第 3 回。 



た。 さっそく 上 杉 方が 総大将の 謙 

信み ずから 4 万 6000 の 軍勢 を ひき 
いて 下野へ 進攻した。 

ここで 葦名 盛 氏に 幸運が 訪れた, 
越 中の 姉 小路が、 手薄に なった 上 
杉 勢 を 攻めて 越後 上野へ 進攻し、 
上 杉 方が 敗北した の だ。 

当時に いたる までの 状況 は次ぺ 
一 ジの図 1 のとお りで ある。 

名門 上 杉 は、 越 中、 羽 前、 下野 
と 攻略して いった。 しかし、 越 中 
を 飛 驊の姉 小路に 奪われて しまつ 
たの だ （ちなみに、 姉 小路 は 自国 を 
徳川家 康に 奪われた）。 つまり、 上 
杉 方 は 自国 どうし が 隣接 しない 分 
裂 国家と なり、 しかも 総大将 謙 信 
は 下野で 風前の灯 である。 



國 募集 内容 Z キミの 編み出した 戦略 や 戦術、 ちょつ と 風変わりな 
プレイ 法な ど、 MSXZMSX2 版の シミュレーション ゲーム (三 
国 志、 信 長の 野望 《全 '国， 版》、 大戦 略な ど) の 情報 を大 募集/ 
■ 応募 方法 市販の レポ一 卜 用紙な どに 自由に 表現して ください。 
ただし、 編集部で 実験で さるよ ラに、 デ 一夕 は 詳しく 正確に/ 
驪 送り先/〒 105 東京都 港 区 新橋 4-]0-7 T!M MSX-FAN 
FAN STRATEGY 係まで。 ゲ一 厶名も 明記して ください/ 



前号までの あらすじ 
弱小 大名、 葦名 盛 氏が レべ 
ル 5 の 戦国時代に おいて 
天下 統一 をめ ざす。 7 年の 
あいだに 数々 の 秘伝 を 用 
いて 磐 城、 常 陸、 下野と 攻 
めと り、 故郷の 岩 代 を 含め 
て 4 か 国の 領主と なる。 そ 
して ほ 67 年 冬、 盛 氏の 仕掛 
けた 宾糧 攻めの ヮナに 上 
杉 謙 信が かかった。 



-^1 567 年 冬 

下野から 兵 1 万 3M0 を 岩 代へ 送 
る。 下野に 残る 兵力 は 1 万と なつ 
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「これ はうまい。 羽 前が 夕 ダで手 
に 入った わい」 

盛 氏の ことばの 意味 を、 家来 は 
誰と して わからない。 

「殿、 いかにして さような ことが 
わかる ので' ござります か J 

「総大将の 謙 信 を 討ち取れば わか 
る。 ただちに 下野 を 兵糧攻め する 
のじ や」 

盛 氏の 指令に より、 岩 代から わ 

ず か 1000 の 兵が 下野へ と 進攻した。 

総大将 謙 信 は、 逃げた くと も 分 

裂 国家 ゆえに 逃げられず、 20 曰 目 
にして 滅ん だ。 時 を 同じく して 総 
大将 不在と なった 羽 前で は、 民、 
兵が すべて 葦名へ 順した。 盛 氏 
は 戦わず して 国 を ひとつ 手に入れ 
たので ある。 

「殿、 謙 信の 最期 も あっけな いも 
のでした な」 

「はつ はつ は。 われらが 兵糧攻め 
の 仕掛け を 見破れなかった のがう 
かつと いう もの。 この 戦国の 世で 
国 を 治める 器量の な し 、者 は 滅^ し 
かないの じ や」 

入手した 羽 前で はさつ そく 兵 を 
2 万 5000 人 雇い、 兵力 を S 万 7000 
として 国の 確保 を はかる。 

常 陸で は 兵へ 金 240 さ ま した 。昍 
だ つ た 兵 忠誠 度 は 1 1 ま で 上昇。 



秘伝 © 分裂 国 攻め 方 心得 

分裂 国家 は 総大将 (大名) のい 
る 本国 を ねらえ。 属領 国は自 
然に 手に入る。 



-1558 年 秋- 



- ほ 58 年 春- 



羽 前と 常 陸に おいて 民に 金 1 を 
施す。 磐 城で は 民に 米 1 を 施す。 下 
野から 兵 4 万 7000 を 岩 代へ 移動。 
またも 下野 を ォ卜リ とし、 敵の 進 
攻を 誘ラ。 

これに つられて 姉 小路 勢 2 万 
6000 が 越後 上野より 下野に 攻め入 
る。 ただちに 岩 代より 兵 1D00 で 得 
意の 兵糧攻め を 行う。 21 曰 目に し 
て 姉 小路の 兵糧 はっきた (図 2)。 
1 568 年 夏 

下野へ 北条勢 2 万 70 叩 人が 進攻 
する。 北 条方も 兵糧攻め を ねらつ 
ている ょラ だ。 

下野の 葦名 方 は 2 曰 目 に 降参 し、 
磐 城から 兵 9000 で 下野の 北 条方を 
兵糧攻めし、 14 曰 目に して 敗北 さ 
せた (図 3)。 

再度 占領した 下野から 金 47 を 岩 
代へ 送る。 羽 前で は 民へ 金 1 を 施 
す。 常 陸で は 米 800 を 売った。 岩 代 
では 磐 城 を 防衛す るた めに 兵 1 7 万 
を 送る。 



図 1 鲁上杉 方が 分裂 国になる までの 経過 




表 1 會 1567 年 冬の 葦名 





第 8 国 磐 城 


第 9 国 岩 代 


第 n 国 常 陸 (本国） 


第 12 国 下野 


金 


10 


4 


247 


10 


町 


104 


48 








兵糧 


10 


247 


832 


5 


石高 


125 


9 


186 


327 


治水 度 


30 


50 


92 


85 


民 忠誠 度 


124 


83 


158 


258 


民 財力 


88 


71 


125 


161 


兵力 


10 


245 


173 


10 


兵 忠誠 度 


74 


74 


89 


120 


訓練 度 


309 


359 


206 


679 


武装 度 


50 


48 


53 


54 


年貢 率 


58 


59 


62 


64 



磐 城と 下野 を 兵糧攻めの ォ 卜 リ 
とすべく、 それぞれ 岩 代、 羽 前へ 
金と 米 を 輸送す る。 岩 代で は 民に 

米 1 を 施す。 羽 前で は 兵 4 万 を 雇 
い 兵力】 2 万 7000 とする。 常 陸で は 
金) 000 を 岩 代へ 送る。 
1 568 年 冬 

羽 前で 兵に 金 350、 岩 代で 民に 金 
500、 常 陸で 民に 金 1 を 施す。 下野 
から 兵 6 万 3000 を 岩 代へ、 磐 城 か 
ら兵 16 万 1[][]0 を 岩 代べ 移動。 
1 56ぉ 春" 

下野へ 北条 勢が 兵力 7 万 9000 攻 
め こんで きた。 13 日 目に 降参し、 
磐 城よ り 〗 []00 の 兵力で 逆に 攻める。 
またしても 兵糧攻めの 勝ち である。 

岩 代で 兵へ 金 227、 常 陸で 民へ 金 
1、 下野で 民に 金 1 を 施す。 羽 前で 
米 650 を 売る。 

1 年 夏 

磐 城で 民へ 金 1、 羽 前で 兵へ 金 
500 を 施す。 葛 西方が 兵力 1 1 万 7000 
で 磐 城に 攻め こんで きた。 葦名 方 
は 9000 の 兵が 全員 逃げ まわった あ 
げく、 降参す る。 常 陸から 兵力 10D0 
で 磐 城の 葛 西方 を 兵糧攻め して 奪 
回す る。 

下野から 兵 8 万 9000 を 岩 代へ 移 
動させる。 ついで 岩 代から 兵力 40 
万で 越後 上野の 北 条方を 攻める。 
北条勢 S 万 3000 は ほぼ 全滅 し た。 
葦名 方 は 25 万 6000 の 兵 を 失った が、 
兵力 ほ 万 4000 を 残して 勝った。 

下野へ 武蔵 伊豆の 里 美 方が 1 万 
9000 の 兵 を ひきいて 攻め こんだ。 
葦名 方の 兵 1 000 は S 曰 目に して 降 
参した。 

「兵糧攻め じ や。 どの 国からで も 



よい、 攻め こむ のじ や j 
「殿、 この 夏に 命令で きる 国 は ご 
ざいません。 すでに、 すべての 国 
に 命令 を 出されて おります」 

下野 を 兵糧攻めした いところ だ 
が、 夏 中に 命令で きる 自国が 残つ 
ていないの だ。 家老が おろおろし 
ながらつ ぶやく。 
「秋に は 米 や 金が 増えて しま ラ。 
兵糧攻めが できん ようになる j 
「まあ、 そう 騒ぐな。 だれに も 失 
敗 は ある。 兵糧攻めが できな くと 
も、 下野 はやが て 葦名に もどって 
くるわい j 

この 失敗 は 思って いたよりも 長 
く 尾を引く ことになる。 
1 569 年 秋 

常 陸で 民に 金 1 を 施す。 羽 前と 
越後 上野で は 部隊 編成 を © 型 （前 
ページ 欄外 参照） にす る。 岩 代で 
兵 6 万 3000 を 雇う。 磐 城で は 金と 
米 を 岩 代に 輸送す る。 
■ -1 569 年 冬 

羽 前で は 兵糧攻め 準備の ため、 
金と 米 を 越後 上野へ 送る。 越後 上 
野で は 兵へ 金 500 を 施す (兵 忠誠 度 
77 から 97 へ 上がる)。 磐 城から 兵 11 
万 7000 を 岩 代へ 移動させる。 

下野の 里 見方が 7 万 の 兵で 

磐 城に 進攻した。 

「里 見め、 思い上がって 今度 は 本 
物の 兵糧攻めに かか りおった わ。 
逃げ まわって 降参す るの じ や」 

いつもなら 盛 氏が いう セリフ を 
家老が 放った。 夏の くやしさ がそ 
うさせ たのであろう。 

葦名 方 1 万の 兵 は 15 日間 逃げ回 
つて 降参す る。 
「常 陸から 攻める のじ や。 兵 は 



図 2 秦ほ 68 年の 下野 





兵糧 24 



„ 兵力 3 万 7000 , H 



名 方 4 日 目に 降参 



21 日 目に 姉 小路 プ 
の 兵糧が 切れる 



図 3 秦 1568 年 夏の 下野 




夏の 始め 



兵力 3 万 7 糊 ぎ 零^ w f ^ 兵力 6 万 WOO | 零 ぶ^ 兵力 7 万 3 000 J" 

14 日 目に 北条 方の 
兵輟が 切れる 



嗎 兵力 2 万 環 H 



I 名 方 2 日 目に 降参 
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1000 でよ い。 敵の 兵糧が 切れる ま 

で じっとして おれ」 
盛 氏の 命令に より、 常 陸から 兵 

1000 が 磐 城に 攻め入った。 磐 城の 
里 見方 は 1 8 曰 目 にして 兵糧が 切れ、 
磐 城 はまた も 葦名の 国と なった。 
岩 代から 兵 10 万 を 越後 上野へ 移 
動させる。 



-ほ 70 年 春- 



磐 城から 8 万 5000 の 兵 を 岩 代へ 
移動させる。 下野の 里 見方が また 



もや 磐 城に 攻め入った。 兵力 曰 万 
4000 である。 葦名 方 は 7 曰 目に 降 
参す る。 常 陸から 兵 1000 で 里 見方 

を 兵糧攻めし、 ^曰 目に 落とす。 

磐 城に は、 のべ 12 回に わたって 
7 人の 大名が 侵入して きた (表 2 
参照 ) 。その 兵力 は 合計 6 ] 万 4000 に 
もお よんだ が、 盛 氏の 計略に より、 
磐 城から 帰る ものはなかった。 磐 
城 を 攻めて は 敗北して いった 大名 
たちのう わさ はよ ほど 広まったら 
し〜。 いつしか、 世の 大名 は、 「磐 城 
は 神 かぐし の 国で ある」 と 恐れる 



ょラ になった と 伝えられる。 

越後 上野で 兵の 訓練 をす る。 羽 
前から 兵 1 1 万 70:00 を 越後 上野へ 移 
動 させた。 羽 前 を エサに する つも 
りで ある。 

1 570 年 夏 

越後 上野から 37 万 50 叩の 兵で 武 
蔵 伊豆の 里 見方 を 力 攻めす る。 里 
見方 6 万 5000 の 兵 は 全滅。 葦名 方 
の 損害 は 18 万 40(10 であった。 

磐 城 を ォ卜リ とする も、 葛 西方 
が 攻めて こない。 夏に なった ので、 
やむなく 4 万 5000 の 兵 を 雇う。 



羽 前に 岩 代から 5 万 5000 の 兵 を 
送る。 羽 前への 侵入 もなかった。 

常 陸から 磐 城へ 6 万 5000 の 兵 を 
移動させる。 占領した 武蔵 伊豆で 
兵に 金 350 を 施し、 6S だった 兵 忠誠 
度 を B5 まで 上げる。 

羽 前で 民に 金 1 を 施す。 



- 1570 年 秋 - 



越後 上野で 兵 6 万 4000 を 雇う。 
磐 城の 米、 金 を 岩 代へ 輸送す る。 
「殿、 岩 代へ 金、 米 を 送られた 



表 2 秦神 かくしの 国 磐 城に 
攻め入った 大名た ち 



時期 


大名 


兵力 


は 63 年 冬 


佐 竹 


8 万 5000 


64 年 夏 


北条 


2 万 1000 


64 年 冬 


北条 


6 万 2000 


65 年 春 


北条 


4 万 3000 


66 年 春 


伊達 


4 万 9000 


66 年 夏 


上 杉 


3 万 8000 


66 年 冬 


伊達 


6 万 3000 


67 年 春 


伊達 


3 万 3000 


69 年 夏 


葛 西 


U 万 7000 


69 年 冬 


里 見 


7 万 9000 


70 年 春 


里 見 


2 万 4000 




計 


61 万 4000 



表 3 秦 1570 年 春の 葦名 



萆名盛 氏 



年令 


49 才 


健康 


86 


野心 


82 


運 


72 


魅力 


H0 


1 Q 


113 





羽 前 


磐 城 


岩 代 


越後 上野 


常 陸 


武蔵 伊豆 (本国） 


金 


327 


143 


455 


617 


626 


424 


町 


322 


104 


48 








275 


兵糧 


288 


111 


433 


画 


688 


918 


石高 


243 


125 


9 


458 


186 


414 


治水 度 


100 


30 


50 


100 


92 


100 


民 忠誠 度 


216 


126 


124 


401 


162 


292 


民 財力 


114 


90 


112 


234 


129 


180 


兵力 


6 万 5000 


11 万 


1 万 


10 万 


！ 万 5000 


19 万 1000 


兵 忠誠 度 


93 


90 


95 


69 


96 


85 




368 


245 


409 


371 


206 


371 


武装 度 


42 


48 


42 


40 


53 


41 


年貢 率 


53 


58 


59 


38 


62 


64 



図 4 秦】 570 年 秋の 岩 代 

秘伝 © ぐる ぐる まわしで 30 日ねば つて 里 見方に 勝つ 




9 






10 



- ^ . ©HI 。攻擎 力、^! 力と もに 平地よ 
*L <— i /> り有禾 も この ヘック ス にいる 部^^' 

■ す る と 町 (7« 直が 下がる 

_ om^ 攻擎 力、 « 力の も つと も 有 
^■A-e 禾も 攻め こんだ 側の 部隊に 入られる 
^ と 防衛 側 (^忠 繊 か' 下がる 

osp 隊の コマ。 左上 は纖 番号、 右上 は 大名の 名。 右下 は 兵力。 赤い 矢印 は 灘、 茶色 は攻裝 ， は^) も攻擊 もしなかった こと を 示す。 讓 番^^ o や x にな 
つてい るの は 第 1 艦 O は 大名 自身 (つまり 総大将)、 X は 大名 (7)f^ (ただの 大将) が麟 している こと を 示して いる。 戦争 は、 第 1 講を老 威させる か、 総大 
将か" 離して いると き は 総大将 か" 逃げる か、 敵 <^1?!)、' なくなれ は B ち。 また、 30 日間て 勝負が つかなかった とき は の 勝ち。 



葦名 方 は 、金 588 v 兵糧 534、 兵 力 〗 万/里 見方 は、 金! 5、 兵糧 15、 兵 力 1 万 5000 



A A A (^山岳 ±fc この ヘック ス はいかなる 

yvv\ 部隊 も 入る 二と がで きない。 単 搬 上 
すこぶる 重要で ある 

^ ― G 山 ±teo この ヘック ス にいる 部隊 は、 

fi V V 攻撃力、 ともに 町の ヘック ス 
にいる 胃よりも 有利 

<5 川 か 湖 か 私 この ヘック スは 山岳 
地と 同じように、 いかなる 部隊 をし 
て も 入る ことができない 
0¥±teo ふつう „ ヘック ス。 
>sP^ttt?K 部隊 (^撃 カ^ # 力 はもつ とも 低 
い 地形で ある 
_ _ 地 外。 その 国の f 頁 地で ない へッ 



クス。 侵入 ^ 能で ある 
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が、 いまだ 下野に は 里 見方が がん 
ばって お P ます ぞ。 岩 代の 兵力が 

1 万で は/ b 許ない が …… 」 

家老が 心配 顔で いう。 

「心配せ ず ともよい。 岩 代へ 敵が 
くれば むしろもう けもの だ」 



秘伝 © ぐる ぐる まわし 

① ループ 状の 道が ある 国に 攻: 
め こまれた ときに 限り、 敵の 
第 1 部隊 以外 をッブ してし ま 
えば、 あと は もっぱら 逃げ ま 
わる だけで 勝てる。 
© 敵国が 部隊 編成 をした 国 
(© 型 や ® 型) であれば、 むし 
ろ 味方の 兵力 を 少なく して ス 
キを みせ、 兵力と 金 を 敵から 
奪え。 

O ループ 状の 道が ある 国 は、 

つぎの 20 国で ある。 

第 3 国 陸 中 盛 岡 

第 7 国 羽 前 

第 S 国 岩 代 

第 10 国 越後 上野 

第 17 国 越 中 

第】 8 国飛驊 

第 20 国 遠 江駿河 

第 26 国 伊勢 志 摩 

第 30 国 丹 波 

第 31 国 山城 

第 綱 大和 

第 35 国 因幡 但馬 

第 3S 国播磨 

第 37 国 出 雲伯耄 

第 38 国三備 

第 39 国 安芸 長 門 

第 41 国 阿波 

第 48 国 伊予： 

第' 43 国土 佐 

第 48 国 肥 後 



そんな こと をい つてい るラ ちに 
里 見方が 1 万 5D0(] の 兵で 岩 代 をね 
ら つてき た。 岩 代の 葦名 方 は 1 万。 
里 見方の 兵力 は 葦名 方の 1 .5 倍で 
ある。 はたして どう 戦う のか 7 

盛 氏 は 第〗 部隊 を 城に は 置かず、 
7 1 ページの 図 4 のよ ろ に 配置 し た。 
岩 代の 国に は 西南に ループ 状のと 
ころが あり、 里 見方が いくら 追跡 
しても 葦名 方の 第 1 部隊に は 追い 
つかない。 どうどうめぐり をして 
いるう ちに 30 曰が すぎ、 里 見方 は 
疲れ はてて 敗北した。 

岩 代で 兵 5 万 を 雇ラ。 常 陸から 
岩 代へ 米、 金 を 輸送す る。 武蔵伊 
豆で 米 S25 を 売る。 羽 前から 越後 上 
野へ 米、 金 を 輸送し、 兵糧攻めの 
準備 をす る。 

1 570 年 冬 

盛 氏 は 病気に かかる。 このため、 
将来に 備えて 健康 (現在 B6) を 上げ 
るた め、 越後 上野で 米 を 売り、 常 
陸で 民に 金 1 を 施してから 休養 を 
とった。 健康 は 3 上がり 89 となる。 
ほ 71 年 舂~ 

盛 氏 は 50 歲 になる。 支配 国 は 6 
か 国に すぎず、 天下 統一 を 急がね 
ばなら ない。 れいによって 磐 城 を 
兵糧攻めの ォ卜リ とする ため、 兵 
10 万 を 常 陸へ 移動させる。 

里 見 勢 1 2 万 4000 が武蔵 伊豆へ 侵 
入す る。 秘伝 © ォ卜リ 戦法 を 使お 
うと、 盛 氏 は 部隊 を 中原に 配置し 
た。 里 見方 は 東西から， 名 方を攻 
撃す る 配置 をと つた。 罜 見方の 第 
1 部隊が 東の 前面に いたた め、 葦 
名 方 はこれ に 殺到し、 大きな 損害 
もな く 勝利 を 手中にした。 

羽 前 を 兵糧攻めの ォ 卜 リ とする 

ため、 兵 5 万 を 岩 代へ 移動 さ 
せる。 




1 572 年 夏^ ^ ― 

陸 前の 葛 西方が 7 万 3000 の 兵 を 
もって 羽 前へ 進攻す る。 予定の 行 
動とば か り に 逃げ まわつ たのち、 
9 曰 目に 降参す る。 
「下野に がんばつ ている 里 見が ど 
う も 目ざわり じ や。 ここらで 攻め 



落とす か」 

盛 氏の つぶや さに 家老が 口 を は 
さんだ。 

「里 見方 は 分裂 国 ゆえ、 安房 を攻 
める の もよ いと 思う が」 
「それで は 兵が 不足す る や も しれ 
ん。 秘伝 (2)2 段 兵糧攻め か 秘伝 (D 
兵 渡しの 術 を 使えば、 下野の 里 見 
方 は 容易に 落ちよ ラ。 下野 を 攻略 
する のじ や」 

岩 代 か ら 兵 〗 [) [^で 下野 に 侵入す 
る。 里 見方 は 多くの 兵糧 を 持って 
いるので、 30 日間 戦っても 落ちな 
しヽ。 しかし、 武蔵 伊豆から 再度 兵 
糧 攻め を 行った ところ、 2 回の 戦 
に 耐える だけの 兵糧 はなく、 里 見 
方 は 落城した (図 5)。 

常 陸から 兵 18 万 2000 を武蔵 伊豆 
へ迗 る。 越後 上野から 1 万の 兵で 
羽 前の 葛 西 勢 1 8 万 3D00 を 兵糧攻め 
する。 B4 曰 目で 勝つ。 

磐 城で 民に 金 1 を 施す。 



秘伝 (2)2 段 兵糧攻め 

敵が © 型の 部隊 編成な どの 
とき は、 いったん 小 部隊で 侵 
入して 敵の 兵糧 を 少なく して 
おく。 さらに 別の 自国から 第 

2 次の 兵糧攻め を 行えば、 落 
とせる。 



秘伝 ® 兵 渡しの 術 
敵が © 型の 部隊 編成な どで、 
兵糧が 多すぎる ときには、 敵 
国の 戦略が 終わった の を 確認 
して （表示され る 〇 国の 戦略 
〜を 見て いれば わかる） 大部 
隊で 侵入し、 30 曰 間 戦わずに 
わざと 負ける。 敗北 後に 別の 
自国から 小 部隊で 攻め こみ、 
兵糧攻め を かける。 敵 は 兵が 
増えた ふ' ん だけ 兵糧の 消費が 
早まり、 結局 兵糧 を 切らす。 



] 57 1 年 秋 

磐 城から 金、 米 を 下野へ 送る。 
常 陸から も 下野へ 向けて 金、 米 を 
輸送す る。 岩 代から 兵 10 万 4000 を 
磐 城へ 送る。 下野で はこれ といつ 



てす る こ ともなく、 民へ 金 1 を 施 
した。 越後 上野で は 兵へ 金 ほ 00 を 
施す (兵 忠誠 度 は 59 か ら 96 へ 上が 
つた)。 羽 前、 武蔵 伊豆から 金、 米 
を 越後 上野へ 輸送す る。 
ほ 71 年 冬 

羽 前へ 秋 田 勢 7 万 4000 が 進攻。 
葦名 方 は 6 曰 目に して 降参。 

岩 代から 兵 11 万 を 越後 上野へ 迗 
る。 常 陸で は 金〗 を 使って 町 を 作 
る。 越後 上野で は 兵 を 訓練す る (ill 
練 度 は 287 から 381 に 上昇)。 下野で 
は 兵 10 万 を 雇い、 兵力 ほ 万と なる。 
武蔵 伊豆で は 部隊 編成 を © 型 とす 
る。 © 型 にしなかった の は、 遠 江 
駿 河の 里 見 を 攻める ときの 敵 第 1 
部隊の 足止め 用と して 念のため 1 
% の 第 3 部隊 を 設けたかった から 
である (敵に 秘伝 © ぐるぐ る まわ 
し を 使わせない ため)。 

磐 城から 兵 10 万 3000 を 下野へ 送 
り、 兵糧攻めの ォ卜リ とする。 
〗 572 年 春 

陸 前の 葛 西方が 7 万 6 叩 の 兵で 
磐 城 を 攻める。 葦名 方 は 6 曰 目に 
降参す る。 

岩 代から 兵 1 万で 葛 西方 を 兵糧 
攻めし、 25 曰 目に 勝つ。 
「神 かく しの 国の ラ わさが また 広 
まります な」 

家老 は顏中 をシヮ にして よろこ 
んで いる。 

「羽 前の 秋 田 も 落として しまえ。 
越後 上野から 攻める のじ や」 

家老の ことばに したがい、 越後 
上野から 兵 1000 で 羽 前の 秋 田 を 兵 
糧 攻めに する。 ^曰 目に して 勝つ。 

武蔵 伊豆から 兵 35 万 を 越後 
上野へ 移動。 武蔵 伊豆 を 手薄と 見 
た武田 方が 15 万 6000 の 兵で 進攻す 
る。 葦名 方 は 13 日間ねば つて 降参 
した。 その 直後、 常 陸から 5000 の 
兵で 武蔵 伊豆に 侵入。 武 田の 精兵 
ほ 万 強 を i 虜に した。 

下野で 兵へ 金 を 施す (兵 忠誠 
度 は 63 から 83 になる)。 

磐 城から 兵 7 万 7000 を 常 陸へ、 
羽 前から 兵 8 万 4000 を 越後 上野へ 
移動。 いずれも 兵糧攻めの ォ卜リ 
とする ため。 



'1572 年 夏の 下野 




I 兵力 1 。。。 1 

30 日間 攻める も 蒸 名 方 
の 負け 



24 曰 目に して 里 見方の 
兵 « が 切れる 
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- ほ 72 年 夏 - 



秋の 収穫 まえに は ォ卜リ にして 
おいた 国に 兵 を 戻さなければ なら 
ない。 磐 城に は 獲物がなかった の 

で 常 陸から 8 万の 兵 を 戻す。 下野 
から 武蔵 伊豆へ 兵 1 5 万 3000 を 送る。 

葛西晴 信み ずから 3 万 1000 の 兵 
を ひきいて 羽 前 を 攻める。 葦名 方 
は 4 日 目に 降参す る。 ただちに、 越 
後上 野より 1Q 万の 兵で 攻める。 盛 
氏 は 兵に 命じた。 

「このたび は 兵糧攻め にせず、 た 
だち に 城下に せまれ」 

「兵糧攻め をな されば 損害がない 
のに、 どうして 戦おうと なさる」 

家老が 不満 顔で いう。 

「力 攻め は できるだけ するな と、 
殿み ずから おつ し やられた では あ 
りません か」 

家中 騒然で ある。 

盛 氏 はかん たんにい つた。 

「今回 は 秘伝 © 威嚇の 術が 通用す 
る ゆえ、 案ずる こと はない 」 

いざ 攻め入って みると、 葛西晴 
信 は 4 万 1000 の 兵と ともに 羽 前の 
城に 籠もって いた。 そのき 前に 葦 
名 勢 10 万の 部隊が 着く や 否や、 驚 
いて 刀 を まじえる ことなく 陸 前へ 
と 逃げて しまった。 

家中 はおお よろこびであった。 

「なんという 弱気 じ や。 これで は 
葛 西の さき も 長く はない の^。 わ 
つ はつ はつ」 

はたして、 その後、 葛 西 晴信は 
秋 田に 滅ぼされ たので ある。 

磐 城で 金 BD、 武蔵 伊豆で 金 300 を 
民へ 施す。 岩 代から 米 300 を 武蔵伊 
豆へ 送る。 

1 572 年 秋 

磐 城、 羽 前、 武蔵 伊豆 を 兵糧 攻 
めの ォ卜リ とする ため、 金と 米 を 
運び出す。 岩 代で 17 万、 越後 上野 



秘伝 @ 威嚇の 術 

総大将が 逃げる 国 を 持って い 
る 場合、 2 倍 を 越える 兵力で 
威嚇す ると、 戦わずに 逃げる。 
これ を 利用 するとき は、 部隊 
編成 を © 型 にして 敵国と 同じ 
く らいの 兵力 を もって 攻め入 
るの が 良策。 敵 は 散開 陣を張 
るので、 できるだけ 総大将の 
いる 城の 近くに 部隊 を 配置し、 
2 倍 を 越える 兵力で 威嚇 すれ 
ば、 その 国 を そっくり その ま 
ま 手に入れられる。 



で 印 万 9000、 下野で 5 万の 兵 を 雇 
ラ。 常 陸で は 金 296 を かけて 町】 8 を 
作る。 

1 572 年 冬 

越後 上野に 兵 を 集中 させ、 盛 氏 
みずからの 指揮で 甲斐 信 濃 を 攻め 
る 方針 をた てた。 

岩 代と 常 陸から 金 を 越後 上野へ 
送り、 武蔵 伊豆から は 兵 31 万 1000 
を 移動させる （これで 武蔵 伊豆 は 
兵糧攻めの ォ卜リ になる)。 

磐 城と 羽 前はォ 卜 リ とする ため、 
それぞれ 兵 8 万、 13万10[3[]を常陸、 
岩 代へ 移動させる。 

下野で は 兵の 訓練 を 行う。 

越後 上野に は 110 万 3000 の 兵が 
集結した。 盛 氏 は 守りに 15 万の 兵 
を 残し、 総勢 95 万 3000 の 兵で 甲斐 
信 濃の 武田方 を 攻めた。 

甲斐 信 濃で は 大将が 城に 籠もり、 
第 2 〜第 5 部隊で 城 を はさむ よう 
に 布陣して いた。 盛 氏 は、 一方 か 
ら しか 攻めない ため、 敵の 第 2、 第 
4 部隊 はまった く 役に立たない。 
盛 氏 は 第 5、 第 3、 第 1 部隊の 順に 
踏み 漬 していった。 

この 戦で、 武田方 U 万、 葦名 方 
40 万 8000 の 兵が 散った。 葦名の 損 
害 は、 武田 方の 第 2、 第 4 部隊の 計 
5 万 8000 の 兵 を 捕虜と したため、 
34 万であった。 

ォ卜リ とした 武蔵 伊豆に 今 川 勢 
13 万 5000 が 進攻す る。 葦名 方 は 逃 
げ まわり、 1B 曰 目に 降参す る。 



1573 年 春 

家老 は武蔵 伊豆に 侵入した 今 川 
勢 を、 さっそく 兵糧攻め しょ ラと 
進言した。 

「殿、 武蔵 伊豆の 今 川 勢が 常 陸な 
ぞへ 進攻す る や もしれ ませぬ。 早 
う 攻めましょう ぞ」 
しかし、 盛 氏 は 考えた。 

「武蔵 伊豆へ 1 3 万 5000 も 出兵した 
のじ や。 今 川 方の 遠 江 駿河は 手薄 
の はず、 しかもい まなら 秘伝 © の 
欠 囲の 戦法が 使える j 

盛 氏 は 甲斐 信 濃の 全 兵力 61 万 
3000 のうち 20 万 を 守備兵と して 残 
し、 遠江駿 河へ 41 万 3000 の 兵 を も 
つて 進攻した。 今 川 方の 第 4 部隊 
(兵力 1 万) を 葦名 方の 第 3 部隊 
(兵力 B 万 で 攻め、 全滅 させ 
る。 味方の 損害 は 1 万 7000 であつ 
た。 ここで、 盛 氏の ひきいる 第 1 部 
隊 12 万 8000 が義 元の 籠もる 城下に 
押し寄せ ると、 義 元は 恐怖し、 戦 
うこと なく 遁 差した。 



盛 氏 は 兵 1 万 70叩 の 損害の みで、 
遠 江 駿河を ほとんど そのまま 手中 
にした ので ある。 



秘伝 ©欠 囲の 戦法 

逃げる 国 を 持って いる 総大将 
(大名) を 攻める と、 最後まで 
抵抗せ ず、 負け そラ になれば 
遁走す る。 したがって、 本国 
と 属領 国が 接して いる 場合 は、 
本国から 攻めた ほうが 損害が 
少ない ので ある。 囲み を 少し 
欠かせて おく こと を もって 欠 
囲の 戦法と 呼^。 



「死に 兵 はこれ を 攻めるべからず、 
捨て 兵 はこれ を 襲うべからず。 と 
ぃラ のが 古来よりの 兵法 じ や」 

「して、 その 意味 はなんで ござる」。 
家中の ものが 問ラ た。 

「死に 兵と は、 すなわち 死 を 覚悟 
して 戦ラ 兵で ある。 玉 ^覚悟の 兵 
は 抵抗が 強いので、 攻めて は 味方 
の 損害が 大きくなる。 よって、 逃 
げ道を 作って 志気 を 削ぐ のじ や。 
また、 捨て 兵と は ォ卜リ の 兵で あ 
る。 これ を 襲えば ヮナ にか かり、 
いずこから かくる 伏兵に、 逆に 襲 
われて しまう。 11 うに も、 よくよ 
く 気をつけねば ならぬ— 

家中 はみ な、 今川義 元の 武蔵伊 
豆 進攻、 そして このたびの 今川攻 
めが ま つたく そのと おり なので 感 
/ひ したよう だ。 

盛 氏 は 占領 し た 遠 江 駿河か ら 、 
義 元の 逃げた 武蔵 伊豆への 追撃 を 
命じた。 葦名 方 2 万の 兵で 兵糧 攻 
めに すると、 17 曰 目に 小 田 原 城 は 
落城し、 今川義 元は 自害して はて 
た。 足 利 将軍 以来の 名門、 今 川 家 
はこ こに 滅ん だので ある。 

越後 上野に 畠 山 勢 11 万 50[]0 が 進 
攻 した。 葦名 方の 兵力 は 15 万と 多 
いが、 兵の 強さ は 畠 山 方の ほろ が 
圧倒的に 上で ある。 盛 氏 は 秘伝 © 
ぐるぐ る まわし を使ラ ことと した。 
城に 籠もり 押し寄せる 畠 山 勢の 第 
2 部隊 以降 を 討ち はたす。 葦名 方 
の 第， 部隊 はわず かに 残った。 そ 
の 後 は 領内 を 逃げ まわり、 30 曰 目 
にして ついに 敵の 第 1 部隊 を 降参 
させた。 

越 中の 畠 山 勢 はい まなら 手薄の 
はず。 盛 氏 は武蔵 伊豆の 兵 13 万 
3000 を 越 中 攻撃の ため、 越後 上野 
へ 移動させる。 これ は、 武蔵 伊豆 
を ォ卜リ にす る 意味で も ある。 

はたして、 武蔵 伊豆に は 里 見 勢 
9 万 40M が 進攻す る。 いつものよ 



うに 葦名 方 2 万の 兵 は 逃げ まわり、 
8 曰 目に 降参す る。 そして 下野 か 
ら 1 万の 兵で 出撃し、 武蔵 伊豆の 
里 見方 を 兵糧攻め する。 24 曰 目に 
して 落城した。 

羽 前へ 秋 田 勢が 5 万 2000 の 兵で 
侵入す る。 葦名 方 1 万の 兵 は 曰 曰 
間 逃げ まわり 降参す る。 

磐 城 は ォ卜リ として いるものの 
敵国の 進攻がない。 民へ 金 1 を 施 
してお く。 あいつぐ 兵糧攻めで 敵 
国の 兵 もよ ほど 減ったら しい。 い 
よいよ 陸 前 を 攻める 機が 熟して き 
たよう だ。 出撃 拠点の 磐 城へ、 岩 
代から 兵 30 万 を、 越後 上野から 費 
用と なる 金 310 と 米 200 を 送った。 

常 陸で は 民へ 金 1 を 施す。 

1 573 年 夏 

葦名 方が 兵糧攻めで 南の ほラか 
ら敵 兵力 を どんどん 吸収して いる 
あいだの、 東北 方面の 動き は 以下 
のよう であった。 

(1 ) 陸 奥の 津軽 方が 陸 中 盛 岡の 南部 
方へ 進攻す る。 

(2) 南部 方 は 陸 中 岩 崎、 羽 後へ と 進 
攻 する。 

(3) 羽 後の 秋 田 方 は 陸 前、 羽 前へ と 
進攻す る。 

東北 戦線に 残る 大名 は 蝦夷の 蠣 
崎 を 入れて 4 人、 国に して 7 か 国 
である。 

盛 氏 はまず、 羽 前の 秋 田 勢 6 万 
2000 を 兵糧攻め する。 越後 上野 か 
ら兵 1 万で 出撃し、 23 曰 目に 落城 
させた。 そして 占領した 羽 前から 
金 だ を 磐 城へ 送る。 ちかいうちに 
磐 城から 陸 前 を 攻める 予定で ある。 

その後、 羽 後の 南部 方が 兵 5 万 
7000 にて 羽 前の 葦名 勢 7 万 を 
攻めた。 れいによって 逃げ まわつ 
て 降参す る。 ただちに 磐 城から 兵 
1 MO で 羽 前の 南部 勢 1 2 万 9000 を攻 
める。 129 倍の 相手 だが、 兵糧攻め 
ゆえ、 あっけなく 落城す る。 

一連の 戦いが 終わった。 出撃 拠 
点で ある 磐 城へ、 羽 前から 金^ を、 
下野から 兵 10 万 を 送る。 

中部 戦線で は、 徳川家 康が三 河 
から 木 曾 福 島 をへ て飛驛 にまで 進 
出して いた。 さすが は 海道 一の 弓 
取り、 といった ところ か。 

盛 氏 は、 総大将 家康 が飛驛 にい 
る ことから、 飛驛を 攻め、 ついで 
木 曾 福 島 を 攻める ことと した。 秘 
伝⑩欠 囲の 戦法で 家 康を三 河へ 追 
い 落とす つもりで ある。 出撃 拠点 
は 甲斐 信 濃と し、 兵、 金、 米の 集 
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中 を はかる 方針 をた てた。 遠江駿 

河より 兵 26 万 6000、 武蔵 伊豆より 
兵 11 万 7000 を 送る。 

「殿、 武蔵 伊豆の 兵 11 万 7M0 は 甲 
斐信 濃に 送る よりも、 これ を 使つ 
て 安房の 里 見方 を 攻めた ほうがよ 
ろしかった のに。 里 見 はこの 春に 
9 万 4000 の 兵 を 送り出し ている だ 
けに 容易に 落とせます もの を。 あ 
あ、 ちつたい なや」 

家老が 貧乏く さいこと をい つて 
いる。 盛 氏 は 一喝して いう。 

「全国 統一 をね らうなら、 主 兵力 
はもつ とも 遠い 国 を 目指さね ばな 
らぬ。 いま は 一刻も早く 西 をた た 
くの じ や。 東北 戦線 や 端の 安房な 
ぞは 兵糧攻め をく りかえ すうちに 
衰弱して はてよう。 攻める 方向 を 
誤る でない」 



戦略 © もっとも 遠い 

国の ある 方向 を 攻めよ 

全国 統一 をね らうなら ば、 自 
国の まわり の 国 を 無視 し て で 
も 遠い 国の ある 方向に 進攻し 
たほうが よい。 部分の 統一に 
気を取られて いると、 いざ 進 
攻 するとき の 負担が 増える。 



家老の いうよ ラに、 里 見方 はよ 
ほど 弱体化し てきた か、 ォ卜リ の 
武蔵 伊豆 を 攻めよう としない。 秋 
に は 収穫が あるた め、 念のために 
常 陸から 8 万の 兵 を 送った。 

北陸 戦線で は 越後 上野より 38 万 
3000 の 兵で 越 中の 畠 山 方 を 攻めた。 
畠 山 勢 はわず かに 5 万 3D00 の 兵し 
か 持たず、 玉砕 覚悟で 戦った もの 
の 葦名 方の 大 軍の まえに 屈 した。 
占領した 越 中 を さっそく 兵糧攻め 
の ォ卜リ とする ため、 部隊 編成 を 
© 型 とした。 

その他、 盛 氏 は 岩 代で 民へ 米 
1000 を 施す。 



-ほ 73 年 秋- 



東北 戦線 羽 前 は 兵糧攻めの ォ卜 
リに、 磐 城 は 陸 前への 出撃 拠点に、 
とい ラ 方針。 羽 前から 金、 米 を 甲 
斐信 濃へ 送る。 15 万の 兵 を 移動 さ 
せる まえに、 はやく も 南部 方が 攻 
め 入る。 南部 勢 は 葦名 方の 兵糧が 
少ない と 見て 兵糧攻めに きたよ 5 
だ。 さっさと 降参しても よいが、 
盛 氏 は 秘伝 (D) 兵糧攻め 返しの 術 を 
用いる ことにした。 盛 氏 は 南部 勢 
の 布陣し そラな 東方へ 第 1 部隊 を 
配置した。 残念ながら 総大将の 南 



部晴政 はいなかった。 総大将が い 
れば、 その わきへ 13 万の 大軍を 移 
動 させ、 威嚇に よって 逃げ出す よ 
ラに 仕向けられ たはず である。 

晴政 はいなかった ものの、 待ち 
伏せして いると も 知らずに 南部 方 
の 大将 は 葦名 方の すぐ わき-に 布陣 
した。 1 曰 目に 敵 第 1 部隊 を 攻撃 
すると、 Ife は あっけなく 終わった。 



秘伝 ® 兵糧攻め 返しの 術 
味方の 兵が 多く 兵糧が ぎ わめ 
て 少ない ときに、 敵が 兵糧 攻 
め を ねらって 小兵 力で 攻めて 
きた 場合 は、 敵の きそうな 場 
所へ 布陣して 待ち伏せ する。 
総大将み ずから 攻めて きたと 
き は、 敵 第 1 部隊 を わきに 兵 
をつ ければ 驚いて 逃げる。 う 
まくい きそう にないと き はす 
ぐに 降参 すれば よい。 



盛 氏が 秘伝 © 物見の 術を使 つ た 
'ところ、 陸 前の 兵力 はわず かに 1 
万 7000 で、 しかも 総大将の 南部 晴 
政が いる ことが わかった。 
「敵の 金が 803 と 多く、 味方の 兵 
忠誠 度が 56 と 低し 、のが 気に はなる 
が、 寝返りの 術 を 使われた として 
も、 南部 方に は 逃げる 国 （羽 後) が 
ある ゆえ、 秘伝 © 欠 囲の 戦法 も 使 
えよう。 時が 借し い。 攻める こと 
にす る」 



秘伝 @ 物見の 術 
領地が 多く なれば、 なかには 
金の 簦 かな 国 もあろう。 金 を 
活用して 「様子 を 見る」 命令で 
まわりの 国情 をく わしく 調べ 
る。 1 回 調べる のに 金 10 かか 
るし、 密偵が 捕まる こと も あ 
るが、 金 1000 も あれ ぱほ とん 

どの 国が 見られよう。 兵 1 で 
攻める よりも 効率が よい。 



陸 前に 攻め入った 葦名 勢 は、 南 
部晴 政の 仕掛ける 寝返りの 術に よ 

つて 5 万 50[10 の 兵 を 奪われる も、 
2 曰 目 に 32 万の 大軍を し て 城下 に 
せまり、 晴政は 恐怖して 遁走した。 
多くの 兵 を 捕虜に したため、 結局 

は 印 00 の 損害で 陸 前進 出に 成功し 
たので ある。 

中部 戦線 ォ卜リ とする 越 中から 

金、 米 を 運び出し、 さらに 遠江駿 
河 は © 型の 部隊 編成と する。 

出撃 拠点の 甲斐 信 濃へ、 越後 上 
野から 兵 23 万、 羽 前お よび 武蔵伊 
豆から 金、 米 を 運ぶ。 



その他 下野から 兵 3 万 9000 を 越 
後上 野へ 送る。 遠 江 駿河を 強化す 
るた め、 甲斐 信 濃から 兵 10 万 を 送 
る。 常 陸で は 金 180 を 使って E1 作り 
U 8 から 30 へ)。 

^ 1 573 年 冬 

東北 戦線 羽 前 を 兵糧攻めの ォ卜 
リに する ため、 兵 9 万 9D00 を 越後 
上野へ 移動。 陸 前で は 兵へ 金 393 を 
施す (兵 忠誠 度 63 から 79 へ)。 
対 里 見 戦 武蔵 伊豆へ 里 見 勢 曰 万 
7000 が 攻め入る。 葦名 勢 8 万 4000 
は 3 曰 目に 降参。 その後、 甲斐 信 
濃より 兵 1 万で 兵糧攻めし、 1B 曰 
目に 勝つ。 再度 占領した 武蔵 伊豆 
から 兵 1 6 万 5000 を 甲斐 信 濃へ 送る。 
北陸 戦 纏 越 中 を ォ卜リ とする た 
め、 兵お 万 7000 を 甲斐 信 濃へ 送る。 
能 登の 畠山義 綱が 兵 21: 万 6000 を ひ 
きいて ォ卜リ の 越 中に 進攻。 葦名 
方 は 10 曰 目に 降参す る。 
中部 戦線 兵力 充実 待ち。 越後 上 
野で 兵 14 万 を 雇う。 
東海 戦線 遠 江 駿河を ォ卜リ とす 
るた め、 金、 米 を 運び出す。 
その他 常 陸、 下野、 磐 城で は 民 
へ 施し。 岩 代で は 米 を 売る。 

1 574 年舂" ― 

東北 戦線 南部 勢 6 万 1000 がォ卜 
リの羽 前へ 侵入。 葦名 方 は 4 曰 目 
に 降参した。 ただちに 岩 代より 兵 
1000 にて 兵糧攻め。 2 阳 目に 落城 
させる。 再度 占領した 羽 前から 兵 
9 万 を 出撃 拠点の 陸 前へ 移動 させ 
る。 陸 前から 羽 後の 南部 方 をカ攻 
めする。 葦名 勢 は 27 万 70[]0、 これ 
に対して 南部 勢 は 5 万。 11 万 3000 
の 損害 を 受ける も、 敵 総大将 を 討 
つ。 捕虜 は"] 万 5000 であった。 
東海 戦線 ォ卜リ にす る 予定 だつ 
た 遠江駿 河に 徳) 1 1 勢 3 1 万 B000 が 進 
攻 する。 葦名 方 は 5 曰 目に 降参。 降 
参 を 見て とった 盛 氏 は、 甲斐 信 濃 
より 兵 1 万で 遠 江 駿河を 兵糧攻め 
する。 勝利 後、 甲斐 信 濃へ 兵 27 万 
4000 を 送る。 

中部 戦線 兵力 増強 中。 越後 上野 

より 兵? 4 万 1 000 を 甲斐 信 濃へ 送る。 
その他 常 陸で は 民へ 施す。 武蔵 
伊豆、 磐 城で は 金、 米の 輸送。 下 
野で は 米 を 売る。 

1 574 年 夏 

東北 戦線 羽 後で 兵 3 万、 陸 前で 
兵 5 万 を 雇ラ。 兵力 は それぞれ 21 
万、 19 万と なった。 
対 里 見 戦 里 見 勢 3 万 6D00 が武蔵 
伊豆へ 侵入す る。 葦名 勢 1 万 1000 



は 16 曰 目に 降参。 下野より 兵 1000 
で 兵糧攻めし、 14 曰 目に 勝つ。 
北陸 戦線 兵糧攻め する 予定の 越 
中 をい そがし さに まかせて ほって 
おいた ところ、 越 中の 畠 山 勢が 11 
万 5000 の 兵 を もって 越後 上野へ 進 
攻 した。 しかし、 畠 山 勢の 部隊 編 
成 は © 型だった ため、 秘伝 きぐる 
ぐる まわし を 用い、 1 万の 兵で 守 
り 勝つ。 勝利 後、 越後 上野から 11 
万 の 兵で 越 中の 畠 山 勢 を 兵糧 
攻めす る。 敵の 兵力 は】 1 万 1D00 で 
あつたが、 11 曰 目に して 総大将 は 
能 登へ と 逃げた。 

中部 戦繚 甲斐 信 濃に 集結した 兵 
の 数 は 1 2】 万 7000。 空前絶後の 大軍 
である。 守備兵と して 10 万 を 残し、 
盛 氏み ずから 徳川家 康 のい る飛驛 
(兵力^ 万 4000) を 攻めた。 徳川方 
の 兵 は 精鋭 なれ ど、 総大将 家康が 
盛 氏の 仕掛けた 欠 囲の 戦法に かか 
つたた め、 葦名 は 大勝 利した。 味 
方の 損害 は 5 万 8000 で、 捕虜に し 
た徳 川の 精兵 は 21 万 1000。 計 ほ 万 
3M0 の 兵が 増えた ので ある。 

この 夏、 盛 氏 は 余勢 を かって 占 
領 したば かりの 飛驛 からさら に 家 
康を 追い、 兵 97 万で 木 曾 福 島へ 進 
攻 し た (守備兵 30 万 を 飛驛に 残し 
た）。 味方の 第 2 部隊で 敵の 第 2 
〜第 5 部隊 を 10 日間で 全滅させる。 
残った 第 2 部隊 4 万 5000 は 退去 さ 
せて おき、 17 曰 目に 第 1 部隊 30 万 
1 000 を 敵 第 1 部隊め がけて 突撃 さ 
せる。 23 日 目に、 家康は 10 万 6000 
の 兵 を 残して 逃げた。 この 戦に お 
ける 味方の 損害 は^ 万 7Q00 であつ 
たが、 10 万 6000 の 敵 兵 を 捕虜に し 
たため、 差し引き 12 万 1000 の 損害 
にと どまった。 

結局、 この 夏の 一連の 戦 は 欠 囲 
の 戦法 を 使う ことで、 家康の 領地 
2 か 国 を 奪いつつ、 兵力 も 増やせ 
たので ある （2 回の 戦での ベ 3 万 
2000 の 兵が 増えた)。 

占領した 木 曾 福 島 は 兵糧攻めの 
ォ卜リ とする ため、 部隊 編成 を © 
型と した。 

その他 羽 前、 磐 城、 岩 代、 武蔵 

伊豆、 遠江駿 河で は 民へ 金 を 施す。 
常 陸で は 米 を 売る。 

1 574 年 秋 

遠 江 駿河を 兵糧攻めの ォ 卜リと 
する ため、 金、 米 を 甲斐 信 濃へ 送 
る。 その 直後、 葦名 方の 兵が 30 万 
も 残って いる にもかかわらず、 徳 
} 1 1 勢が 春の 報復と ばか り に 遠江駿 
河に 攻め入った。 
—— 以下 次号に つづく。 
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TV フィルター Esn 
を 申し込みます 
希望す る 型 名 （ ） 
* 郵便番号 • 住所 
• 氏名 年令 
• 電話番号 



エフ エス ツ- 




I. m T^r^TT ぜん 二く だい 二つ ひよ つ めら く め つか 

TV フィルター FSI 全国で 大 好評 ガ 目が 楽 だ' 目が 疲れない./ 

めいじん かんそう 

マイケル 名人の 感想 



合 J こ 出演 中） 



取りつ けて、 びっくり ガ テレビ 画面の ギラ ギラゃ チラツキが なく 

, , め が ぞラ せんめい ちい 

なり、 目が チカ チカし ない。 画像 も 鮮明 だし、 小さな かくれ キヤ 
ラ などの 動きが はっきり 見える。 高 得点 もで るが、 それより、 禱 

らく ぜん こく ひと つか おも 

が 楽 だョ。 全国の 人が 使ったら いいと 思う。 




"7 

ィ 
ケ 
ル 



たレ 1 e う ひょう はん かぐ じつ し ちゅう 

大 好評/半額 キャンペーン 実施 中. ゲ 



なのかかん むりょう し よう こう か へんぴん じ ゆう 

7 日間 無料 使用 0K/ 効果なければ 返品 自 由ガ 



S 

n 
光 
線 
透 

率 
曲 
線 













1 
















可 
視 
















光 
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紫 
外 






% 
















力 —— 










100 

% 






卜 










力 


















卜 
































300nm 


400 圆 


SOOnm 


600nm 


紫外線 


紫 1 藍 1 青 


緑 


1 黄 1 


燈 1 


赤 




可視光線 



※や 

す こ' 



売店の 皆様 ぺ 

売れ行き./ 販売店 募集 中. ぼ 镳せ品 ま X 




チレ ピゲ 




TV フィルタ— FSII 



■ 目 に 有害な 紫外線 を 画面から 100% 力 ッ 卜 

め ゅラ がい ど つよ か し ころせん やく 

疆 目に 有害 度の 強い 可視光線 を 約 75% カツ 卜 

きんきょり め つか ふせ とぐ しゅ じゅし 

國 近距離で も 目 の 疲れ を 防ぐ 特殊 メ タ ク リ ル 樹脂 

さいよ ラ 

採用 

いろ うつく せんめい が ぞう 

國ギラ キラ や チラツキ をお さえ 色の 美しい 鮮明 画像 

テレビ エフ エス ツー だつ ちゃく 

■TV フィルター Fsn は 脱 着 ワンタッチ/ 



材 質 


メ タク リル 樹脂… 水晶の d 
はガ ラフ 
は、 強ィ 


t ラな 透明性る 
くの 約半分で、 
匕 ガラスより 崩 


ヒ 有し、 重さ 
耐 衝撃 強度 

S し、。 


型 名 


14、 15 型 用 


16 • 17 型 用 


18 • 19 型 用 


20 • 21 型 用 


定 価 


8,000 円 


10,000 円 


11, 000 円 


13,000 円 


特別 価格 


4,000 円 




5，500 円 


6,500 円 



送料 400 円 は、 別途いた だきます。 代金 支払 方法 は、 7 日間 使用し、 お 気に 召 
し ま したら 同封の 払 込み 用紙で 郵便局から、 7 日間 以内に 代金 をお 送り く ださ 
い。 万一 お 気に 召さない とき は、 返品で きます。 返送 料 は、 自己負担 でお 願 
いします。 2 枚 以上 注文され る 場合 は、 代金 は 商品と 引き かえになります。 



お申し込み は 今す ぐ 
お八 ガキか 

お 電話で # 




東 ま 03-818-5511 
大阪 06-303-4152 

㈱サン ク レスト 

き〒 577 大阪府 東 大阪市 桕田西 1-9H5 



國 受付 時間 

— 平 日、 
日-祭日 ノ 

^平 日 Z 午前 9 時〜 午後 7 時 
阪 日 • 祭日 ノ 午前 9 時〜 午後 6 時 



；> 午前 10 時〜 午後 6 時 



. カキて 



電話で 



お 大阪府 東 大阪市 

T 柏 田 西 ー.9* ほ 

サン クレス ト J.0-.Z 
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く 表 2〉 今月 号の 記事 


23 


く FAN NEWS > 谷川 浩 司の 将棋 指南 II 


2 


表紙 

く FAN ATTACK > ガンダー ラ 


24 

25 


ON SALE 
COMING SOON 


4 


< FAN ATTACK > ドラゴン ク エス ト II 
く FAN ATTACK > ワール ド ゴルフ II 


26 


FAN CLIP 


6 


ゲーム 十字軍 
FAN ； FAN ； BOX ； 

くファ ン ダム〉 ゲーム プロ グラム 


〉 雑隐 


1 


MSX マガジン 
MSX 応援団 
コンフ ティ一 ク 


8 


< フ アン ダム >MSX の 音楽と サウンド 


2 
3 


9 


く ファン ダム > ファン ダム ハウス 


4 


テク ノ ホリス 


10 

H 


FAN STRATEGY 

MSX • FAN 創刊 1 周年 記念 誌上 ィ ベン ト 


6 


ビ 一 プ 
ホフ コム 


12 


LINKS INFORMATION PAGE 




マイ コ ン BAS に マガ ジ ン 


13 
14 
15 
16 


く FAN NEWS> セィ レーン 

く FAN NEWS 〉 陽 あたり 良好./ 

く FAN NEWS〉 勇士の 紋章 

く FAN NEWS> ノヽゥ * メニ • 口 ポット 


8 
9 
10 
1 1 


口 グイ ン 

その他の ハソコ ン雑ま 志 
ゲーム ボーイ 
ハイス コア 
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フ アミ コ ン 必勝 本 


18 


く FAN NEWS〉9 ルティ マ^ tl<7) ェクソ ダス〜 


13 


ファミコン チャン ヒ才ン 
フ アミ コ ン 通信 


19 


く FAN NEWS 〉 忍者 


14 


20 
21 
22 


< FAN NEWS > 紫 醜 罹 （サ ジリ） 

ぐ FAN NEWS 〉 制覇 

く FAN NEWS > 麻雀 狂 時代 


16 
17 


フ アミ リ一 コンヒ ュ一タ マガジン 

^ファミコン 

その他の フ ァ ミ コ ン雑誌 



〈表 1〉 ゲー^ ソフ卜 



No. 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 




あけみと モ アイの 占い センセーション 


26 


殺人 倶楽部 


51 


信 長の 野望く 全国 版 > 


2 


あさ り ワール ド R P G (仮称） 


27 


ザナ ド ゥ 


52 


ハイ ドライ ド 3 


3 


ァシュ ギ一ネ 〜虚空の 牙城〜 


28 


沙羅曼 蛇 


53 


ノ、 ゥ • メ 二 • ロポッ 卜 


4 


ァシュ ギーネ 〜復 響の 炎〜 


29 


ザ. リターン * 才ブ • イシ ター 


54 


覇者の 封印 




アル カノ ィ ド II 


30 


三国志 


55 


波動の 標的 


6 


ィース 


31 


THE ブロ 野球 激突べ ナント レース 


56 


パロディ ウス 




井出 洋 介の 実戦 麻雀 


32 


シャ ティ 


57 


バブル ポ ブル 


8 


ゥ ィ ザ一 ド リ ィ 


33 


シ ヤロム 


58 


陽 あたり 良好./ 


9 


う る 星 やつら 


34 


ジ一 ザス 


59 


ファイア ポール 


!0 


ウル ティ マ〜 恐怖の ェクソ ダス〜 


35 


死霊 戦線 


60 


ファ ミクル • パロディ ッ ク 


1 1 


ウル ティ マ IV 


36 


制覇 


61 


ブレイク ショッ ト 


12 


F — I スピリット 


37 


セィ レーン 


62 


プロ フ：] ：ッシ ョナル 麻雀 悟空 


13 


ェ ルス リ ― ド 


38 


ゾィ ド 


63 


ボン バー キング 


14 


王子 ビン ビン 物語 


39 


大戦 略 


64 


マイト • アンド • マジック 


15 


ガイ ァの 紋章 


40 


谷川 浩 司の 将棋 指南 II 


65 


マース 


16 


カサブランカに 愛 を 


41 


釣り キチ三 平 


66 


麻雀 狂 時代 


17 


ガリ ウスの 迷宮 


42 


太陽の 神殿 
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マ ンハ ッ タン 'レク イエム 
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ガル フォース〜 創世の 序曲〜 


43 


ディー ヴァ〜 ァスラ の 血 流〜 
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めぞん 一刻 
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ガンダー ラ 
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ディープ ダン ジョ ン 
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燃えろ// 熱闘 野球' 88 
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グラ ディ ウス 2 
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ドーム 
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YAKSA (ヤシ ャ） 
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刑事 <大 打擎〉 
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ドラゴン ク エス 卜 II 
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勇士の 紋章 
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コック ピッ ト 
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ドラゴン スレイヤー IV 
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ワール ド ゴルフ II 
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殺しの ドレス 
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/じ、 も 
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R-TYPE (アール タイ プ） 


24 


サイ キック ウォー 


49 


忍者く ん〜 阿修羅 ノ章〜 
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蒼き 狼と 白き 牝鹿 
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紫 醜 罹 （サ ジリ） 
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抜 忍 伝説 
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アレス タ 





ほ パソコン通信 @ ワープロ 

®CG © ビデオ 編集 
@ コンピュータミュージック 
© ビジネス © 学習 © その他 
O 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買おうと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 
O 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 
で 特集して ほしい ゲ一厶 を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
O 表 1 のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おもしろ か 
つた もの を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

今月 号の 記事 (表 2) のラち 
おもしろく 読めた （または 役に 
立った) 記事 を; 3 つま で 番号 で 
答えて ください。 
© 今月 号の 記事 (表 2) のうち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
W あなたが 持って いる MSX 
MSX2 以外の パソコン ゃゲ一 
厶機は どれです か。 いずれ かの 
番号に 丸 をつ けて ください。 
① ファミコン ©セ ガマ一 ク III 
OPC エンジン 、 
@PC88 系 ©^C98 系 
©FM7Z77 系 g)X， 系 
© そのほか (具体的に 記入） 
© どれ も 持って いない 
あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のうちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 



r.' 




-FANJ』 では 読者の み』 
なさ/^^ よ り 充実し た 誌 3 
提供す 以下の ア^ J 
卜 を 実施 し^^す。 g-fe 必 

ず 右のと じこ d^y^^' 利用 

ください。 

回答して いただいた 方の なか 
から 抽選で 70 名 様 (各 ソフ卜 5 
名 様） に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 参照) を 差 
し 上げて います。 締め切り は 5 
月 31 日 必着。 当選者の 発表 は 7 
月 8 曰 発売の 本誌 8 月 号の 欄外 
でお こない ます。 

國 アン ケ一 卜 

O あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで ください。 2 
台 以上 持 つ て し 、る 場合 や 増設 R 
AM をつ けて いる 場合 は 数字の 
大 さいほう を 答えて ください。 
©MSX(RAMBK) 
©MSX(RAM16K) 
©MSX(RAM32K) 
@MSX(RAM64K) 
©MSX2(VRAM64K) 
©MSX2(VRAM1PBK) 
⑦ 持って いない 

O 上の 質問の 答えが の〜 @ の 
方へ。 今後、 MSX2 を 買う 予 
定 はあります か。 
® もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
@) 買ラ つもり はない 
O 次の 周辺機器で 持って いる 
もの は どれです か。 持って いる 
もの 全部に 丸 をつ けて ください。 
①ジ三 



© ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリン 夕 ©デ 一夕 レコーダ 
(オーディオ 用 テープ レコーダ 
を 代用して いるば あい も 含む） 
© アナログ RG 巳 ディスプレイ 
⑦ モデム ® 持って いない 
© その他 (具体的 に 記入 してく 
ださい） 

O 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 
ェで 答えて ください。 あると す 
れば それ は 何です 力、。 O の 番号 
で 答えて ください。 
MSX で やりたい こと を 次 
のなかから 選んで、 興味の ある 
川 頁に 4 つまで 番号で 記入 してく 
ださい。 

の ゲーム © プログラミング 

76 




ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケ一 卜 
回答 ノ v ガキ に 記入して くださし 、。 



ガンダー ラ 

ドラゴン ク エス ト i 
ワール ド ゴルフ II- 

セィレ 一ン 

陽 あ ヒリ 良好./ …- 
勇士の 紋章 




それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 
ページで 確認して ください。 




？ン 卜 ケ一厶 名 



ウル ティ マ〜 恐怖の ェクソ ダス〜 … 

紫 醜 罹 （サ ジリ） 

麻雀 狂 時代 

谷川 浩 司の 将棋 指南 II 



、ノン 



★4 月 号の 当選者 発表 は S ぺ— ジから の 欄外で 発表して います _ 
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大 評判の 面白さ/ 續 大作 コ>/\^ 卜 • ホラ- 



ある 曰 突然 平和な 街 1 "チヤ ニーズ 'ヒル J を 襲った 謎の 怪異 現象、 
想像 を 絶す る 奇怪な ク リーチ ヤー 群、 一体 この 街に 何が おこった か/ 

參 メイン マップ、 サブ マ ッ ； 併せて 1 80 画面の 広大な ェ リ ァ 

* バ卜ル モードの キャラ は 全て 空前の デカ キャラ • 武器 は 全て 現用 兵器 

* 成すべき こと は 生存者の メッセージから 知れ./ 

©FUN PROJECT, INC. 1987, CS3 は ァスキ 一の 商標です。 

奸 評 CS32 ^3 2 メガビット ROMS-RAM 搭載 
癸离 中〃 RAM64K 以上 VRAM128K 以上 ■ ¥8,800 
715 メレ >卩08801 版 近日 登場/ 



^^一 %^mmmm rjinf n Q ■ || け ili 1 隱 〒〗51 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3- 〗 6-〗 曰 世 パレス 5F 

' ^TUTU Cl/^~B7Ra^t*XVOCfI TEL. 03-423-7901 〈お 電話での お問い合わせ は 平日 12 時から 19 時まで〉 



通 信 販 売 



き 当社の 商品 をお 近くの パソコン 'ショップで お買い求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記のう え、 下記 住所まで 
現金書留に てお 申し込み 下さい。 (送料 無料） 〒ほ 1 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-16-1 曰 世 パレス 5F ビクター 音楽 産業 ffi (通信販売 係） 



MSX FAN 88-6 



本格的 スポーツ • フィッシング • ゲーム 



負けるな ！ 三 平。 




















プル 


一 3 


一 


ゾン 钃 





(VRAM64KB 以上） ^3 メガ ROM 力一 卜 リッジ 酾 定価 6,800 円 

メ一シ ヨン/講談社 ©1988 VICTOR MUSICAL INDUSTRIES, INC. [^は アスキーの 商 擦です。 




「大海原に クル I ザ I を 出して 大物 釣 

りに 挑戦したい/.」 

そんな 夢 を 実現して ぐれる 本格的 スポ 

|ッ. フィッシング. ゲ I ムの 登場 だ。 

_ 釣り 漫画の 第 | 人 者 「矢 □ 高 雄」 

先生の あの 「釣り キチ三 平」 にな 

つて、 世界中の 腕自慢が 集まる 

前後 5 曰 間の 大会で どれ だけの 

大物 を 釣り上げる ことができ 

るか 0.. マ— リン (カジ キ) 

と 君との 壮絶な 戦いが 今、 

始まった …… o 



★ 敵 キャラ 70 種類 以上 
★ 攻撃 パターン 50 種類 以上 
★ 臨場感 あふれる BGM20 数 曲 
★ 全 ステージに 攻撃 バター ンも玫 醸 法 も 

異なる 大 ボス 10 種類 
★5 種類の 自 機が それぞれ 進う パワー UP 
★ PAC SRAM カー 卜 リッジの 使用で 
セーブ 機能 がっさます 

一 HOUSE 



Sbit 



ついに 今世紀 



""あれ、 あれれ つ ••」 と 笑える パロディ タ ツチの 
シ ユー ティング ゲ^^ でも 中身 は ひと 昧達 ラぜ / 



「カヮ イクない つて、 きらわないで くれ。 

r^*t 私 は、 八' 1 」 ァ がつ いちやう の だ〃」 




ゾくピ クル 




ヴォ レビ ユール 号 

VOLLER BULLE 



制作、 発売元 ビッ ツー 

株式会社 BIT 



«*151 荣 京都 渋 谷 区 干^ ケ谷 1-7 -9 コ 一ヨービル 3 階 
TE し. 03(479)4558 FAX.03(479)41 17 



販: 7C 兀 ビッ ツー 

R 匿 1 z bs;=»= -ktt-^^-^ + 東京都 千代 田 区 神 田 佐久間 斉田 ビル 3 睹 

U I I 服 7U 休 ェ V/Xifl TEL03C862)6886 FAX.03(862)2263 



I0 年。 ここ" 亜 空間 ゲーム 八 ウス'， は、 今や 興奮 

ルツ ボ。 敵 を 撃破した 歓声 や、 おしく も やられて 
げこ 悲鳴が 渦巻き、 手に 汗に ぎる 熱戦が 繰り広げら 
L ている。 中で もフ アミ クルー 家の 活躍 は 目 さま しい。 
-厶 大会 は、 まだ 始まった ばかり。 この 先、 敵 キヤ 
ラも手 ごわい そ' 一 。 

ーム は、 一家 総出で ゲーム 大会に 出場す る、 コ ミカ 

ルなフ アミ ク ; レー 家が 主人公。 それぞれが ノ V ン ドメ 

： の マシンに 乗り、 次々 と 敵 を 破壊 させて 行く。 この 
-ム 大会が、 キミ か 体験す る 本物の ゲーム だ。 
ファ ミクル一 家が 持ちよ つた マシンから 1 台 を セレク 卜 
すると、 いよいよ ゲーム ヮ一 ルドへ 出発 だ。 

： ろで、 ゲーム を 進めて いくうち に、 「あれつ、 あれ 
J と 思 ラエ リアが 登場。 そラ、 あの 歴史に 残る 名 
-厶の 数々 が 背景な どに パロディ ，夕 ツチで 出て く 
思わずな つかしく なったり して…。 でも 気 を ゆ 
るめ てはいけ ない ぞ。 頭 を かかえ 込む ほど 難 かしい エリ 
ァも 登場す る。 ファ ミクル ，パ ロディック は、 まさに シ 
一 ティン グ ゲームの 集大成 だ ./ 








へぶ:' H \ 





，ゼ ビス カン 卜 リ- 






^11 



ルシ ヤー ト号 



最大の ゲーム 大会が 始ま 



つ 



ES3 MSX マーク は アスキーの 商標です 

^ メガ ROM は、 1 メ ガ ビット 以上の 大容置 メモ リ を 搭載 した ROM カートリッジで す。 
汆 製 品 の お 問 い^わせ は㈱ BIT 2 へ 、 \\M ,V, の取极 いは BIT 2 販^ (棣 へ。 



各種 スタッフ 募集 



桷 BIT 2 では 只今 各槿ス タツ フを 募集して おります 3 
詳しく はお 問い合わせ 下さい。 S03(479)4558 担当 辻 谷 



「スピードなら 私が 1 番。 エッグ 

マはラ しろに ついている けど、 
なれれば なんでもない よ。 個性 
'-' 派の 人 は 私ね./」 

シ j レク j レ / 



r \ 「ポクの マシン は 利点 もな 
\^\\ いけど 欠点 もない。 ウテに 
- 自信の ある 人 は、 ポク をえ 



らんで. グ 」 




ダ ックス ベリー 号 

DUCKS BERRY 



ピー ピー ケ口ル 号 
P.P, KEROL 



二 ヤン クル 



「初心者 は、 ポク を えら 
ほう. /スピードち わりと 
あるし、 最強の "かぐれ 

技" が …… 0」 



リ ^^滅 

V, 豳、 ^mL x 



スィ エルシ ヤー ト号 

CIEL CHATTE 



「連射 スティックの ある 人 は 私。 

^ ターボ ビー^が や < にだつ わよ j 




マイ ン マイム 号 

MINE MIME 




キャラ ク 
イラ ス卜 募集 

フ アミ クル パ □ ディ ックの マシンと 主 
人 公達の 似顔絵 を 送って く ださい。 優 
秀作 品 は、 この 誌面に 発表して ス テキ 
な プレゼント を あげち やうよ/ 
送り先： 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 

4-6 斉田 ビル 3 階 

B ぼ 2 販売 (棟 

r 7 アミ クル イラスト 係」 へ。 

次回 作 予告 "首斬り 館" 

担 当 者が 首 切 り を かけて 制作 中 f 
乞う ご 期待/ 




4ネ クロゼ 



k プロック マ 1 1 ァ 



本格 旅 アド ベン チヤ ー ゲ I ム 



くひ き や， 《 




藤 4 衛 



—^一 (RAM16K04M ROM ¥7,800 

" (VRAM 128 k ) 4 M ROM ¥ 7， 800 




★hydlideT!FM| "に 

BRONZE PAMV ズ" 

^讓觀 



つ SPECIAI 



BRONZE PACJC 

ES3^(RAM16K) 11 

HYDLIDEII-HYDLIDE3 
SPECIAL SET PRICE ¥9，980 



： 7 ' ，おま^?'" 
：' 義 



^.FANTASY : 'iT;GWN 



MSX2 



&森 



郵便局で もお 求 

るよう になり ました c 



『…に：" ノ…' ；"" ノ'？ 





SPACE SHIP 



Li2d,L^i2 are registered trademarks of ASCII Corp. 



^^^^^ ^まま yj^i ！き慨 き 



T&E SOFT ユーザーズ クラブ 会員 募集 中!！ *T&E SOFT テレフォン サービス S:g*MCl52〉776-850C) 





いまだ 超える ものな し/ 感動の ハイ ラスタ グラフィックス。 



拳 MSX マーク は アスキーの 商標です。 

"ユーザーなら、 一度 は 体験したい" 

T&E SOFT の 

C^2 テ イス クリフ は 集合 # 




RAM64K/VRAM128K 

3,5 2DD 

¥7,800 

© 1987 T&E SOFT 
パスワード を 使って、 他 機種の テ: f 一 ヴァで 遊ぼう,/ 

PO8801mkIISR、 FM77AV、 X1、 MSX、 ファミコン、 
そして PO9801VM/UV。 
どんな ドラマが 待ち受けて いるの だろう か。 
★ シミュ レ一シ ヨン ウォーゲームに 

アクション ゲームの 楽し さ を 加え 

た、 ニュー アイディア ゲーム。 

★ 2 人での 同時 プレイが 可能。 
-:v ス ト 一リー は 宇宙 を 舞台と して 7 

つの ストーリ一 からな り、 それ そ' 
れ 7 機種に 割り当てられ、 ディー 
ヴァ という 一つの 大きな ス ト一リ 
一 を 形造って います。 
* パスワード による 各 機種 間の 完全 
データ 互換 を 実現し ました。 これ 
により、 自分の 戦力 を パスワード 
の 形で 持ち だし、 他 機種に 入り込 
み、 2 人 同時 プレイが 可能です。 

★ MS X、 MS X 2 ディ一 ヴァ は、 
T & E 最強 C G ツール 「ピクセル 
3 j で 製作し ました。 



CS32 

RAM64K/VRAM 64K 门 28K 

3,5 2 DD 

¥6,800 



am ま 
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© 1987 T&E SOFT 

t MS X 2 の 機能 を 十分に 生かした グラフィック エディター （3 モ 
ード 対応)、 ス プライ ト エディター、 パターン エディタ一 の 3 種類 
の プログラムが 組み込まれ ています。 今回 新たに パターン エディ 
ターに は、 アニメ テス ト 機能が 加わりました。 作製した キャラ ク 
ター を 函 面 上で 自由に アニメ ィ ト する ことができます。 
r グラフィック エディタ一 は， ピクセル 2 と 同様、 スクリーン モ一 
ド 5 (256X212 ドット 16 色） と スクリーンモード 8 (256x212 ド 
ッ ト 256 色） に 対応して いるう え、 さらに スク リーン モー ド 7 (512 
X212 ドッ ト 16 色） にも 対応で きる ようにな りました。 
「もちろん、 ピクセル 2 と 完全 データ 互換と なって います。 
r ピクセル 3 は、 ディ一 ヴァ、 レイ ドックな どの 開発に 使用され た 
T&E の 最強 CG エディターです。 




一 屬 



〃 




ロン ク セラー 驀進 中〃 



©1986 T&E SOFT 




RAM64K/VRAM128K 

3.5 1DD 

¥6,800 



★ 緻密に 害き 込まれた 背景が、 1 ドット 単位に スムーズ スクロール。 敵機 

は 最高 16 パターン 切り換えの リアル アニメ一 シ ヨン。 その 動き も ドッ 
単位なら、 命中の 判定 も ドッ ト 単位〃 

★ 2 人で 共同 出撃。 2 機の スト一 ミーガン ナ 一は、 それぞれ、 縦、 横に 合 P 
体 可能。 合体 時には、 1 人が パイロット （スト 一 ミーガン ナーを 操縦）、 kes^^:^^^ 
もう 1 人が オプション ゥ エボン を 担当。 ( 1 人で も プレイ は 可能です。） gir^^-.^ 

女ス トーミー ガン ナ 一の シール ドとは 別に プレイヤーの 実力 を レベルで 表 
示。 50 種 以上の 敵 キャラクター を S 破して、 レベル を 上げましょう。 そ 
して、 レベルアップ すれば、 使用可能な オプション ゥ エボンが 増えます。 

★ データ ディスクに 途中 ゲーム データが セーブで きます。 




壮大な 叙事詩の ヒ I 口 —になれ る〃： 



^T-hrmi 維 が はじめたん だろう • 

努力の 結果，' 

^JSS^t 緊急 通信 回路の ランプ 
そして 長い 月日が 流れた あ〜 ぜほ リコ ノ;； シノ ニン ゲン ハ ヮタシ カンハイ ノタ。 

ケン^ STSt アンナの 間に 長 = , 

もちろん アンナ， し si の 人々 を 救， する ために、 最新 兵 

が 始まった。 そ して 彼女 は に 6 . 1 ； つ. ガン ナー" で 飛びた つた。 

器で ある 可 、 ぶ r リアルな ァュ ヨン, 

1 萨 しい ク フンつ ソノ ム' 一^ ― ' ―， 睡 




ま 関 発 途中の も^ 



近 曰 発売 予定 / 、,_^ Rn n 

E23 2 @ 版 P 進上 御 ^ 



lg 力とま^ ノ 決定版// 

1 を 想定^^ ある ビ 

急い ままでの シミュ レーン 

ジュ アル 戦闘 シーン つ。 て ディ タ付 (ディスク 版） 

• 自由に マップ を 作成で きる ェぶユ プ (ディスク 版 はま 麵 

愈， ' |- ム わせて 選べる 16 植^ 、 , 、'ノ 3 ン. ゲーム 

1= 中継' 継続が できる 鎖' = 
• ^きて— ム^^ード 機能 ( R0M 版 〕 

初の、 ま; r ァーヌ で ノ ' m^mMSH 

{ 好評 発売中 ^バ ^ 
I ディスク 版 

(3.5" !□□) 
マップ エティ 夕 付 

¥7,800 . 
1 CS32S-RAM 付 1 

^3 版 (要 ま 

' ¥7,800 




シミ 



マ 



,ジ 



ブ 







^-. *■ ： 二. -* 、 一 . - 一 




やお： ね ， 


響 子さん がお 知らせす る、 最新 情報 ダイヤル 0593-53-3611 






\ (通信販売 > 通販を ご 希望の 場合； 商品名' : ： 機種 名つ 住所-氏名 •• 電話 番 ':~ 
送料 サ-— ビス 上、^ マイクロ キャビン 通販部 ま-で 現金書留で お申し込み 下さい—： ' . 





表記の 1 ^ K?i アブ ログ ラムと マニュアル は、— 当社が 創作' 開発した 冊 物：? す. レン タ/ M= 無 H コビニ を 行なう と.、 著作 權法 より 賅 しく 処罰され ま' す： - 



膽誦 Qft^ 

株式会社 マイクロ キャビン 



，8alte 、全世界へ：/ 1 "史上 i 



戦乱 




:j の 実現! 



C 愛… 「敦煌」 〖お どれ も罾 つてな I 、迫力と 衝撃の ^大な スペクタクル だ/ 

1^ j.-jM^ \ 



， 



A 



l ザ 



とんこう 



暴 西 夏 は ウイグル 甘 州 城 を 攻略、 
生 さの びた ウイグル 王女 • ツル ピ 、 
ァと 恋に おちた 行徳は 脱走 を 図る 
が 失敗。 ツル ピア は 西 夏 王 • 李 元 
昊 との 政略結婚 を 強いられ …… 。 



秦 漢人 部隊長 • 朱 王 礼 はついに 西 
夏への 謀反 を 図り、 最後の 戦い を 
壮絶に 挑む。 一方、 砂漠の 石窟 • 
莫高窟 の 美に ふれた 行徳 は、 戦火 
のなか 貴重な 文典 を 埋める ことに 
命 を 賭けて いく …… 。 



内蒙 古 自治 区 



敦煌 



1 銀 川 ( 



暴宋が 中国 を 統一す るな か、 西 夏 

は シルクロード 制圧 をめ ざし、 ゥ 
ィ グル、 吐蕃を 攻略し、 敦煌 城へ 
迫る。 行 徳は西 夏 文字 習得の 命令 
により ツル ピア を 甘 州に おいて 西 
夏の 首都 • 銀 川へ 旅立った。 

シルクロード 
長期 大 ロケーション を 敢行/ 



ul —"、二 ^.CLl^\ > 

一 ？', 



ま: V： お; : 

4 



開封 



肇行徳 は 尉 遅 光 率いる 隊商に 加わり、 砂 
漠の 生死 を さまよう 過酷な 旅 を 続ける が、 
途中、 西 夏 軍 漢人 部隊の 捕虜と なる。 



着 官吏 登用 試験に 落ちた 趙行徳 は、 

失意の 中、 街で 西 夏の 女と 出会 ラ。 
これによ つて、 彼 は 新興国 • 西 夏 
に ひかれ 旅立つ 決意 をす る。 



原作 * 井上 靖 (願 》 應 /監督 * 佐 藤純彌 

西 田敏行 • 佐藤浩 市/中 川 安奈 (新人)' 新 藤栄作 '原 田 大ニ郎 /三 田 佳 子 (特別 出演)/ 柄 本 明 '綿 引 勝彦' 蜷川幸 雄' 鈴 木瑞穗 /田 村高廣 /渡 瀬恒彦 

原作き 映画 「敦煌」 委員会/配給 鲁 東宝 



索 



6 月 25 曰^ 全国 東宝 系 劇場に て 公開/ 



メガ ROM 

J-8801mkE SR/FR/TR/MR/FH/MH/VA 
(5"2D 2 枚 組） 

秦 価格 MSX 用 /7，800 円、 PC 用 /7，800 円 



徳圃霱 店 インター メディア 株式会社 

〒105 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 
TEL. 03-432-4471 




いよいよ、 侵攻 簡始/ 

モンテ イン、 ミナ クスの 死の 呪文に より、 "ェ クソ ダス" が 鼓動 を 開始した。 
ブリタニア 王国が むかえた 史上最大の 敵、 tt ェクソ ダス" と は、 何 か…!？ 
元祖 RPG の 世界 は、 果 しなく 険しく 奥が 深い。 
今までの 経験が 一体 どこまで 役に立つ だろ ラか。 
しかし、 「ウル ティ マ」 に 挑まない 限り 、ゲ^ • ウォー ズの 
MSX ま豳 偸が あがる こと はない/ 






2 メガ ROM 、バッ テリ- 
¥5,900 R59V5910 



バックアップ 付 （要 メイン RAM64KB、 VRAM128KB) 



ウル ティ マ クふズ プレゼント 



ウル テ 

翁錄切 :6 月 3CM 



オリジナル 婉 時計と T シャツ を それぞれ 50 名 様に 抽 « で プレゼントいた します。 

パッケージに 付いている 応募 券 を 切りと り、 官製 はがきに 貼って、 ほしい 商品 （時計 力、 T シャツ） を 明記の 上、 下記の 宛先に お送り 下さい。 
W、 発表 は 発送 を もって 力、 えさせて いただきます。 

詹據切 ：6 月 30 日 （当日 消印 有効） 譬宛 先:〒 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4- 卜 3 ㈱ボニー キヤ 二 オン PONYCA 事業部 ウル ティ マ FC プレゼント 係 



■ 



國ご希 S の① ソフト 名 あ 機種 名 3:； メディアの 種類 を 必ず ご 記入の 上 商品 代金 に 送料 

300 円^" えて ほ 金 害 叉 は LK 便摄替 1 にて おお 宛お 申 し 込み 下さい。 



©Ttf ニー キヤ =70 シ 3、ジ グ クラ ァ通健 販売の ご 案内 及びお 申込み 方法- 



画 



ご覧の 雑 1$ 名、 及び 住所、 郵便番号、 氏名、 年令、 零 話 # 号をフ リガ ナ 付きで 必ず ご 
K 入の 上お 申込み 下さい。 



お 近くの 郵便局 備え付けの 振替 用 i& 通^欄に、 ご 覽 の 雑 II 名 及 
氏名、 年令、 « 話 番号、 をフ リガ ナ 付きで 必ず こ' 紀 入の 上 口座 Ni 

ポニ一 キヤ 二 オン ショッピング クラブ 宛までお 申 込み 下さ t 、 

※お届け 5 月末になります。 



番号、 

0B152 



※お願い: 商品の 性格 上、 配送 時の 破損 及び、 誤 発送 以外 (i^ 開封 後の 返品、 交換 
は ご容敏 下さい。 

お; tf ニー キヤ 二 7t〕 ショ、 メ ヒン グ クラ: 7" 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3- 3-5 O03-258-5566 



な 得意 戦法 を 持った キャラクタ— と 対局で き、 しかも 指し手が 驚 
く ほど 早く イラ イラ させません 

な 実戰 向き 「誌 将棋 」40 題と 「次の一手」 20 題で 谷川 浩 司が あ 

なた の 棋カを 判定し ます。 
な 棋カ アップの ために 豊富な 拡張 機能が 付いています。 

* 手 戻しと 再現 * 盤面 反転 



■ 棋譜 入力 (人間 対人 間 モード） 
な 入門 者から 有段者まで 楽しめ、 確実に 強くなる 内容に 
なって います。 

» 対局 (入門 者〜 2 級 向き) 序螌の 勉強に 最適 

參 次の一手 (初段〜 四 段 向き) …- 中 整の 勉強に 最適 
き 詰 将棋 (5 級〜 二 段 向き) 終盤の 勉強に 最適 



谷川 浩 司の 棋カ 認定 ゆ 兌 行. 



「詰め将棋」 40 題と 「次の 
一手」 20 題 を 解 
いて 同封され た 
応募 券で 申し込 
むと、 谷川 浩司 
が 棋カを 認定して 
認定 書 を 発行 Z 



も 



柚 選で 5 名に 谷 lllffiiiMTH" イン 人 W ひ レゼ ント/ 


50 名に サイン 色紙 を プレゼント/ 
棋カ 認定 書 をお 申し込みの 方、 
先着 50 名に 谷川 浩司 サイン 色 
紙 を、 さらに 抽選で 5 名に 谷川 浩 
司直 筆 サイン 入り 扇子 をブ レゼ 
ント Z 


醫錄, ' 

■ 《 'お- ^ 



21 




誦 MSX 

nrr、/r，，n ■ mega rom 漏 一面 "^^看 ^ 



R55Y5110 



2 



好評 発売中 >卩08801 5"2D ¥7，80(h 



1 メガ ROM (要 メイン RAM64KB、VRAM128KB) 

I ► ファミリー コンピュータ 用ソフ 卜' カセッ 卜 ¥5，500rav5gi4 ► ティ スク ¥3,000 L3DV5912 



販売元/株式 会 a ポニ一 キヤ ニォ： /販売 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3- 3- 5 



PONY CANYON 



礼幌 支店/ひ I ト 232 - 5151 仙 台 支店/ 0222-6 卜 1741 
東京 支店/ 03-221-3271 名古屋 支店/ 052- 562- 01 I 



大阪 支店/ 06- 54 卜 1971 広 島 支店 ノ082 - 
福 岡 支店/ 092- 75 卜 9631 二 ツパン ポニ一 Z 



®PONY CANYON INC 





名人への 道 - 



刺客 四天王 を 倒し、 無敵 名人に 挑め/ 




I 四 
名 天 

人 王 

戦 を 

だ 倒 

/ し 




ど あ 
うな 

指た 
すな 
b 




あなたなら 

どう 指す 0- 




株式会社 コンノ 《イソ レ 

〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 シャン ボール 広 交 310 号 
Phone ： 082-263-6006 Fax ： 082-263-6049 




全 8ROUND の 壮大な 世界 
驚異の 超 高速 スクロール 
進化す る 多彩な 特殊兵器 | 
壮大なる オリジナル • デモ 
心理 構造 を 突く 攻撃 パターン 
巨大 奇形 植物 群、 怒濤の 攻撃 
ど ざ も を 抜く 大 迫力 サウンド 
アレス 夕 設定 資料 集 付き 




SUPER B I O — G Y B 

アレス 夕 ¥6,800 



* 铸 



J2 

RAM16K 以上 
VRAM128K 

MSX マーク は アスキーの 商標です。 
メガ ROM は 1 メ. ガピッ 卜 以上の 大容籠 メモリ を 
搭載した AOM 力— 卜 リッジです。 



の一 みそ コネ コネ 

匚 OIU1I3IL 



安い、 速い、 面白い 
ディスク ，マガジン 

近々 発動 開始/ (仮題） 

誌面 じ や 書け ない 面白さ。 体験し なくち や、 
わからない。 ゲーム 満載、 情報 迅速、 驚 天 動 

地の 980 円/ (予価） 

12* PDD 



MSX 




創刊 1 周年の 感激の 思 » に ひたって 【35 藺に、 も ラ 
つぎの 1 年の こと を 考えて る。 こ の 夏 は 9 そして 
秋に は 9 « つたに r MSX • FANj は どんな 雑 
誌に なって W5 のかな。 ィ ベン S 会場で、 鏞者 のみ 



ぬ 刊 1 周年 記念 イペ^ 



ん なに 会って、 話した こと を 十分 活かした 雑誌に し 

たは。 だから、 近 W ラ ちに また こんな 機会 を 作 3ラ 
と 思ラ。 MSX の 世界が これ か 6 もラん とひ 3 がる 
こと を 願って、 r MSX - FANj はがんば さぞ/ 



先月に 引きつ づき、 ィ ベン 卜の 報告 をしょう。 今回 は 名 古屢、 
大阪、 広 島、 福 岡の 4 か 所 だ。 福 岡の 1 曰 目 をの ぞいて、 すべて 
晴れ/ ちょうど 桜が 咲く 直前の わくわくした お天気でした。 



下に バ パーツと 紹介して いるの はィべ 
ン 卜の 記録 写真の ほ 一ん の 一部。 スぺ一 
ス がなくて これし か 載せられな いけど、 
当 曰 の 会場の よ う すが 伝わ つてく るで し 
よ。 とにかく 『パロディ ウス j と 『激 ペナ』 



は 異常に 人気が あった。 広 島で は 『A1 ス 
ピ リ ッ 卜』 の ゲーム 大会に 人気が 集中。 と 
いう わけで、 ィ ベン 卜に 来て くれた 人み 
一ん な、 ほんとうに ありがとう、 そして 
近い ラ ちまた 会いましょう/ 



地区 


日 程 


会 場 


東 京 


3 月 is 曰 出 20 曰 re 腿 


曰 本 科学技術 館 


名古屋 


3 月 曰 W 


宋電社 テク ノ名 古屋店 


大 阪 


4 月 2 日出 3 曰 (日） 


ビジネス センター 三水ァ ネック ス 


広 島 


4 月 2 曰 出 3 曰 旧） 


ダイ イチ パソコン CITY 


福 岡 


4 月 2 日出 3 曰 (5) 


べス卜 電器 福 岡 本店 





ぎ §s 赃菌 



6SS は 含 計 



213： 



4 月 号から、 M ファンの 1 周年 を 記念して ずっと つづ 
けて きた プ レゼ ン卜 も、 ついに 今月で 終わり だ。 

1 年間の ご 愛読に 感謝して、 読者の みなさんに 1 年分 
(1 曰 1 個 合計 366 個) のプ レゼ ン卜 をしょう …… そう 思 
つて、 引きつ づき 各 メーカ一 さんや ソフ卜 八 ウスの 方々 
にご 協力 をお 願いした ところ、 とうとう 考えて いたより 
も たくさんの プ レゼ ン卜を 提供して くださつ たの だ。 当 
初の 予想 を はるかに 超えて、 3 か 月 合計で 459 名 ものみん 
なに プ レゼ ン 卜で きる ようになつ ちゃった。 メーカーの 
みなさん、 ほんとうに ありがとう。 M ファン はとっても 
うれしいです。 だから、 みんな も 感謝の 気持ち をい一 つ 
ぱい こめて、 どんどん 応募して ほしいの だ Z 

さて、 この プ レゼ ン卜 企画 は 4 月 号からの 連続 企画 だ 
つたよ ね。 だから プ レゼ ン 卜の 番号が 70 からにな つてい 
る （間違い じ やない の だ)。 

大事な 締めき りの ほう は、 すべて 5 月 3 旧。 3 か 月 連続 
募集の ©〜© のブ レゼ ン 卜の 募集 も 今回で 終了。 どれに 

応募し ようか 悩んで いた キミ も、 ついに 決断の 時が 来た 
という わけ。 4 月 号から 共通で 使えた 応募 券 は、 今回です 
ベて 使いき つて ほしい。 もう、 取って おいても しかたな 
いの だ。 「正しい 応募の しかた」 をよ く 読んで、 間違いの 
ないように 応募して ね。 



正し W 応募の しかた 



今月の フ レゼ ン卜は 4〜6 月 号 連続。 で、 今月 は その 
最後の 6 月 号、 ラス 卜 チャンス なの だ。 ここで ひとつ 
注意、 廊募券 は 3 号 共通して 使える。 だから、 4 月 号 
や 5 月 号の 残り を 今月の 募に 使える。 有効に 使つ 
てね。 締めき り はすべ て 5 月 31 曰 だ。 当選者の 発表 は 
4〜6 月 号と も 7 月 8 曰 発売の 8 月 号。 それで は、 JiS 
募 方法の きまり をよ ぐ 読んで、 官製 八 ガキに 應募券 
を 1 枚 貼って 送って ほしい。 貼って ない と 無効に な 
つてし まう ので 注意ね./ 

① ほしい プレゼントの 番号と 名前 （赤い 字で 書く） 

② 名前 と 住所 と 電話番号 （都道府県 名 と 名前の ふ り がな も ） 

(D 所有 機種 名と RAM 容量 

④ 年令と 職業、 学年 

©M S X • F A N への メ ッ セージ 

• 八ガ り 先 
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| 小 林 ひとみの パズ 
1ル*ィン， ロンドン 



Hrfomikobaytisht Q ヌ 



き； 



シャル 

G パズル を 解けば、 
ム フフ II 画が 見ら 
れる。 M2ZD 




システム ソフ 卜 

G 恋人と 遊んで 
も 家族で やっても 楽しい ほん も 
のの バズ ルなの だ。 M 2/D 





マン 八ッ タン • 

L ^イエム 

リノ、'一 ヒル ソフ ト 




釣！ 3 キチ三 平 



1 ビクター 
I 音禁業 



ダイナ マイ 卜灘 



o ひと りで やる よ にた^ 

り 何人 かで 得点 を - ヌ ^ < 
競って、 楽しみた へ 



い ボウ リング ゲー 

厶。 M I R 



mm 



スネ イク イツ 卜 



- ,』 

1 ^ 

セィ カロモ ックス ^ 

o フランス 製の f - 

へビ がで かくな 【 

る アクション ゲ、 ，. 

—ム。 M 1 / R cz. i\ 




O ハイ ドラ 3 の 記念 ト 
レーナ一。 M、 L を 明記 



&E ソフ I 



前号から つづいて ブレ セ^ 卜 70 番 からね 



«M I は M S X I 、 M 2 は M S X 2、 D は ディスク、 R は R 0M の 略です,—- 













シス テ 



G サ コムで 開発 

中の 小説 ソフ ト 
の ポスター 



釣! 9 キチ三 
の 時計 



ソ フィァ 

電波 新 離 土 




CJl^i や,'，， "は 




八 イド ライド 3 



5 名 1齓 赢: 



T&E ソフト pF»l^^px: 

これがなくて み\ 
は MS X は 始ま レ、 

らな いという R ^-<mV 
P G。 M 2 R 




パロ ティ ウス 

コ ナミ 




O ィ一 スの本 6 冊 を 求めて 不 

思議な 冒険 をす る。 M2/D 



INEW L 

iMSX マウス 

曰 本 エレ ク トロ ニクス 

な に § 

マも最 
ゥ使近 
スぇは 

る A 
便 V 
利 G 

^^一 ネ 

虚空の 牙城 

《ナ ソフ ト センタ- 




サイ キック ウォー 

5 ェ画堂 
スタジオ 




O 推理 文庫の よう 

な A VG。M2\D 




r 



ルァタ 仏 

ガウ ポ 5 



P 31 業 G 釣り キチ ので 

J 無 かい 顔が かわい 

*! い 特製 腕時計/ 

タ 




9 ^の 子が、 王 人 公 

の メルヘン タ ツチ 

の アクション ゲ ー 

ム。 M1/R 



O 人気 ¥ のシ 

ュ— ティング ゲ 

—ム。 MI//R 




発 シ だ 

.2^ クの 



<5 アンド ロイ 卜 

がお 相手の RP 





[ニックス 



フラ^ ピー 



デービー ソフ ト 

G キーホルダーの 

フ ラッピ 一。 彼 
女に あげたい/ 




ウイザード リイ 
攻疃の 手引き 



MLMSJ アスキー 
G ファミコン 版 を 
中心に した 『ウイ 
ザ一 ド リイ j のヒ 
ン 卜 本な のです 





ザナ ドウ E 

日本 フ アル コム 

^たナ o fcr 二 

。と ド他 - . * ^ 

ゥ機 しネ ぐ—'.: ね 
レ |冰 種 |?さ '？ 

力え^ mF,,-^: 
…つ ， isy^'/'c 



刑事 
《大 打撃》 




flFS-ATFIW 

松 下職 FBa 
o ディスク ドライブ H«s^ 
に モデムまで 内蔵され た、 職 

5 X 2 



on 利で 楽しい グ 

ラフィック ツール。 illy 

M2XR 



yt^f 月， 細 もき 月で 終^。 八 ガキの 山に ただいま 鰂 中です。 で 

ばン K" まや ま 人の ユカ: ■ ファンの 特製 スタンプ を 抽選で ™ 名の みん^^ 
ノ卜 レ^ 1/ 入霣 なので、 発送 を もって 当選の 発表に かえさせ てね。 
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I ラウで いぼ こ 

デービー ソフ ト l^wl 



ちづで ぃヒ 。人形の ぼ こ と 

IriNMpL とぼけた 敵 キヤ 

ま ラ たち 力 ^ 場す 

T) ：, , る アクション R 
、 PG。 




R1 



ウイ ザ 一 

ド リイ 

アスキー 

O 元祖 R PG。 

M 2/D 



I 魔 神宮 


3 名 
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: ザイン • ソフ 卜 








o 地獄に 落ち た 仲間 を 助け る た 
めに おは 進む。 M2/R 



, スカイ 

ギヤ ルド 
トラ ッ トフ オード 
コンピューター 



t センター 

O シュ— ティング ならこ | 
れ しかない。 M I /R \ 





随一 

ザィ ン • ソフト 
G バスター ドと 
う 剣 を 求めて 進 
む アクション R 
PG M 2/D 




お','" ！ぉ 



ジ， 



魔王: J ルべ リア 
ス + コンパイル 

の ステッカー 
コンハ ° ィル 

幌 



© きれいで かわいい 

リーナ 姫 を 救う A R 
PG M l /R 



ドラゴン 
ク エス 卜 II 



卜' ' 



M 

2 ― ― 
/ ク極 
R ェの 
第 R 
2 P 

弾。 G 
。 の 



| ウル ティ マ IV 

| ポニ一 

キヤ ニ才ン giJ^f 



一.； "： 

一 r i 



- r Is i<r 




GRPG の と 

いうべき、 人生 を 

考えさせられる 大 

作。 M2/D 



に 一- 



theUNKS INFORMATION PAGE 



通信での 会話 



，チャット はだから や » られな ぼ 




IW ファンの ィ ベン 卜 中に、 リンクスの チヤ ッ 

卜 を 特別に 解放。 会場に 来た 人 や' ジンクスの 

体験 店に W5 人、 家に 《5 人が わ 《 わ 《 チヤ 
y 卜 を 楽しんだ。 今回 は その 報告/ 



世の中に 
チヤ ッ卜 ほど 
楽しい ちの はナシ 

もう， か 月 ちょっと 前にな つ 

ちゃ ラ けど、 MSX ■ FAN の 
東京での ィ ベン 卜で やった、 リ 
ンクス の チヤ ッ卜を 紹介しょう 
と 思う。 

リ ンクス では ふだん は 時間帯 
を 決めて、 『A1 クラブ』 の 中で 
チヤ ッ卜 をして いるの は、 すで 
に 知ってい ると 思う けど、 ィべ 
ン 卜の 期間 中 特別に 解放して、 
会場に 来た 初めて リンクス を 体 
験す る 人と いっしょに、 みんな 
で わいわい 楽しん だんだ。 

右の 欄に は そのと きの、 ほん 
の ほんの 一部分 を 掲載。 東京に 
いる リンクスの COMO さんと 
福 岡の べス 卜 電器に 遊びに 来て 
いたきよ うへい くんと お 店の 村 
上さん。 突然、 静 岡の 家から チ 
ャッ 卜に 入って 来た K， S さん、 
東京の 会場に 来て いた カップル 
のしん ご S I X. さんたち のよ 
うす を、 3 月 19 曰の 午前 11 時す 
ぎから 順 をお つて ピック アップ 
してみ た。 

この あと、 ずっと 追ってい く 
とかず こさん (京都)、 ^ん ちゃ 
ん (東京)、 ポンチ (埼 玉)、 かみ 
さま 巳 E (大阪 )、 で 一 ちん (東 
京）、 みなみさん (福 島） ほか、 ほ 
〜ん とに たくさんの 人た ちが 参 



-1898861 3"It> 
おな ざん！ NEXT は UK お # なく 7tFi や- 
"けで"： TT お^" Jt- 



り SS^>、" つてし * つ; 2* 



MSX わくわく ドリー ミ： /ん 
プ卜 中の チ より 



一 -221Q235 SHOTAH . I 
to- おかお ざ 人 C R V U H V のレ ラレ * ラ ） 15" _ 
はレ 




Q チャット をして いる 1®。 ふだ 

んは 『A I クラブ」 で 楽しめる 

加して いる。 

チヤ ッ 卜って いうの は リンク 
スを 通じて、 何人もの 人が 同時 
に 会話 を するとい う もの。 会話 
つてい つても、 声です るので は 
なくて、 キーボードから 入力し 
たちので する。 だから、 自分が 
入力して いるう ちに 誰かが 先に 
入力して いる 場合ち あるし、 そ 

の 逆だった りする。 それに 2 人 
で 話して るので はなく 何人もの 
人が やって いる わけ だから、 話 
がと さに は ちんぷん かんぷんに 
なって しまう こと だって ある。 
でも、 そんなと ころがお かしい 
し、 とまどって いる みんなの 顔 
が 見える ようで 楽し いんだ。 

だから、 ィ ベン 卜に 来て 初め 
て さわった 人 も、 おもしろくな 
つち やって、 ず〜 つと やって い 
る 人 もいた し、 いままで チヤ ッ 
卜で はよ く 知っていた けれど、 
会場で 初めて 顔 を 合わした、 と 
いう 人 もい たんだ。 そぱで 見て 
いて、 なんだか ほほえま しかつ 
たな。 まだ 体験して いない 人 は 
ぜひ、 どうぞ./ 



福 岡' きょうは 博 多の ベスト 電 
器に 来て います。 リンクス フエ 
ァを やって います/き ようへい 
^> おおつ、 きょうへ いおつ 
たか ZS し EEPY COMO 
福 岡 • ベスト マイ コ ンの村 上さ 
ん、 早く してね/きょうへい 
^> こちら、 1 " MSX わくわく 
ドリー ミン/」 の^^。 福 岡 ど 一 
ぞ /ZS し EEPY COMO 

福 岡 ，m^ の魏 どうそ 7 きょ 
う へい 

東京' こっちで は ガーリー やつ 

てるよ ZSLEEPY COMO 
福 岡 • こっちで も、 今から ガー 
リ 一, フ エアす るんだ〜 L 、 / 
これからべ ス ト 電器の 村 上さん 
が #iB してく るよ/きょうへい 
棘 • 村 上さ〜 ん /ZSLEEPY 
COMO 

福 岡' お持たせ しました。 村 上 
て"〜 す ノべス トマ イコン 
^> 村 上さん、 二 ちら は 天気 
がいいんです けど、 そちら は ど 
う で すか？ / S し EEPY CO 
MO 

福 岡 • SLEEPY COMO さん、 
こちら も 天気 はいいです よ/ベ 
スト マイコン 

福 岡 • コ ナミの/く 口 ディ ウス、 
もう やった？ めつ ちゃ、 おもし 
ろい よ Z きょ うへい 



東京' パロディ ウス はへんたい 

てきに おもしろい ね,// SLE 
EPY COMO 

福 岡' ぼく は、 ガーリ一 のメン 
テに 行きます から、 あと は 村 上 
さんお 願いし ます/きょうへい 

m^- リンクス てま 口り あつたと 
いう カップルが^に 来て いた 

よ /SLEEPY COMO 

wm - K, S です。 よろしく/ 

K, S 

m^- k， s さ〜 ん つ// しん 

ご& I X, 

東京， お〜 い、 きょうへ いちや 

〜ん ZSLEEPY COMO 

福 岡 • ォ ーィ、 ィ ルゾー/きょ 



二の 会話 文はィ ベン 卜の 3 日間 
の 記ま录 です。 A 4 の プリ ンタ用 
紙に 4 枚ね: Ui も あ るので す / 




o ィ ベン 卜 会場での ようす。 つし 
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/gpllNET 



引っ越しした M ファンの コ一 人の メール を 掲載した いので、 

ナー でも、 引きつ づき 自由な お これから もよ ろしく ね。 

しゃべりの めいおう 星 通信 を や 今月 は 3 つ。 いずれも 新人 か 

つてる。 でさる だけ たくさんの らの初 メール,/ 



■ MSX'FAN'NET の メニュー 

The LINKS ― A1 クラブ MSX-FAN-I 



- riSnz: ケー ンョ: /7K —卜 




「ブ D グラム ダウンロード 
し プログラム マニュアル 

一 ふせ 字 ウル テク 
1~ ゲーム QSA 
！ 新作 ゲーム 清 報 
I プログラム QSA 
i めいお ラ星通 ほ 
—前号までの アフターケア 
一次 号のお 知らせ 



毎 金曜 

夜 9 時 


•NWG『A1 レー シン グ クラブ』 升ンピ オン 勝ち抜き 戦 

毎週 金曜日に 人気 NWG (ネットワーク ゲーム) 『ミツ ドナイ トラ リ 
一』 と 『A1 グランプリ 』 を 開催 。『ミ ッ ドナイ トラリー』 は 5/13、 27 日 
に。 『A1 グランプリ』 は 5/6、 20 と 6Z3。 好評に つき、 先月に ひ 
き つづ L 、て 今月 も 『A 1 クラブ』 で^ So 今月 はいった L 、！ 1 ^'栄光の 
座に 輝く か!？ 


5 /28 


秦 NWG 『ガーリ一 ブロック』 ランキング 大会 
それぞれ 違った 機 1 を もつ パーツ を 糸且み 合わせて 自分の 才 リ ジナル 
□ ボ ット 1 "ガーリー 」 を 作って 敵と戦う という のが 『ガーリ一 ブロッ 
ク』 だ。 この 敵と いうの が、 じつは たんなる 敵 キャラではなくて、 こ 
いつ も どつ 力、 の 誰かが 組みた てた 「ガー リ 一」 なんだ。 細らぬ 人と 

で き る のが 通信な ら、 こんな ふう にや つばり jUEQ ら tiX とゲー 

ム できち やうと いうの も 週 言、 というわけだお これ は その r ガー 
リー j たちに よる ランキング 争いだ。 上位の r ガーリー」 に は、 も 
ちろ ん赏 品が 用意され ている。 ぜひ、 im/ 


開催中 


•A1 クラブ' オンライン AVG 『竜宮 帝国の 逆襲』 

先月 号で 紹介した オン ライ ンのァ ド ベンチャー ゲーム だ。 『A1 クラ 

y'i ^の 地下、 奥深く にさら われて しまった、 おとひめ さま を 救 
出す るの が ゲームの 目的。 地下 迷路に は、 イカ ゃタコ など^、 不 
思議な おじい さ んゃカ メ な どの 味方が キ ミを 待って いる。 話し なが 
ら fl^iisa しつつ、 敵と戦いながら 先へ 進もう。 グラフィック 対応 
のリ ンクス でなければ 味わえない、 新しい 遍 言 界 なの だ./ 


その他 


秦 NWG 『ディー ヴァ〜 ドク 夕 一 アマン ドラ〜』 ゲーム 大会 
超人 気の シミュレーション ゲームの 『ディー ヴァ』 が、 衝言 用に 衣 
替えした バ一 ジョンが こ ん 自^?, う 相手 は、 もちろん オン ライ 

ンで つながつ ている どこかの 誰か。 ゲーム は 同時に 8 人まで。 
自分 m 外の 7 人 を 敵に して 戦う の もよ し、 誰か を 味方に して 2 対 6 
で 戦う の も OK。 すべて、 チャット をしながら 決めて いく。 雜 マ 
ルチ プレイ NWG は、 リンクス でし 力 滞べ ない/ (日程な どの 詳し 
いこと は リンクス 内で、 お知らせ します） 



についての 卿 



ネットワークの 内容に ついての 間い 合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム' アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リ ン タスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
«s で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く オビ さい。 



く 住所 > 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル 
リクルート ビル 8F 

日本 テレ ネッド リンクス .MSX'FANj 係 
く 電話 > 075-2U-3441 



『A1 クラブ』 に 
M ファンの 
建物が でさち/ 

ついにと いうか、 やっとと い 

ラか、 4 月に 『A〗 クラブ』 に M 
ファンの 建物が できた./ いま 
まで ゲーム プラザに あった もの 
が 『A1 クラブ』 へ 引っ越しした 
の だ。 引っ越しに あたって 最初 
はで かい ビルに しょうか、 それ 
と も 奇抜な どつ かの デ イス コみ 
たいな のにし ようか、 いろいろ 
迷つ たんだけ ど、 ひとまず 下， 



产 



ト 下の 

ゆ〜, 



ノ 



写真の よ 5 な 赤い 屋根の かわい 
い 家に する ことで 一件 落着。 み 
ん ながいつ でも 気軽に 遊びに 来 
られ るよう な、 あつたかい 感じ 
にした つもり。 

さて、 引っ越し をしても メニ 
ユー 内容 はおな じみの まま。 人 
気 集中の フ アン ダム に 掲載 し た 
ゲーム プログラムの ダウン ロー 
ドの サービス (無料) や、 めいお 
う 星 通信な どもます ます 充実、 
という わけ。 これからの M ファ 
ンを 生かす も 殺す も、 みなさん 
のこ' 協力し だい、 ぜひ 今後と も 

よろしく./ 

'严〜 * W ' 



—%グ 



/ MSX-FAN.NET へよう こそ/ 



O r A ！ クラブ 」 に 建 
つた M ファンの 建物。 
赤い 屋根が かわいい./ 





M ファ ンの 建物の 中に 入る と 
の メニュ 一画面になる のだった 



'アクセス ガイド 

('J ンクス 内の ィ ベン 卜 情報） 





の 

の? s 

ヒ ねに な - でます 



いか 



でな し め 、ら 
うて"; 3 ない, 



'いけと" 




G みんなに 愛されて 

ン はとても シ ァヮセ / 



G 早く ダウ ンロ— ドの サ I ビ 

スが 受けられ ると いいね/. 



一 




ONWG つて、 ほんと に 最高 

だね。 もう 全 験した？ 
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編 

冒険 好 さな 卜 
ビネ ズ S の 少年 プリ 
ルが、 妹 を 魔王の 手から 救 

い 出す コマンド 選択 式 AVG 
ゲームの 世界 は 8 つの エリア 
に 分かれて いる。 

ある 曰、 行方不明の 妹クリ 
スを 探す 旅の 途中で、 プリル 
はセィ レーンの 森に さしかか 
つた。 そして 中に ある 広場で, 
生きた まま 石像に された 数多 
くの 動物た ち を 発見した。 さ 
らに その 足元に、 クリスが 持 



■^■■J に- ，》レ \J J^fi^J J メ ーリし ネ 永！^ ン ユ お l+jl し ■LwcJ c» 



つていた ブルーの 宝石 
「セィ レーンの 聖石」 
落ちて いるのに 気がつ \ 
いた。 そして 森の 長老 
である モルグ じい ^ 
さんから、 それが 
バズ ラードに 住む 
魔王 パズルの 仕業 
であり、 クリス も、' 
パズルに 捕らわれ 
ている こと を 知り、 
プリル は パズル を 倒す 
こと を 決意した。 




生 さ 残った 動物た ちの 協力 
を 得ながら バズ ラードに 向か 
ラ プリルの 前に、 4 つの 耳 を 
持つ ゥサ ギ、 時間 管理人の ポ 
卜厶が 現れた。 そして パズル 



時闊 管理人 ポ卜厶 




E をィ」 レ O これが クリスの 持つ 
C^Yg ていた 不 職な 宝石 

は 明朝き つかりに、 クリス を 
わがものに する だろうと 言う 
の だ./ 夕ィ ヘン だ/ なん 
とか 森に 平和 を、 そして クリ 
スを とりもど さなく ちゃ。 



G セィ レーンの 時間 O ブキ ミ の 森の はず 

の プリルに さま れに 立って いる、 物 

ざま な' ftfi を く れる 知 り のお じい さ んだ 



o 小川で 出会う、 親子の 力 エル。 
ハイ ジャンプの 技 を 教えて くれる 



O キ ツッキから は、 事 #<7>|f# と 
木の実 を 手に入れられる 



o 森の 中て^ = しんで いる やま あら 
しくん。 牵見 切に してお くこと 




o ビーバ' 一さん に は、 いろんな 物 

を ififflX する 技術 を 教わる 
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媒 体 


[2D。| 


対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


7,800 円 




X ま 



天上界 フェア >』レ ての Gi" レ T さんの >u/tz — ジとは 




G いつも 思わせ振り な こと を 言う ポ ト 
ム。 セィ レイさん て、 どこに いるの さ 




ポ卜厶 の アドバイス （7) で 
セィ レーンの 天上界、 フェア 
メルに やって きた プリル は、 
そこで 金色の 髪 を 持ら た 美し 
い 女性、 セィ レイさん に 出会 
つた。 

セィ レイさん によれば、 ク 
リス は、 セィ レーン を 平和に 
治める ことので さる 唯一の 者 
であり、 彼女 を 助けよう とす 
る プリルの 旅 は、 パズルの 妨 



O フェア メルに 住む 美女。 プリル 
にメ ッ セージと 魔法の 鏡 を 与える。 
名前のと おり ^ なのか もね 




セィ レイの 使いの ユニコーン。 
彼 もまた、 プリルに 重要な アイ テ 
ムを I つ 授けて くれる の だ 



， グさ. 



パス J レの剌 客 を 倒せ 



フェア メルから 
無事に 帰る ことが で 
さても、 ここから が ゲーム 
の 後半に さしかかる 危険な 場 

所な の だ。 ここ は 地底 メイズ 
になって いて、 知らない うち 
に 引き こまれて しまう （とい 
うか、 ここ をク リア しないと 
先に 進めない) の だ。 とまどう 
間もなく プリルの 生命 を ねら 
う パズルからの 刺客が、 つぎ 
つぎと 襲い かかって くる。 突 
然 進路 を 阻む モグラ や 毒 針 を 



ふりかざす サ ソリ、 そして 最 
も 怖い 凶暴で 巨大な 大卜 カゲ。 
敵の 数 は 多くない が、 絶 体 絶 
命 ギリ ギリの 闘い を くぐりぬ 
けなければ、 クリス を 救い出 
す こと はでさない の だ。 




o 最初の 強敵 はサ ソリ。 一度 は、 

その 毒 針 を くらって しまう だろう 





o やたらに でっかい 大ト カゲ。 武 
器 を ま ちがえなければ 大丈夫 だね 

※画面 は 開発 中の ものです。 



o コブラ は 手強い 相手 だ。 あせら 

ず、 じつく りか まえて い' 二う 



害の ために、 困難 
をき わめる だろう 
という ことだった 
(前途 多難 だ)。 そ 
して セィ レイさん 
は、 セィ レーンが 
元の 平和な 世界に 
なること を 祈りな 
がら、 プリルに 魔 
法の 鏡 を たくすの 
であった。 




o セィ レイから 授けられた 魔法の 鏡 は、 後半に な 

つて、 プリルの 危機 を 救う 重要な アイテム だ 




^ \^^~^f — 一 

は ~ぃセ 一プの 時 H 




ゲーム を 途中で セーフしたい 
ときには、 コマンドの 中の 「呼 
ふ'」 を 選択して 「セーフう さぎ」 

を 呼び出せば 〇K/ ただし 状 
況 によって は、 なぜか しら 彼 か' 
現れない ことがあ るので、 その 
とき は あぎら めよ ろ。 




そして 冒觼は 糠く 



強敵 テンとの 対決、 決死の 大 
水柱 突破、 そして 人間の 少年 ラ 
ドク やかす かすの 動物^ち との 
出会いな ど、 プ' J ルの旅 は どん 
どん 続いて いぐの だ。 はたして 
プリル は 魔王 パズル を 倒し、 ク 
I リスと 再会す る ことができ るの 
だろう か …… 。 




O ず 力 力 者に なった モグラ の 
助けで、 地底 メイズ を 脱出 





終盤に 登場の パクの パッ 
ク。 夢の 中に 入り こめる 



Q パズル を 倒し、 クリス を 救い出した 

プリルの^ iio 力、 わい いでしょ^ 




o 人間の 少年 ラト クは、 プ 
リルと 同じ 勇気 ある 少年 だ 
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撫まリ S 、バス 小ィ レ共闳 

謹 、付き、 陽 あたり 良好 



： レビ や マン ガで 大人気の 
『陽 あ/ A 良好/』 を 題材に し 
た、 コマンド 選択 式の アドべ 
ンチ ヤー ゲーム。 
明条 高校に 転入して きた キ 
ミが、 下宿屋 「ひだまり 荘 J に 
引っ越して きたと ころから ゲ 
ー厶が 始まる。 最終目的 は 行 
方 不明に なった 「ひだまり 荘」 
の マスコ ッ卜、 ネコの 夕 イス 
ケを 探す こと だけど、 その 目 
的 自体 ゲームが ある 程度 進ん 
でから じ やない とわから ない 



ようになつ ている。 夕 イス ケ 
失踪 事件に 遭遇で さる かどろ 
か は、 登場人物 達との 日頃の 
付き合い かたが 決め手になる 
の だ。 「ひだまり 荘」 と 学校 を 
往復しながら、 出会う いろん 
な 人と 仲良く 行動で さるよ ラ 
になれば、 きっとい い 結果が 
得られる はず だよ。 

とりあえず、 スター 卜 地点 
の 下宿の 仲間と コミュニケ 一 
シ ヨン を 取って、 はやく 友達 
になろう。 




o ニニが 「ひだまり 荘 」 の 玄関 だ。 とり q にこやかに 出迎えて くれたの は 大家 
あえず チャイム を 押してみ よう の 水 沢 千草さん。 これから よろしくね 




翁 




o クラスメート の 美少女。 「ひだ ま 
り 荘」 のみん なの 親友な のです 



o 「明条 高校」 の 先輩で、 圭子 ちゃ 
んの お兄さん。 とても 妹 想いで、 
圭 子ち や んに何 か あ ると 姿 を 見せ 
る ことがある。 IBf 部の エースで 
る 青春 野郎 だ 



ひだま！ D 




o 気 はやさし くて 力 
持ち を 地でいく 男:. 

Q ハンサム だけど 力 いっぱい スケ すごい くいしんぼうで、 いつも こ' 
ベ。 ゲ一 厶の鍵 を 握る 重要人物 だ はんのお かま をから つぼに する 



， 



-中岡 誠 



水 沢 千草- 




Q メンバーの 中て 最も:^ 感が H 

い 男の子。 勉強と 読書が 好きで、 m^^Hm 

趣味 は パソコン。 部屋 を ノックす myfli if] 

ると 「雪 売 書の じゃま をし ないで く Q 自称 「若く 美しい」 大家さん c 
れ」 という 真面目 なやつな の だ ろん な 二と を 教え て く れる 女性 
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ゲーム を 進めて いくうえ で 
いちばん 重要な の は みんなの 
信頼 を 得る こと。 だから 意味 
もな く; 令た く したり 意地悪 を 
してきら われち やうと、 いき 
なり ゲームオーバーなん てこ 
とになる。 相手の 性格 や 趣味 
なんか を 観察しつつ、 ときに 
は八ン バーガー をお ごったり、 
参考書 を 貸して あげたり する 
とやが て みんな は キミに ブラ 
ィ ベー 卜な 相談 を もちかけて 
くる ぞ。 そうな つたら 悩んで 
いる 仲間 を ほっとい てはいけ 



ない。 真面目に 相談に のって 
あげよう ね。 ラブレター を 渡 
して ほしし 、なんて 頼まれたら、 
こころよく 引き受け てあげよ 
ラ。 

「明条 高校」 も ゲームの 大切 
な 舞台 だ。 とくに グラウンド 
や 廊下で は圭子 ちゃんと 仲 良 
くなる チャンスが あるから、 
いろいろと 話 をしょう。 デー 
卜に 誘ったり できる し、 思わ 
ぬ 事実 を 発見で きる かも しれ 
ない ぞ。 



o 学校 内 は みんなと 話 をす る チヤ 

ンスカ 《 多い。 放課後に こまめに 歩 
きま わると いいみ たいだ 



o グラウン 



に^ 誘; て も 怒らない かな あ— 



ちょっとお 部屋 を 拝見 





Q 応 4 爱団の 部屋の 前て' 伸に 呼びと 

めら れた。 いい 所って ど 二だろう 



O 行き着いた 先 は 女子 更衣 
•Mo えつ、 のぞく つて ？ 




o 勇 作に 相談 をう けた。 ポク も 力' 
すみ ちゃんの 二と 好きだし な あ 



o やた つ./ 圭子 ちゃんが 
着替え 中。 でも やばい よな 





o あれつ./ 着替え 中だった の？ 
事故です、 ゴメン してち ようだい 



いきなり かすみ ちゃんに 見つか 
つてし まった。 まずい よな あ〜 






タイス ケ S 探し出して 

m ピー ェ： /トき膽 せ 



E 圖 圍國圓 ■■ 

O これが キミの 部 風 怪獣 や アイ ドル 0# の 部屋に は天體 識 力く 置いて あき 
の ポスタ一 に パソコンが I 台 c ラジカ る。 本人 は 星 を!^ 則す るた め と言うけ/ま 
セに 本棚 。 高き らしい 部屋 だね ど、 本当 は 違う 目的に ィ 吏って いるの だ 1 




この ゲームに は エンデ イン 
グの パターンが 何 種類 か ある。 
ちゃんと ク リアで きれば 下の 
写真 （真の エンディング 画面） 

が 見られる の だ。 突然い なく 
なって しまった タイス ケを見 
つける ことが でされば、 さつ 
と 八 ツビ一 エンド を 迎える こ 
とがで さるよ。 



;0 かすみ ちゃんの 部屋 は 女の子ら しい。 O 勇 作の 部屋 は ト レーニン^! 具が あ き 
ト あんまり ジロジ 口の ぞいち や 悪い から つて、 いかにも 男の 部屋って かんじ。 、逢 
外で 話 をしょう かな./ ふだん は あま り 部屋に いないみ たいだ #S 

m 





eHo// 

バ な る © 

ッにェ 並 
チ 好ンん 
リ か デ で 
撮れ ィ言じ 
れてン 念 
る い グき 
はれ 3 羹 
ずば み を 
/ 、ん撮 
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3D 迷路で モンスターと 戦う だけて はな は/ 



ダン ジョンの 魔王 ルゥを 倒 
し、 ドールの 街に 平和 を もた 
らした 勇 剣士 ラル。 彼の こと 
を 人々 は 忘れ、 平和 を 当然の 
ことと して 生活して いた。 し 
かし、 魔王 ルゥは 復活して し 
まった の だ。 再び ドールの 街 
を 救って くれる 勇者 はいない 
だろう か。 というお 話。 

前 作 『魔 洞 戦紀』 をク リアし 



たと きに 出る パスワード を 打 
ち こんで プレイ すれば、 ゲー 
厶の 進行が かわる ことが 大さ 
な 特徴。 もちろん 『勇士の 紋 
章』 単独で も プレイで さるけ 
ど、 前 作から 継続して プレイ 

した ほうが 楽し さ 10 倍って 感 

じかな。 

3D の ダン ジョンで モンス 
夕 一と 戦い 経験 値 を 上げて、 



アイテム を 集めて 秘密 を 解く、 
いわゆる RPG という 基本 設 
定は前 作 同様 だけど、 元々 の 
ファミコン 版に もなかった 地 
上の 2D マップが 付いた。 こ 
の 地上 マップが かなり 広くて、 
登場人物 も 多い の だ。 そして、 
ダン ジョン 内での 行動に よつ 
て 地上の 状況が 変化す るの が 
おもしろいところ だ。 




O ここ は iiLL [ 階。 目の前に は 下に 
降りる ための ノ \ シ ゴの よ う に 見え る 
階段、 左に 道 は 続いて いて、 すぐ そ 
ばに また とびらが ある 




、 キ ャ 'ソ フ トラス ト 
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f プ 解 
i の 毒 
よ ^ 
つ 武 




街の 出 口 をふさ いでいる やつ ら。 外に 出たくて も 出られない。 
ただし、 前 作ク リアの パスワードで プレイす ると …… 。 



o 話しかけても とおして く 
れな いの。 いじわる./ 



o 前 作から 綱 売して やる と 
こんなに いい ことがある 



■Zi ~ ^ ~ 二 一 二 "~ -Jli— ~ ^ ~ ~ ^ ~ 二 一 « ― ュ ― « ― 二 ― ^ ― 二 一 ― ~ ― 一 « ~ " 



城 



ここが、 ルゥに 占 
拠され てし まった。 
中には モンスターが 
う じ やう じ やと はび 

こって いる。 iHii4 
階、 地下 4 階の 全 8 
階 建ての ダン ジョ 
だ。 まず は 上に 登 
ていく。 



- 辦&^ ，轉 

、賺き *.|«--. -.-*. 
f 轉 g 

-m> --歸 #ia»'—- 

- W^-WH^ 隱—— ノノ、 

} ： ； ： ：^ 

：：：：.■：；：：» cM- :'yy: r 



神殿 



H P の 回復と 胃 
がで きる。 傷の 深さ 
によって 値段 カ^う 
のが 封 里 的 ？ ま た 
祈り を ささげる とい 
うこと もで きる。 こ 
れは ある アイテム を 
持って ない と 効力が 
ない。 





o ゴールドがない とき は 
治療して くれないよ 



o 売 値 は 買 値の 半額に なつ 

てし まう。 たとえ 新品で も 



武器、 防 1 道具 を 売ったり 買ったり すると ころ。 才 
、 細身の 剣、 ャリ、 肩の 盾、 革の ョ ロイ、 くさの つゆ、 

死の 杖 などなど。 値段 は 20 ゴ一ル ド から いろいろ。 




RPG なんだから こんな J 、うに 攻略 すれば 



武器 や 防具 を 買って、 その 
あと 忘れずに 装備したら、 地 
上 1 階に 入る。 出口 付近で う 
ろうろ して 弱い 敵 をた くさん 

やっつけ、 HP が 少なくな つ 



たら、 街の 神殿に 戻って 回復 
して もらう というよ うな こと 
を、 くり 返して いれば レベル 
が どんどん 上がる。 ただし、 
ゴールドが たまらない。 前 作 



と 違い モンス 夕一 は ゴールド 
を 出さ なくなつ たの だ。 そこ 
で 宝箱 を 探し ださない といけ 
ない。 ゴールド をた めて より 
強い 武器 や 防具 を 装備しょう。 



レベル を 上げ ゴールド をた め 
たら、 つぎは アイテム 探し だ。 
特に 便利な のが 手鏡。 自分の 
周囲の マップ を 表示す る こと 
がで さる。 




O 最強の 装備で 必要な アイテム はみ 
んな ある。 レベル はま だ 上がる 



羣, 響 霞 

^！属 4^^S9H3I 




ォ 




に- ヌも 





O つぎの レベルまで どれ だけ^! 矣が 
必要 か を 教えて くれる 



O 宝箱の 位置 を おぼえて、 ゴールド 
集め を 何度 も やれば す ぐ リッチ マ ン 



O この 範囲 を ¥11 で 見られる。 撮影 
してつ なげれば マップになる 



多種 多彩な モンスターの 特徴 をつ かめば 楽？ 



出て くる 出て くる。 モンス 
夕 一は 30 種類 以上い る。 人間 
が 魔力で モンス 夕 一にな りさ 



がった ャッ や、 生物 出身の ャ 
ッ、 幽霊の ような ャッ、 無機 
質な ャッ など、 おどろお どろ 




しいの がいつ ぱい。 

地上 1 階から 地上 4 階、 地 
下 1 P 章から 地下 4 階と 先に 進 



む ほど 強い モンス 夕 一が 出て 
くる。 いきなり 地下へ 行って 
も 歯が立たない ぞ。 



# v な 



臂瓠 I 

す f§i 

な: \ 




Q ナメ クジが 巨大 ィ匕 O たまに 猛毒 を はく O 闇に 光る 眼と 低い O 銳ぃ 針と 大きな 羽 O 戦士の 白骨 死体が O 歴戦の 勇士の なれ お金に 目がない。 
した。 ネ バネノ する ので、; 主意しょう うなり 声が 條敦 で 攻撃して くる 魔法で よみがえった の はて。 すぐ 逃げる 逃げ足 力 い 






o 火 を あびせる と 消 o 宝箱の ように 見え o 死の 杖 を 持って い o ハエが 巨大 ィ 匕した。 o 古代 ギリシャの 半 o 魔王の 妖気 を あび o 動き はに ぶいけ ど、 

えてし まう みたい て じつは モンス 夕一 て 魔法で 攻撃す る こいつ も 猛毒 を はく 獣 半 人の モンス タ一 て 手下に なった 毒が 強力 だ 



ドールの 街の 外に は 何が ある 7 



ふんいき は 『シ ヤロム』 のよう な 感じ 
の 地上の 2D マツ フ。 歩いて いても 敵 
と は 出会わなかった。 ろろう ろして い 
る 人々 に 話しかけ ると、 ダン ジョン 内 
のこと について ヒン卜 を ぐれる。 

橋が 壊れて しまって いると ころが あ 



り、 いかにも 向こう岸に 何 かが あり そ 
うだ。 カン タンに 橋 を 直す ことができ 
るので、 試して みょう。 

木が じゃま をして 最初から すべての 
マップ を 見る ことができな いが、 ダン 
ジョンでの 行動で 何 かが 起こる 7 




o 女の子 力; 橋に ついて 教え o 木が じ や ま で 泉に はさ わ 

て くれた。 どうでしょう？ れ そうにな いな あ 
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yi^ AI (編) 感覚の パズル シ ミュレ 



ーシ ヨン ゲーム 




ァ ー卜デ インク 

©0474-77-7541 



媒 体 


l2Do) 


対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


7，8。0 円 



鏡め 国 C7V 屦弹 t: はずせ/ 



！め国 は：: うなつ T い 3 



ある 曰、 届いた 木箱 を 開け 
てみ ると、 中には かわいい 口 
ボッ 卜が 入って いた。 鏡 を 見 
つける と、 ロボ ッ卜は その 中 

にす るりと 入って いった …… o 

軽快な BGM で 始まる この 
ゲーム、 キミ は ロボ ッ卜 とと 
もに、 鏡の 国に 仕掛けられた 




「鏡の 国の' 廳単を はずしに、 ロボ ッ トは 鏡の 中 
へと 入って いった」 という 設定 だ 



時限爆弾 を 時間 内に 処理し な 
ければ いけない。 

ロボ ッ卜は キミが 操作した 
あらゆる 行動 パターン （動作、 
物の 上げお ろしな ど） を 項目 
別に 分類し、 記憶して いく。 
そして 似た 状況 や 地形に 遭遇 
したと き、 記憶して いる 行動 
を 思い出し、 どう 動け 
ば 最もよ いか を ロボ ッ 
卜 自身が 判断し、 実行 
する の だ。 たとえば、 
ロボ ッ 卜が 障害物と ふ' 
つかった とさ、 左に 曲 
がるよ ラに 動かす と、 
次から は 障害物に ぶつ 
かれば 勝手に 左に曲が 
れ るよう になる わけ だ。 




ta ロボッ 卜 

ロボ ッ 卜 は テンキー または 力一 

ソル キーで 4 方向に 動き、 スぺー 
スキーで 物の 持ち運びが でき る。 
また 光が エネルギー 源な ので、 喑 
闇の 中 は パワーの 消費 力く 激し く 、 
エネルギーの 補給が できない。 補 
給す るた めに は、 光の 中で 停止す 
れ ばいい。 



ぞ B - 行 右 

の^ 止 側 
キ値ま 
I 化 り 
は さ な の 
それ ど 上 口 
れる のげ ボ 
ま 。齊 ぉッ 
で メ |隹 ろ ト 
のィ なしの 
数 ン処は 動 
値メ理 力き 
を ニはル は 
'ユカ チ I 
I ルャ Q 
で のチ I に 
きそ ャ A 、 
るれ I に 物 



左側 

メ ィ ン胃。 口 ポ ッ ト カ< 上下に 
動く たびに スクロール する。 
の 黄色し 、部分が 光の 当たって いる 
部分で、 それ W ゆ 部分が 喑 闇な 
の だ。 鏡の 国 は^ 15 で 9 面 あり、 
それぞれ I つず つ 時 Plil 弾力 ^ (士掛 
けられて いて、 時^^ 刀れ かェ ネル 
ギ" "fc 刀れ になる と ゲーム 才— ノ、' ―。 



明 3 いとこ 3 は 操作し マ 暗い とこ 3 は R ボウ 卜 まかせ 



鏡の 国に は 光の 当たる 部分 
とそろ でない 部分が ある。 口 
ボッ卜 は 明るい ところでは 自 
由に 操作で きる が、 暗闇の 中 

では 制御 不可能 (物の 取り は 
ずし は 可能) となる。 つまり、 
暗闇で は それまで 学んだ 行動 
パターン を もとに、 ロボ ッ卜 
自身が 次の 行動 を 考え、 実行 
していく ことになる。 



，ョ一 1 






I タイム 0:30t00 ■ 
I A り- 05000 ■ 





o 明るい ところでは ロボ ッ 卜に 多 
くの 動作 を させて おく こと 

また、 ロボ ッ卜は 暗闇の 中 
で 行 さ 詰まる と、 キミの ほう 
を 見つめて きて、 そのと き は、 
1 度 だけ ロボ ッ 卜の 向き を 変 
える ことが でさる。 自分の 思 
い 通りに ならない と 怒る の は 
まちがい。 うまくい かないの 
は 教え方が 足りない からだ。 



O 暗闇で はた だ 行方 を 見守る しか 
ない の だ。 がんばれ/ 



行き詰まった ャッ 



Q 念^, 頁の ク リア。 ロボットよ、 才 
レの しごきに よ く It えて く れた 





O キ ミ に 向かって 困 り はてて いる 
顔 をす るの がなん ともい じらしい 
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o ロボ ッ 卜 はよ ろ 二び、 かけずり 
まわり、 結果 を 見せて おじきす る 

し' ァ一 卜 デ インク 



鏡^ 国^ MAP 



いちばん やさしい 面。 まず 
光の 中で でさる だけ 動いて I 
Q 値 を 高めて おこう。 SO も あ 
れば 暗闇 も 難なく 通れる はず 
だ。 ただし、 I Q が 高す ぎる 
と、 ロボ ッ 卜が 行動 を 複雑に 
考え、 単純な ところ も 迷う こ 
とが ある。 また 暗闇で はすぐ 
に パワー 切れになる ので、 光 
の 中で 十分 充電して おこう。 




時限爆弾 



すの が この ゲ一ム 
の 目的。 ここまで 
の 道のり は 遠い 




爆弾 処理 装置 

G これ を、 時, 
| 弾の 中に 入れたら 
I 面ク リアと なる 
わけ だ 




二 フー 

G 口 ポッ 卜 だけな 

ら 通れる 力 ; 、 物 を 
持つ と ダメ。 また 
_ 光 も 通さない 

» 一方通行の ミラー 
mz o どちら かの一 方 

■ 通行 だとい うこと 

だけで、 あと はミ 
-と 同じ 



謹 



ポッド 
-.i-^P G 単なる じゃま も 

のでし かないの だ 
一— 力、'、 上手に 使えば 
敵 を かこめる 




1 と アイテム t: 紹介しょう 
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U フレ クタ 

G 光の 反射 装亂 
喑 くないと 持ち運 
びで きないの でた 
いして 使えない 




Hp g この ノ： ン テリ と 

^奥の ランプ は 大変 

動かしに くい。 I 
1^ 面なら I Q が 高け 
•-4..: れば 強引に 進む こ 

匕が できる が、 2 面!^ は 想 食。 
明るい ところ で 同 じ 地形 を 作り 、 
動かして みるの が 無難 だ 



" ランプと バッ テリ 

G 2 つが 接して し、 

ると き だけ 光る。 
光の 道が 広がる よ 
うに 考えよう 





02 つの リフレ クタ、 o にんな とき は 光 をう 

いやな と- 一に あるな あ まく 近づける のがい い 



Q まん 中の ラン フ と，； 

ッ テリ を 動かす と：. 



G ほら、 光の 填 か 広が 

つて 動き やすくな つた 













』 





















in 



M 



選手の 儷 性が 絵に 出な 
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© ジャ 1 



B 
O 



フル スクロール する クラウン ド 



ミ：^ ヒッ卜 Ufc ダ "^が ，88 年の 5 ^で MSX に 登場 

一 — — 




ジ ャレコ 

S03-708-4820 



P 翻 種 


専用 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


パスワード 


価 格 


8,500 円 




2 つの モードが ある。 
ン卜 レース 編 は、 ^チームの 
中から 1 チーム 選び、 11 チ一 
厶 相手に 132 試合 戦う。 132 試 
合 終わる までに B0 勝 すれば 無 
条件に 優勝と なる。 12 チーム 
は 実在の プロ野球の 球団と そ 
つくりだ けど ちょっと 違う と 
いう ありがちな 設定に なって 
いる。 VS 編 は 2 人 対戦 モー 
ド。 先 ほどの ^チームの ほか 



になつ かしの 選手で 構成され 
た チーム を 加えた 13 チーム か 
ら 選んで 対戦す る。 

画面 は セン 夕 一方 向からの 
テレビ 中継 ふラ 場面、 打球 を 
追って スクロール する 場面、 
そして スコアボードの 3 つで 
構成され る。 守備 は コンビ ュ 
—夕が やって くれる けど 自分 
で 操作す る こと もで さる。 音 
声 合成 もた くさん ある。 




ピッチャーが 高 n 左お を 投げ わける のに 対し、 

りの スイングが できる： 上 は その 中の 3 つ 



'ター も 9 とお 



O ノ く ッ タ 一が 打席に 立つ た びに、 
ぼ庸 ィ ±g まで 紹介す る 




O ヒッチ ャ一 を 交代させる と、 リ 
リーフ カーて 登場し ちゃう 




O キ 71 求が 飛ぶ と グラ ゥ ン ド を 真上 
から 見た になり、 ポール を 追 
つて スクロール する， 慣れない う 
ち は コンビ ユー タに^ Mi を やらせ 
よう。 下 は 左中間 ヒッ 卜の 場面 




O ホームランの デモ。 ピッチャ- 
はくやみ、 パッ 夕一 ははし やぐ 



1 チームに は ピッチャー 12 
人、 バッ夕 一 1B 人の 合計 30 人 
の データが 入って いる。 先発 
メンバー 9 人 以外に 21 人も控 
えがい る。 選手の 個性 は 成績 



のデ 一夕 だけでなく、 グラフ 
イツ ク でも 表現され ている。 
黒人 選手 は 色が 黒い し、 アン 
ダース 口一 の ピッチャー はち 
やん と 下から 投げて いる。 




O 豪 I 夫な 空振り:. のよ 
うにみ える の は、 名前 
のせいだ ろうか？ 



o この スタイル ノ 

れは 夏から 秋に 強い あ 
の 選手 だね 



o おじさん にし かわか 

ら ない 二の 選手。 なつ 
かし さに 涙す る ？ 



^^^^ 

• k んな こ' 



^つ で 有名 な こ の 選手 を ピ ックァ ッ プ した。 右 投( f 才 一ノ \— スロ一 の ピッチ一 はみ 
この フォーム。 キャッチャーの サインに うなずいてから 決めの ポーズまで を 見て./ 



"(g チーム • ゥヮ 夕の フォー/^ 



豸？_ 




9 通りの スイング 



5 月 21 日 発売 予定 



決死の 戦闘に ド キドキ する ！ 





r 


1 


i , 


:. 面" 









だれでも すぐに プレイで さる 



ファミコンの 同名 ゲームの 

MSX2 版。 ス卜ー リー はパ 
ソコン の 『ウル ティ マ III』 が も 
とに なって いる。 いまにも 目 
覚め、 平和な 世界 「ソ ーサ リア 
大陸」 を 闇に 閉ざそう として 
いる 悪の 根源 「ェ クソ ダス」 を 



封 じこめ るの が 目的。 

キャラ は、 特徴の ある 5 つ 
の 種族、 11 の 職業 (男の 職業 7 
つ、 女の 職業が 4 つ)、 そして 
4 種類の 能力の 値 を 決めて 作 
る。 これに は 経験が 必要な の 
で、 初めて プレイす る 人の た 




めに、 各 職業の キャラの サン 
プルから 好みの キャラ を 選ん 
で パーティ を 組める モードが 
用意され ている。 

冒険の 感じ は 写真に まかせ 
る。 ファミコン 版の 攻略 本な 
どに は 目 も くれずに プレイす 
ると、 謎が 解ける ごとに 八ッ 
ピーに なれる。 



ポ 二- 


一 キヤ 二 オン 

©03-221-3161 


媒 体 


【▼ ，コ 


対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


内蔵 S-RAM 


価 格 


6,800 円 




さく さく キャラクタ 作り 




o すべて の 職業の キャラの サン プ 
ルカ M 寸 いていて、 そのまま ィ吏 える 



7E 



夕ン ジョン 内 は 3D 画面 



た く さんの モンスターが 

ろつ いている： 
の だれかが ぶっかる と- 




O, が 戦闘 シ— ン になる c 

^1 げ 出す こと はでき ない。 

やる か やられる かなの だ. z 





o お 城の なかに ある セーブ デバ一 Q レベル を 上げて く れる ロー ドブリ o ロイヤル シティの 町の 食べ物屋。 田 丁に 
卜。 ここで ゲーム セーブす るの だ ティ ッシュ に 話しかけ ている ところ あるお 店の 主人に 話しかけて 買い物す る 




4 人の キャラで パーティ 編 




で 冒険 開始。 ロー 
から 目的 を 聞く 



Q 冒険 はお 城の 前から 始まる: キャラの 
ネー ミ ングは ウル ティ マ IV の 影響です 



911 wft PI IT 

SOQ ctoo 08 so 



I 



ORIGINAL VERSION of Ultima c ORIGIN SYSTEMS Inc. 
MSX2 VERSION of Ultima DPONYCANYON Inc. 
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三— 三— o 六 





歸ガ 1 1 で 



時 は 龍 虎 5 年 1 月 1 日。 関 
ケ 原の 合戦の 3 年 3 か 月 前が 
この ゲームの スター 卜 時間 だ。 
この間に 豊臣の 率いる 西 軍の 
ために、 忍者と して 全国 各地 
であら ゆる 工作 活動 をし なく 

西 軍が 徳川 率いる 東軍に 勝 
つに は、 大阪 城に 集まった 情 
報 や、 各地に 潜んで いる 味方 
の 情報 を もとに 待ち伏せ をし 
て、 軍資金 や 密書な ど を 奪い 
取って 敵の 行動 を 未然に防が 
なくて はならない の だ。 しか 
も 敵が 行動 を 起こす その 時期 
までの 間に も、 同盟国に 献金 
したり、 敵の 城 や 忍者 屋敷に 
忍び こんで 金子 (お金の こと） 
を 奪い取る こと も 必要 だ。 で 
も、 いちばん 効果が あるの は 
帝の^^ (天皇の 絶対 意見)。 
これが もらえる とラク なんだ 
けど、 金子 も かかる の だ。 



て はならない。 ちょっと 大河 
ドラマ (まい シミュレーション 
という 感じ だ。 ポ イン 卜 は 何 
もしない でいても 時間 はたつ 
ていく、 という こと。 「いつ」 
何 をす るかが 重要 だ。 



大 g 

阪情 
城 報 
内 は 
で最 
手 初 





そ" 挖大西 

^^にの 
を は 、翅 

か 江 31 ' 

ま戶 方^ 
夂 にの 皮 
ほ 紘 
"ti 、は 


p づ 


|4 





が G 

全し： 
国す 



を の 
！ す ど 
る ち 
- の b 
だ か 




ほ— s r 年 解！^ 


柬 西 
as m 
その その 
のおの s も 

か^か 19 
ず ず 




^ 


| ゾ 醫 m ^ I； おお | 





-! f i^tih i nrw 昼 「ン i 



Timmii; き 3 害 参 k ？ f き 六！！ 几錢展 
ス はに す 金 は， V A 

れの ； に 盗： 




金 取 G し i 



たにの が 
"く m 



献 み 1 



r]R7 t5jl 騰 き 状 J S^Z 




|。， A J-* cK 

てろ や ^ 
V> のろ E£ 
る を ote 

Jr it ^ 

I M 。の ^ 
し を 



わし は' に! 
まじ 

しす 'め 
たろ^ た 

'辦刮 

/ i 湧 mi m 



を 
出 

セる そ 
I と ― 



の \ぉ； 

効 -cK 

^ ゾ ： にな j 



： お m 

r の そ の 

の S の 惑 

か 3S9 か S3 
ず ず 

O U 



： お」 ぶ ョ；| 




関ヶ原の 合戦の 勝敗 結果と、 
忍者と しての 働 さが 最後に 評 
価され る。 いかに 多くの 敵の 
工作 を 妨害し、 戦で 同盟国 を 



勝た せる よろ に 働ぎ、 勅旨で 
敵国 を 寝返らせ たが ポ イン 卜 
になる。 成績が いいと 真の ェ 
ンデ イング だ./ 

み 
/ 



そなた isR^f ひの もち 

**VK2 ろ、？, 

よい 

はた SWM?frr 



oft 初 はす > 

お S 



レ 不利な 



o 敵と戦つ てよう や 

く 勅旨 を 発見した ぞ 



o 無視し ちゃうと 同 

盟国が 



回の 勒旨 で- J ん 

なにい い 結果に/. 



I o 説明 はちゃん tt;^ 

" ていすく のら 

^ いとぶ ろて くと を は 

^ P すの だ。 まに ゆ f5 



04 マ 年 は やっぱり 一望 は 

l^sy ばん を、 

一 I ろしく。 、 1 

、ズ め、 、ズ P ち 



G なんて 清け ない 侍 じ や/ 



乙、 こわ ひょう。 谤 

なんかに ならな さや 

-か つた。 ひく さな 

一一 o_ 一れ は 有名な 言葉 だね 

„ T3SW^ れて ゆ 

ぜん >,> つ 寺 まひり て 一一 

し ざろ， 



しく p け^、 そ 

れ なりの よい 結果が 



さ 力よ いと ぼ 

績表を 見る の も 楽し 
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© ボー ス テック 




媒 体 


[2001 


対応 機種 


CSh 専用 


VRAM 




セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


6,800 円 



「RPG する j 

なんて モード も ある 

アクション シーンで 選/ぶと 

コマンド 選択 式の RPG モー 
ド になる。 ギャグが いっぱい。 



き-: 




攻撃 手段 は 声 
わ わ わ わ わ ガ 

ゲーム 中に メインと なる の 
は やっぱり アクション 部分。 

ここで は、 パーツ を 集める 
のが 主な 目的。 ただし、 中間 
の ビジュアル シーンへの 入口 
や ボス キャラとの 戦いに 入る 
の もこ こからで、 するべき こ 
と はとて ち 多い。 

むかって くる 敵と戦い なが 
ら右 へと 進む わけ だが、 キミ 
の 攻撃 方法 は 声。 「わ」 という 

声 を 発射して 敵 を 倒す の だ。 
なお、 この 攻撃 方法に は 通常 
の パワー ボイスと パワー アツ 
プ のたびに 強力になる サイ キ 
ック ボイスの 2 通りが ある。 




し 

f 


ね 





o ノ 《ヮ一 ボ イス は トリ ガー を 押 し 
て はなす ま でが 長し 、 と 強力 になる 



サイ キック ボイス 






o 最初 は このく o パワー アツ ブ 

らいの 「わ」 すると こんな〃 





目的 は 8 つに 分か 

れたシ ャ卜ル の 修理 

宇宙 史上 最強 最悪の 生命 体 
「サ ジリ」 が 閉じ こめられ てい 
る 磁界 i 閉シャ 卜 ルがバ ラバ 
ラ になって しまった。 エス パ 
―、 アーク • ジ エス ■ ライヴ 
ァ 一は 生命 体サジ リ の 復活 を 

さける ため、 8 個に 分裂した 
シャ 卜ルを 修理す るた めの パ 
ーッを 回収し に 出かけた。 目 
的 は それだけ ではなく、 シャ 
卜ルの 分裂と 同 1 
時期に 消息 をた 
つた リ アンナ 王 

女 も 探し出さな L 

ければ な b ない Q これ を 集めて 
のだった。 シャトルの ffJ 里 




基本的に は 
アクション ゲーム/ 

ゲーム は、 7 つの 惑星と 1 
つの 異 空間の 全 8 ワールド か 
ら なって いる。 基本的に は、 
敵 を 倒して 進む アクション ゲ 
—厶 だ。 「基本的に は」 という 
の は、 この ゲーム は、 デュア 
ル システム ゲームと いって ァ 



© (株) 日本 テ レネ ッ 卜 





O 右へ 進む アクション シーン。 敵 
は 突然 出て きて ぶっかって くる 



クシ ヨン、 口一 ソ 

アドベンチャー を それぞれ 独 

立して あわせ 持った 新ジ ヤン 

ルの ゲーム だから だ。 ァ クシ 

ヨン シーンから プレイヤ一 の 

意志で RPG モードへ 入った 

りで さるの だ。 

惑星 は 2 ステージ 構成で、 
前半が アイテム など を 取る ス 

テ ージ、 後半が 情報な ど を 集 
める ステージ だ。 その あと 各 
惑星の ボスとの 戦いが ある。 

ステージの 切れ目 
に は ビジュアル シーン 



いわば、 こ 
ヤーの 部分。 ステージと ステ 
ージの 間に ビジュアル シーン 
が ある。 ここでの 情報 をし つ 
かり 聞いて おくのが 大切 だ。 
秘密が 明かされ ていく ぞ。 




W ァ クシ ョ ンシ 01 たかる： 一しーて つ W おだてる^ W ，い、 アタック は I なせせ o しまった^ W 辣！ ぬ 

1 ノで 選ぶ^; みた 。「や〜 つれ びら ヒント を^? しまえ。 * パ分 身の ような 攻擊。 を ミスった b£f 明の r り 

イン. トウが 出て 仁」， o はし つ れ； ^ て くれた マ P も アクショ^ のが 飛ん て 、ぃ嫫 してる けりとう いう 一 I もぁフ を钱 してや t 

モ^ i いな ヤ^ litl 一う， *^ソ\ ンとは の， I しい 1^ いの かな-^ るんだ。 っ^^。 
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G ライフ 回復に は 風 HT 

敵なん て 知らん ぷり 




5 



jnM 一 



ハ？ アップ 



o ぐ^ — つと や 

りかえ つて/. 



o ビジュアル シ I ンで 

は 謎が 着々 と 解ける 




O どこの 雀士 からで もお 激 できる: 麻雀して ると きの 場面。 どんな 手 
ポイント I の ャッは I 回 上がる だけ でもい いし、 コンテ ィ ニュー も ある 
でク リアで きる ので それから いこう と 居、 うと、 つい ラフな 手作りになる 




本当の この ゲームの 目的 は ごほうび の グラフ ッ イクが 出 
エッチな 絵 を 見る こと。 敵の る。 服 を 脱ぐ とどうな るか 想 
ポ イン 卜 を 1 つ 減らす たびに、 像して、 楽しみましょう。 



一、， 





WIHON BUSS AN GO., LTD. 




全国 8 地区の 
倒して 曰 




コンピュータと 対戦す る 2 
人 麻雀 ゲーム。 曰 人の 雀士に 
勝つ ことが 目旳 だ。 8 人に は 
それぞれ 強さが あり、 ポ イン 
卜で 表されて いる。 どんな 手 
でもい いから、 上がれば 敵の 
ポ イン 卜 を 減らす ことができ、 
逆に 敵に 上がられ ると こちら 



の スコアが 減る。 スコアが 
になれば ゲームオーバー。 

敵 全員の ポ イン 卜 をた して 
も ほしかない ので、 最低 15 回 
あがれば ラス 卜まで いける。 
しかち、 コンテ ィ ニューが い 
くらで もで きる ので、 1 日で 
ク リアす るの も カン 夕ン。 






四国， €3 家 n マ イエ：：^ 



ポイント 取る とこうなる。 手で 隠し 

ている のが かえ 
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ァ ガるヒ 見られる 女の コの アニメ 



4 人 麻雀の 場合 






女の コの グラフィックが 見 
られる 麻雀 ゲーム はたく さん 
あるが、 2 人 麻雀と 4 人 麻雀 
の 両方 を， 本の ゲームで プレ 
ィ できる の はこの 『麻雀 狂 時 
代』 だけ。 

4 人 麻雀 を 始める とき は、 
対戦 相手 を 7 人の クセの ある 
雀士 から 選 ふ' (2 人 麻雀のと 
き は ランダムに 7 人のう ちの 
1 人が 選ばれる)。 姿 は 右上の 
写真 参照。 

M • 力 卜 一 …… 年令 26 才。 血 

液^ W40 型 (編集部 注 ： おい 
おい モーター オイル じ やねえ 
だろう）。 打ち方： ォー ソドッ 
クス。 

J - キ タコー…… 年令 26 才。 
血液 A 型。 打ち方 ： とにかく 
ホン イツ 好き。 ソメ 職人と 呼 
ばれる。 

小 沢 志 保 …… 年令お 才。 血液 
AB 型。 打ち方 ： チー卜 イツ 
からく ずれた 卜 ィ卜ィ が 得意, 
B • モンロー …… 年令 25 才。 
血液 B 型。 打ち方 ： 才一 ソド 



ックス で 強い。 

中 森 桃 子 …… 年令 18 才。 血液 
A 型。 打ち方： 卜 ィ卜ィ が 得 

ひ ボック …… 年令 135 才。 血 
液 7 型。 打ち方： 夕コ 麻雀。 
ほとんど シ ロウ 卜。 
中 大人 …… 年令 7 才。 血液？ 
型。 打ち方： 麻雀 はメ ンゼン 
という 信念 を 持って いて、 絶 
対に 喰わない。 

対戦 相手 を 選ぶ と、 選んだ 
相手の なかから グラフィック 
を 見たい コを選 ふ' (男 を 選ん 
だとき は 彼の 関係者ら しい 女 
のコが 代役)。 

対局 中 は、 相手の 手!^ を 開 
いたままで 打てたり、 「リー 
チ」 とか 「ソ レダ （口 ン のこ 
と）」 とか 発声したり、 なんと 
マウスで 操作で きたりす る。 
もちろん、 プレイヤーが ァガ 
れば 選んだ 女の コの グラフ ィ 
ックが 見られる。 ウィンクす 
る アニメが あったり してな か 
なか 楽しい。、 




^Tj Sill «| 20Mfi|#(»m 

i ^ むに^ a ませる も 夏 

ノ ，てい わ タイに くわない。 



I 



O 相手の プロフィール カ蠻 示される o グラフ ィ ック を見プ 



2 人 麻雀の 場合 




O 中 大人が 冗談 アニメ を 出現 させた 





という 仕組み だ。 

問題 は 5 分で 解けたら B 級 
の 3 手詰めから 5 分で 初段. の- 
11 手詰めまで。 どれ をと つて 
も かなりの 難問 だ。 対局 モー 
ドと 違って 問題 を 選べる。 
liffH 
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o コンピュータ が 同 玉と 成 り 銀 を 
取り、 3 3 ま艮 成りで 詰んだ 



始めの 1 手 を 選ぶ。 すると 選 
んだ 指し手に 応じて コンビ ュ 

一夕が 手 を 進める。 7 手 ほど 

進んだ ときに、 指し手の 選び 
方に よって プレイヤ一 の棋カ 
を 採点して くれる （1 問に つ 

さ 最高 10D 点)。 
詰 将棋 をす ベて 解いて から 

次の一手に 挑戦し、 合計 得点 
で棋 力が 5 級 以上と 判断され 
れば、 「谷川 浩 司の 棋カ 認定 
証」 が もらえる。 



01 p a ii m%mi 




q 同 歩と き たので こ ち ら は 同 桂。 
二 こ で こ の 問題での 得点が 出た 



； ニー キ- 



対局 モードで は 5 人の 棋士 
と 戦える。 棋士に よって 得意 
な 戦法が あり、 

泥沼 坊主 …… 穴熊、 四 間 飛車 
自然 大王 …… 矢 倉、 居 飛車 
自在 将軍 …… 中飛 車 
ひげ 仙人 …… 三 間 飛車 
谷川 浩司 …… あらゆる 戦法 
となって いる。 どの 棋士 も 1 
手 1 分く らいで 指す ので、 待 
ち 疲れて やる 気 をな くす よう 
な こと はない。 

腦 



ぶ厂リ 



■■•} 'リ vj 



お ―. 



可 W 



2\ —一 *1 
ョ 



—リ 
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o 泥沼 坊主との 文ォ 局。 角 交換の あ 
と 四 間 飛車 か ら 向 力、 い 飛車に 変ィ匕 



媒 体 




対応 機種 


CSk 専用 


VRAM 


1E8K 


セーブ 機能 


内蔵 S- RAM 


価 格 


5.500 円 



EMlif 國 



oil! m-Mmi 



：欠 のーチ 




売 予定 



対局 あり 詰 将棋 ありの、 楽しめる 捋棋 ソフ卜 



ボニー キヤ 二 オン 

S03-221-3161 





O 自在 将軍 は 初手に 5 筋の 歩 を 突 
いて 中飛 車の 陣を とった 




<5 名人戦 第 I 局 は 尚 かい 飛車 だ。 
泥沼 坊主 との 違い は 中盤戦の 強 さ 



5 人の 棋士の ろち、 泥沼 坊 
主から ひげ 仙人までの 4 人が 
それぞれ 関門に なって いて、 
「待った」 なしで 勝つ まで 次の 
棋士と は 戦えない。 いやで も 
いろいろな 定石が マス 夕 一で 
さる わけ だ。 

泥沼、 自然、 自在、 ひげ 仙 
人と 勝ち進めば、 谷川 浩 司と 
の 名人戦 五番 勝負が 始まる。 
ここで 3 回 勝てば、 谷川 浩司 
から 推戴 状が もらえる。 

y や おん .1 一 I ~ 
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■:' ：メ 



お— 
—二 




O 対 自 然大 丟 戦 は 相 矢 倉に な つ た 。 
この あと 四手 角 攻擎が 決 まった/ 



02E m-Mmi 




o ひげ 仙人の 三 間 飛 i m 

ほとんど 定石 どおり に 進む 




<> 第 2 局 は 相 矢 倉。 名人 は 飛車 を 

振って きた。 四手 角 は 通用す るか 



コンビ ユー 夕に 解かせる の 
ではなく、 プレイヤーが 考え 
る タイプの 詰 将棋。 詰められ 
る 側 は 谷川 浩司 （コンビ ユー 
夕） が 考える ので、 プレイヤー 
は 詰む まで 王手 を かけ 続ける 
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O 詰 将棋の I 問 目 は 5 分で 6 級の 

3 手 I 吉め, 初手 2 4 銀 成りが 正解 




次の一手 モードで は、 指し 
手 を 4 とおりの 候補から 選ん 
で コンピュータと 対局す る。 

問題の 盤面が 表示され たら、 




o 問題の きか ら 状況 を 読 
みとって 指し手 を 選ぶ 



01 騵 餘鳥每 E 




1 



' [,：： ■■ 
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©2 4 歩に 対して 同 歩と 指して き 
た。 3 手 目 は 4 5 歩と ま 旨して みる 
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^1^ 



；、 n3 



さ- 



腦 



yd 



今 号 は 3 月 15 日 »54 月 13 日 まて 



発売中の ゲームが ちゃんと 確認で されば …… 
という 願いの もとに この ページが できました c 



協力 ： JSP 町 田 店 

★ 印 付き は MSX2 専用、 （R) は ROM 版 (□) は ディスク 版の ゲームです。 



pi ★ 東京 女子高生 j 


制服 を 脱いだ 図截 


NEW SYSTEM HOUSE 
□H/(D) 7，800 円 

© 制服 を 半分 (？) 脱いだ 女の子が 次々 
と 現れる グラフィック 集。 女の子の 絵 は 
漫画家の 内 山 亜紀 先生が 描いて いるの だ 


隱 'fs 

し: 


l p! Ji 鱼 s 



18 曰 



脂 



29 曰 



29 日 



30 日 



IB 



ボン バー キング/八 ド ソン （R) 6，2(]D 円 

• 峰 4 月 号 1 叩 ページで 紹介 

★ 王子 ビン ビン 物語 ノィ ース卜 キュー ブ (D)7，800 円 

• 峰 5 月 号 106 ページで 紹介 

★ 抜 忍 伝説 ノブレ イング レイ （□) 7,800 円 

蜂 5 月 号 108 ページで 紹介 

★ ガンダー ラ Z エニック ス （D) 7,800 円 

一 今月 号 6 ページで 特集 

★ ワールド ゴルフ II ノエ ニックス （□) 7,800 円 

今月 号 20 ページで 特集 

★ カサブランカに 愛 を/シン キング ラビ ッ卜 （ロ)7，200 円 
#5 月 号 94 ページで 紹介 



★ 殺人 俱 楽部ノ マイクロ キャビン （□) 7，8[]0 円 
峰 5 月 号 96 ページで 紹介 



^51* ヘルツ オーク 
テク ノソフ 卜 （□) 



•6,800 円 



©2 人で も 遊べる リアルタイム シミ ユレ 
ーシ ヨンゲ一 ム。 ttt 刀ら れた の 左右 I 
にわかれ、 攻撃しながら 9 ステージ 中の l^fCV-ffiT 通 

敵前 基地 と 敵 本拠地 を破壞 する のが 目的 I 



K BASE 



2 曰 



O ァ ダル 卜 女優の 小 林 ひ と みの 写真が/ 、° 
ズル になって いて、 それ を 解く ゲーム。 
難しい けど、 完成した は 見 もの だよ 



4 曰 



5 日 



5H 



8 日 



★ 忍者 Z ボース テック （□) 7,800 円 

峰 今月 号 104 ページで 紹介 

★ 釣り キチ三 平 ブルーマー リン 編/ビクター 音楽 産業 (R)6 届 円 

峰 4 月 号 101 ページで 紹介 

★ 井出 洋介 名人の 実戦 麻雀/パック • イン • ビデオ (R)6,800 円 

詩5 月 号 107 ページで 紹介 

★ マン 八 ッ夕ン レクイエム/リバ 一 ヒル ソフ卜 (D)7，B00 円 
#5 月 号 98 ページで 紹介 



^^女 ラス タン • サーガ 

タイ 卜 一 (R) 

5，800 円 

人気の あった ゲーセン 版からの 胃。 
武器 アイテム を 取りつつ バヮ一 アップし 

最終の 7 ラウ ン ド にいる 敵の ボス を 倒す 
のが 目的と いう アクション R PG だ 




8H 



8 日 



9B 



餘 



★ 陽 あたり 良好.// 東宝 （□) 5,81]0 円 

峰 今月 号 96 ページで 紹介 

★ 勇士の 紋章 ディープ ダン ジョン 1/ ス キャップ 卜 ラス 卜 (R)6,800 円 

疇 今月 号 昍 ページで 紹介 

★ 八ゥ • メニ • ロボ ッ 卜/ ァ一 卜デ インク （[3)7,80[) 円 
峰 今月 号 ページで 紹介 



★ ほっと 



フェアリーテール (□) 
4,800 円 

O 6 人の 個' |'惶 かな女の 子た ちと エッチ 
な ことが したいが ために、 ギャグに 而ォぇ 
謎 を 解き、 こ 胃 をと りつつ 先へ 進む、 
コ マン ド 選択 式 アダルト ァ ド ベンチャー 




13 日 



多 



★ マース ノ デービー ソフ 卜 （Fl)6，800 円 
蜂 5 月 号 102 ページで 紹介 



纏隱) 社長 令嬢 誘拐事件/インフォマ-シャル (D 議円 
#2 月 号 108 ページで 紹介 

©NEW SYSTEM HOUSE OH/ © テクノ ソフト © ファミリ一 ソフト ©タ 



★ 魔 神宮 

ザイン ソフ卜 （□) 



•7,800 円 



© 勇者と 仲間と パーティ を 組み、 悪の 親 

玉 を 倒す ため 戦う R P G。 ±tLb、 地下、 
草原、 砂漠、 街、 そして 魔 神宮と いう 名 
の 塔な ど、 マップ も スケール も 大きい 




ィ 卜- 



© フェア | 



-ル ©ザィ ン 'ソフト © イン 
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W よ W よ、 グ一ム センター や 他 機種で 話題の 
『 R 一 TYPE』 の MSX 版が 発売 決定〃 

驄発 元の アイ レムさん に 感謝しつつ 最初の ぺ 
—^で 卜"一 ンと 紹介。 そのほか、 シ 5 ユレ 一 



り ヨ^から アド ベン チヤ—、 スポーツ グ―ム 
まで MSX の ソフ卜 は、 春に ひとぬ し 遅れの 
花 ざ かり。 今月 は ファン タムの ROM カー 卜 
■hy ジち 紹介して しっかり 宣伝 u ち 1^フ だ。 



R - TYPE アール タイプ 



國 アイ レム 國^06-534-1 060國8 月 発売 予定 ※剛 i は i)h き 1 'の ものです。 

世間 を さわがす 話題の シ ユー ティング ゲームが いよいよ 登場〃 



媒 体 


ほ 




対応 機種 






RAM 


16K 




価 格 


未定 




ジャンル 


シュ一 ティング 





ゲー厶 セン 夕 一で 有名な シ 

ユー ティング、 あの 『R-TY 
PE』 の MSX 版 （2 専用 じ や 
ない とこが スゴィ ./) が 発売 
される ことにな つた。 PC ェ 
ン ジン や X6 曰 ◦◦◦ への 移 
値で 世間 を さわがせて いるけ 
ど、 曰 月に は MSX 版 も 姿 を 
あらわす 予定。 内容の ほう は 
おなじみ 横 スクロールの シュ 
一 ティング。 途中で カプセル 
を 集める と、 自 機の 装備が パ 
ヮー アップして いくとい うし 



くみだ。 難易度 も 高く、 
怪な敵 キヤ ラフ 
動く 迫力 満点な ゲー厶 だ。 各 
ステージの ラス 卜に 出て くる 
ボス キャラの 気持ち 悪い クラ 
フィック もさる ことながら、 
装備の バリエーションの 多 さ 
といい、 ゲーム 内容 も 凝りに 
凝って いる。 シ ユー ティング 
ファンに は 見の がせな ぃソフ 
卜 だ。 発売まで まだす こし 間 
が あるけ ど、 じっと 我慢して 
楽しみに 待って いよう。 




O 自 機の 攻撃が、 ま るで DNA のよ う に 飛んで い く 。 武器 も大 迫力な の だ 
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Q 2 面 はさら に 気持ち 悪い： 上下の 地面に は 敵が ひそんで いてむ かってく る 



し ァ ィ 



た* 
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去年 発売に なった フ アミ コ 
ン ゲーム 『ファミリ一 ボ クシ 

ング』 の MSX 曰への 移植 版。 
MSX2 専用の ボクシング ゲ 
ー厶 は、 これが はじめて。 

モード は 6 つ。 自分の 選手 
を 鍛える 卜 レーニング モード 
と 夕 ィ卜ル に 挑戦す る ラン キ 
ング モード、 2 P 対戦 モード 
に 8 人まで プレイで きる 卜 一 
ナメン 卜 モード、 そして 2 種 
類の ウォッチ モード （卜 ーナ 
メン卜 用と 対戦 用） が 用意 さ 
れ ている 9 

試合に 勝てば 勝つ ほど プレ 
ィャ 一は 強くな つてい さ、 強 
くな つた 選手 は パスワードで 
セーブす る ことち 可能。 だか 
ら友 だち の 育てた 選手で プレ 
ィ する ことち できる わけ だ。 



フ リー 7lt^/>^ 

國 ソニー 國©03- 448-3311 國6 月 21 日 発売 予定 
ファミコンから 移植の 本格 ボクシング 




決まった一. ズ 右 ストレート を まと もに 受けて ふつ 飛ぶ 青 パンツの 選手。 
ボクシング シーン は 迫力 満点。 f 式 合 中 は ハヮ一 アツ ブ アイテム も 飛んで く る 



蒼 さ 狼と 白き 牝鹿 

ジンギスカン 

國ソ 二— (開発 ： 光栄) 1S044-B 1 -686 1 國6 月 2 1 日 発売 予定 

光栄 歴史 3 部 作の 3 つ 目 は ジンギスカン 



シミュレーション ゲームで 

有名な 光栄の 歴史 3 部 作 (三 
国 志、 信 長の 野望 • 全国 版、 蒼 
き 狼と 白き 牝鹿 • ジン ギスカ 
ン） の 中から、 いよいよ MSX 
2 版 『蒼き 狼 …… 』 が 出る。 ま 
ず は ディスク 版 だ。 



ゲーム は、 ジンギスカンが 
モンゴル、 アジア、 さらに ュ 
一 ラシ ァを 征服して 一大 帝国 
を 築 さあげ ていく 壮大な ス卜 
一 リーの シミュレーション ゥ 
ォー。 戦術の みならず、 将軍 
のお 擢ゃ 降格、 人事 や 後継者 




媒 体 



対応 機種 



VRAM 
価 



格 



ジャンル 



國 （3 枚 組) 



EE32 専用 



12 已 K 



9,800R 



シミュレーション 



づ くりに いたる までの コ マン 
ドを 選択し、 あらゆる 状況 を 
かねそなえた ゲームに なって 
いる ぞ。 シナリオに は、 モン 
ゴル 編と 世界 編の 2 種類が あ 

つて、 4 人までの マルチ プレ 

ィ 方式で 楽しむ ことができる。 




o 戦略 をた てて 的確な 命令 を 下す 

アニメ シーン もぐ 一ん と 増え 
て、 漢字 表示で メッセージ も 

見やす い。 ちちろん 漢字 R〇 
M がなくても 楽しめる。 シミ 
ユレ ーシ ヨン ゲーム ファンに 
はぴ つたし の ゲーム だ。 




媒 体 




対応 機種 


EE32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


5， 已 00 円 


ジャンル 


スポーツ 




O i P の^: 合で は 相手 を 選べる 




つかの 間 1 



零 、蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン』 は 5 月 中旬に 光栄から もミュ ー ジ ックテ ー フ付 き— 2300 円 

(MSX2 専用、 ディスク 2D D) で 発売され る 二と になり ました" 
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ラ ピ ッ 卜 



アドベンチャー ゲームの 老 
i ともい える シン キング ラビ 
ッ卜 開発の 『ザ' マン 'アイ' ラ 
ブ』。 モノ 卜ーン だけど コ ミカ 
ルなァ メコミ 調の グラフ イツ 
クに、 デカ 鼻の くせに 八ード 
ボイ ルド 気取りの 主人公。 い 
さで お し やれな ミステリ 一が 
展開す る アドベンチャー ゲー 
厶 なの だ。 

舞台 は ニューヨーク。 ある 
曰、 主人公の 探偵の 事務所に 







サ 参ノノ， アイ • フフ 


媒 体 


m 


対応 機種 


CE32 専用 


VRAM 


T28K 


國 シン キング ラビット 國250797- 73- 3113画5 月 中旬 発売 予定 


価 格 


7,圆 円 


ァ メコミ 調の 八 一 ドボイ ルド ミステリー 


ジャンル 


AVG 





大金 持ちの 未亡人から 電話が 
きた。 盗まれた 宝石の 中から、 
夫の 思い出が いっぱい つまつ 
た 指輪 だけ を 取り返して ほし 
いという 依頼で、 これが ゲ一 
ムの 目的 だ。 キミ は 多くの 二 



ユー ョ一 カー 相手に 聞 さ こみ 
をして 推理 をす すめて いくの 
だ。 捜査に は 多くの 八プ ニン 
グ もつ きまとう ぞ。 

ゲームの 進行 は、 最近で は 
めずらしく、 1 字 1 字 キー ボ 



ード から 打ち こむ コマンド 入 
力 型。 メイン 画面に は、 いつ 
でも 現在 持って いる アイテム 
が グラフィックで 表示され て 
いて、 捜査 をい つそう ス厶ー 
ズ にして くれる。 





o ここ 力 ^' 主人公の 探偵 事務所。 ここに 未亡人から 



今回の O に は、 MSX • F 
AN' 昍年 1 月 号〜 4 月 号 ま 
での ファン ダム 掲載 プロ グラ 
厶 とほか 4 本 を 収録。 ファン 
ダムの 読者に は うれしい、 あ 
の 名作 『ピュア ス 夕一』 や、 画 



イ^! 頁の 電話が かかって くるの だ。 さあ、 捜査 開始 



の： 



MSX プログラム コ レ クシ ョ ン 50 本 

ファン タム ライ ブラ 1 」 ー③ 

鱷 テクノポリス ソフ卜 園£?03- 432- 4471 國5 月 25 日 発売 予定 

やりい ！ ファン ダム ゲームが 遊べる ぞ 



力一 たちから 1 青 報 を 聞き出せ 



'ク: 



媒 体 


E3 


["対応 機種 


EE3CE32 


RAM 




m 格 


5,800 円 


ジャンル 


バラ エティ 





ピン ポ〜 ン / 本誌の 超人 
気 ページ 「ファン ダム」 に 掲載 

された 投稿 ゲーム を 50 本 まと 
めて R〇M にした 1 " ファン ダ 
厶 ライブラリー 0』 が 発売 さ 
される じょ〜。 



ひし IBRA 



MSX も 
RAM 



大金の ち 死 
へいきん 台 ジ， 
1 面キュ ブ 



面の 表示が 美しい 『香港』 など 
が 入って いて、 メニュー 画面 
で ゲーム を 選ぶ だけです ぐに 
遊ぶ ことが でさる。 

この ROM カー 卜リ ッジの 
大きな 特徴 は、 リス 卜 をと る 



o メ」 



で プロ グラ ム を 選べば ソク 遊べる の だ 




O 「米屋の チヤ チヤ チヤ」 の 名作、 ピュア スター だ - 




O I 酉画フ ログ ラ厶 など、 ショー 

トフ ログ ラムが たく さん 入って る 
ことが でさて、 その プロ クラ 
厶を 改造す る こと も 可能な こ 
と。 また、 収録 プログラム を 
テープ や フロッピーディスク 
に セーブす る こと もで さるの 
だ。 



※プログラム によ つて は、 M S X 
2 専用の もの や R A MI6K および 
32K が 必要な もの もあります. 




O, のきれ いな 香港。 こういう 
MS X 2 専用 ゲーム も あるの だ 



o 捜査の M は やっぱり 聞き こみから。 登場人物 



が 独特で ケ一厶 を 盛り 上け て く れ るね 



o この ゲ一 厶には デカ^の 人物が 多い な あ,， グラ 



國… 圍， 



am pr ,^B i 
― ： —— ^m^-. 





no-Ob mou\ 
\《 6 



'リメ ：;:■ 

*ニ！ 











5 タ 

ョヨ 


6 


に ^ 


5 



o 豊富な/ く ヮーァ ッ プが うれしい 

で 自機は パワーアップす るの 

だ。 合計 8 種類 もの パワー ァ 
ップ がで さるから 変化に 富ん 
だ プレイが 楽しめる ぞ。 



FM 音源 を 用いた 已 GM が 
つくよう になる、 とか …… 。 




全 8 ステージ をク リ ァす るに は 
かな りの テクニック が 要求 さ れる 



アレス タ 



画 コンパイル 國©082 - 263- 6006國7 月 8 日 発売 予定 
マニア を 熱ぐ させる 高速 シ ユー ティング 



m _ 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


6,800 円 


ジャンル 


シ ユー ティング 



逢 



数々 のシ ユー ティング ゲー 
厶を 手がけて きた コンパイル 
の 最新 作が 『アレス 夕』 だ。 美 
しい 背景と 高速 スクロールで、 
飽さ のこない シ ユー ティング 



ゲームな の だ。 

ステージ 数 は 全部で 8 つ。 
せまりく る 敵機 を 撃ちお とし、 
各 ステージの 最後に ある 要塞 
を 破壊す のが プレイヤーに 与 



えられた 使命 だ。 

ステージの 途中に ある 武器 
タンク や、 敵機の 運ぶ 武器 夕 
ンクを 破壊 すれば、 特殊兵器 
が 出現す る。 それ を 取る こと 




O 自 機の 前に 小 ボスが 出現 



媒 体 


|2。。1 


対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


* 格 


6,800 円 


ジャンル 


卜 ランプ ゲーム 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


12BK 


価 格 


5， 800 円 


ジャンル 


アクション 



ソリ テア 口 価 



I ゲーム アーツ 画^03-984- 

16 月 24 曰 発売 予定 
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1 人 遊びの カード ゲーム 集 

コンピュータで 楽しめる 卜 ランプ 
を 使った ソリ テア （I 人 遊び) ゲーム 
の コレクション。 ソリ テア ゲームと 
は、 カード ゲームの 中で もポピ ユラ 
一で 時間の かからない 1 人 遊びで、 
すべての ソリ テア ゲームに は 完成 形 
と 呼ばれる 終わり 方が あり、 その 完 
成形に できる かどう か を ひとりで 楽 
しむ わけ だ。 




O これ は ゴルフ: ゲームの 内容 だけでなく 
カード 自体の 絵 や 色の 美し さ も 楽しもう/ 



： は 8 種類の ソリ テア 
(ピラミッド、 ゴルフ、 クロン ダイ 
ク、 キャン フィールド、 コーナー ズ、 
カルキ ユレ イシ ヨン、 シャッフル S 
ドロ一、 リノ一) が 入って いて、 それ 
それの ゲーム を 個別に 楽しんだり、 
すべての ゲーム を 続けて 楽しむな ど 
モード はいろ いろ。 入門 用に お子様 
ゲーム も 3 本 入って いる ぞ。 



i r ；， * 




:〜'，;，,， 

ぷ《. 


應 




ま ♦♦♦ 




M 




埤 * *l 




i ，f ！ yfi 


Hi* t 


1 おお リ 






tar は 




陣 ■ 



o シャッフル & ドロー。 練習 モード も ある 
ので その ゲーム だけ ネ寺訓 する こと もで き る 



きわどい コスチュームの 女の 
子が 活躍す る、 キャラクタ のか 
わい い アクション ゲーム だ。 

ボーイフレンドの コゥ が なぜ 
かさら われた。 そこで、 じつは 
宇宙人で 超能力 少女の エイ コ が 
コゥを 助けに 行く ことになる。 
エイ コ は 自分の 意志で は 変身で 
きず、 男の エッチ 光線が 必要な 
の だ。 エッチ パワー を 体内に 蓄 
積し コゥを 助け出す ギャグい つ 
ぱいのお もしろ ゲーム。 




G いろいろな 武器で 戦える のが 楽しい 



かわいい 女の子の 活躍す る アクション 

■ ポー I— キヤ 二 K ン 11003-22. ！ 31CD1HI7 月^日 発売 予定 

スタ I ヴァ I ジン 



o い つし よに 夏の 思 

い 出 をつ くろうなん 

て、 なにす るの？. 



@コ ン ハイル 
、ゲ' 一ム アーツ もホ 二一 キヤ 二 オン 
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し 'ハ i 



4 、テ) 



卜㈱ 
•v 卜 



これ は リンクスの ネ ッ卜ヮ 
ーク でも、 そのまま でも 遊べ 
る アクション ゲームな の だ。 
まず、 ゲーム をす る 前に 自分 
の ガーリー （ロボ ッ卜） を 作ら 
なければ ならない。 4 種類ず 
つ ある 4 つの パーツ を 組み合 
わせて オリジナルの ガーリー 
を 作ろう。 それ を 操作して 途 



ガ ■— "Tf っッ々 

儀 日本 テ レネ ッ ト㈱ 國0075-21 ト 3441 鼴5 月 28 日 発売 予定 
ネッ卜 ワークで 遊べる I リンクス ゲーム〃 







m ― 体 






p 寸応 機種 


EE32 専用 




K/RAM 


128K 




Hi 格 


6，800 円 




| ジャンル 


アクション 





中の 敵の ガーリー を 1 台ず つ 
倒し、 敵の 最終 要塞に 行 さ 破 
壊す るの が ゲームの 最終目的 

だ G 




FIME し 


ニ匸ニ FUE し 






し El/EL 


LEI/EU 





になる の だ。 また、 
ークゲ 

の 回線 を 通じて 知らない 誰か 

零 



の ガーリーと 自分の ガーリー 
を 戦わせる という 遊び 方 もで 
さる ぞ。 





予定 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


予 価 


5,800 円 


ジャンル 


アクション RPG 



シー カー』 を 取り もどし、 国 を 平和 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


8,800 円 


ジャンル 


アクション RPG 




中東 を 舞台に した アクション 
ロール プレイン グ ゲーム。 キミ 
は 中世 暗殺 教団 「アサシン」 のサ 
ドラー (主人公） となって、 まず 
1 面の バグダッドの 街 を 旅する 
の だ。 当面の 目的 は 敵の 教団の 
ボスの 暗殺。 敵地に のりこみ ボ 
スを 見つける の だ。 

敵地に 入る と 画面が 変わり、 
戦闘 シーンになる。 戦闘 シーン 
だけで も アクション ゲームと し 
て 独立して 楽しめる。 全 11 面で 
壮大な ス 卜ーリ 一の ゲーム だ。 




ゾン tr/\ ン タ- 

國八 イス コア メディア ワーク 

■S03-4D2-7D01 画5 月下 旬 発売 

ゾンビち ちと 戦う ARF 

フ アミ コ ン から 移植の ァ クシ ョ 

ン RPG。 ただし、 音声 合成 機能 
がない ので 声が 出 なくなつ ている 
のが ちょっぴり 残念。 
魔王 ド ルゴに 奪われた 『ライフ ： ヒ 



壮大な ス卜 |リ| の アクション RPG 

■ ㈱日本 テ レネ ッ卜 國^03-2600-11500醑7 月下 旬 発売 予定 

エグ ザイル 破戒の 偶像 




Q メイン 画 竭 - J 二 

で 情報 を 仕入れる。 

戦闘 時 は 切り 換わる 



を を I ユ O 上の アクション 画面に 敵が 出現す ると、 下の メッセ 

。！ P! 備そ —ジ 画面に その£ 钊と Hp が 表示され る。 戦闘 中 も 敵 

〈叩 験 装 ざ と 自分の Hp が リアルタイムで 表示され るの が 便利 だ 

使轾 とめ 

のと プを 

I ドッァ 

ャ ルァリ 

ィ I ルク 

レ ゴ ベ ら 

プてレ が 

がし、 な 

の 倒れせ 

る を 入 さ 

す 敵に 実 
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一 ドも本 も MSX に関する 新作の 予定表です。 



★7- 



-クは 
k 専用の 

ゲームです。 



I ソフ 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 夕 ィ卜ル (媒体) Z メーカー 名 Z 予定 価格 



発売 予定 曰 夕 ィ卜ル (謀 体) Z メーカー 名 ノ 予定 価格 



◎ おまけ 情報 • コ ナミから 7 月下 旬に、 オリジナル A V G : スナッチ ヤー： 発売 予定:. M S X 2 、 コナ ミ 初の ディ スク版 ： 

11d 



MSX'FAN6 月 号 (本） 徳間 書店, 360 円 
★ ジプシー (□) /チヤ ン ピオ ンソフ 卜 販売/ S , 000 円 

★ 殺人 倶楽部 （ R ) ,'マィ クロ キャビン /7.800 円 

*ザ' マン • アイ • ラブ (ロレ シン キング ラビ ッ卜 /7 , 8D0 円 

★ ャシャ （R) /ウルフ チーム Z7.800 円 
★ 〔雑学 ォ リン ピ ック) わたな ベ わたる 編 (D) /) \- ド ，6 , 800 円 
★ 蒼ぎ 狼と 白ぎ 牝鹿 'ジンギスカン (□: 音楽 テープつ さ)/ 光栄 300 円 
★THE プロ野球 激突べ ナン 卜 レース （R)z コナミ75，800円 
★ ウル ティ マ （R)z' ポ ニー キヤ 二 オン /6.800 円 
★ 谷川 浩 司の 将棋 指南 D (R) Z ポ ニー キヤ 二 オン/ 5,500 円 
★ 囲碁 倶楽部 （□) ノ ソニー/ 円 
★ 燃えろ ズ/ 熱闘 野球' 88( 闩） Z ジ ャレコ Z8.500 円 
MSX プログラム コレクション 50 本 ファン ダム ライブラリー § (本） 徳間 書店 730 円 
MSX プロ クラ 厶 コレクション 50 本 ファン ダム ライブラリ一 ③ (R) 徳間 書店 5.800R 
★ MSX-WriteH (R)/' アスキー/? 4.800 円 
★ ガーリ 一 ブロック （R) / 日本 テ レネ ッ 卜㈱ Z6.800 円 
★ ドラゴン ク エス 卜 H (R)/ エニック ス / 6,800 円 
*リ 卜 ルバン パイアー (D) チャンピオン ソフ卜 販売 ノ 6,800 円 
★ ドル イド （R), パ 日本 デクス 夕/ 6,800 円 
★ サイ キック ウォー （D) 'アスキー/ 8,800 円 



MSX'FAN7 月 号 (本） 徳間 書店 360 円 
★ ブロック 夕 一 ミネ一 夕 一（D)7 ドッ卜 企画/' 6,800 円 
★TDF (ロレ デ 一タウ エス 卜/ 6,800 円 
★ 亜 空戦 記グ リ フォン （ R ) マイクロ キャビン Z6.800 円 
★ ョ 卜 ウー ン （□) / ザィ ン' ソフ 卜/価格 未定 
★ 八ィ デッカー (□)/ ザイン' ソ フ卜ノ 価格 未定 

スペース シャトル （R 丄ポニ 一キヤ 二 オン/価格 未定 
★ 蒼き 狼と 白き 牝鹿 'ジンギスカン （□)/ ソニー/' 9,800 円 
★ ファミリ一 ボクシング （ R ) / ソ 二 _/5,800 円 
★ ソ U テア ロイヤル （□) / ゲーム アーツ/ 6,800 円 
女ル パン 三世 バビロンの 黄金 伝説 （媒体 未定)/ 東宝 Z 価格 未定 
★ ゾンビ 八ン 夕一 （R)/' 八 イス コア メディア ワーク/ 5,800 円 
★ アーク ス （□)/ ウルフ チーム/ 7,800 円 
★ 波動の 標的 (D ： 漢字 ROM 不要 版） ソフ卜 スタジオ WING 9,800 円 
★ ブレイ 力一 (□) ホッ卜 'ビィ 価格 未定 

★ ディスク マガジン （□)/ コンパイル zgso 円 

★ 第 4 のュニ ッ卜 2 ( □ ) / デ 一夕 ウェス 卜 77,6叩 円 

MSX'FANB 月 号 (本） 徳間 書店/ 360 円 
★ アレス 夕 （ R ) コンパイル /6.800 円 
★ クリムゾン （D) ス キャップ 卜 ラス 卜 / 6,800 円 
★ クリムゾン （ R ) / ス キャップ 卜 ラス 卜/ 7.800 円 
★ ベ 卜 ナム 1 968 (D) ' スキャ ップ卜 ラス 卜 Z7 細 円 
★ > 三 眩 （D) ' STUD I ◦ オフサイド/ 7,800 円 
*ス 夕一 ヴァ一 ジン （R) / ボニー キヤ 二 オン 円 
责ボ 一ル ブレイ ザ一 （□) ' ポ ニー キヤ 二 オン/価格 未定 
责ス 夕 一 シップ ランデブー （□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.800 円 
★ ェグ ザイル （D)Z ㈱日本 テ レネ ッ 卜/ 8,800 円 
★ モンス 夕 一 ランド （R) ノ曰本 テク スタ Z 価格 未定 
★ ファンタジー (□ ) /ボース テツ ク /価格 未定 
★ 美しき 獲物た ち PART5(D)Z グレイ 卜 ソフ卜 ノ4，000 円 
女悶 々モンス 夕 一 〔仮称〕 （R) 夕ィ 卜 一 5,&00 円 



7 
月 



蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン （R)/ 光宋 Z9, 昍 円 

蒼き 狼と 白き 牝 鹿' ジンギスカン (R: 音楽 テープつ き)/ 光栄/に 300 円 

k 蒼き 狼と 白き 牝鹿 'ジンギスカン （R)Z 光宋 /g, 800 円 

t 蒼 さ 狼と 白き 牝鹿' ジンギスカン (R: 音楽 テープつ き)/ 光栄/に 300 円 



8 
月 



8 曰 
上旬 

？ 

？ 

？ 
？ 



MSX'FAN9 月 号 (本） 徳間 書店 360 円 

R- TYPE (R) アイ レム' ノ 価格 未定 
★ ドーム （□)/ 'システム サコ厶 Z3.800 円 
★ シャ ティ （D)7 システム サコ厶 /'9,800 円 
★ 怨霊 戦記 （D)/ ソフ卜 スタジオ \^1(\16ノ7.800 円 
★ 田 代 まさしの プリンセスが いっぱい （R)/ 八ル 研究所 ノ 価格 未定 
★ 目指せ パチプロ パチ夫 くん (R) ノ八ル 研究所 Z 価格 未定 
★ ザ' リターン ォブ イシ 夕 _(r) ナ厶コ ノ 6 , 800 円 



g 
月 



8 曰 
2 旧 
？ 



MSX'FANIO 月 号 (本） 徳間 書店 360 円 
★ ゴルフ ゲーム 〔仮称） （ R ) / パック' イン' ビデオ /価格 未定 
★ 釣り キチ三 平 謎の 魚 編 〔仮称〕 (媒体 未定) / ビク夕 一音 楽 産業/価格 未定 
★ 首切り 館 (D)ZBIT 2 / 価格 未定 

★ ガリバーの 大 冒険 〔仮称〕 （D) /コンピュータ ブレイン,/ 円 



I 八ード 



発売 予定 曰 



商品名 (商品 内容） /メーカー 名 /予定 価格 



5 月^ 曰 



rHBP- F1WP お ドット サ- マル プリンタと MSX-W「iteD) の セット リニ一 圆 00 円 



サイ キック ウォー （R)/ アスキー /7. 昍 円 
★ F-15 ス卜 ライク イーグル （R) /システム ソフ 卜/ 5, 800 円 
★ アル ギース の 翼 （□) / ェ画堂 スタジオ /7.800 円 
★ アル ギース の 翼 （R)Z ェ画堂 スタジオ/ 7,800 円 
★ あさり ワールド RPG(R)Z ゲーム アーツ/価格 未定 
★ ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 （R)/ ゲーム アーツ ノ 価格 未定 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 （R) ノ ゲーム アーツ// 価格 未定 
★ ブレイク ショッ 卜 （R)Z コ ナミ Z5,80[] 円 
★ ガル フォース 怒瀑の カオス （□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜/ 7.80D 円 
★ ガル フォース 虹の 彼方に （D)Z ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.800 円 
★ 白夜 物語 （D)/ ィース 卜 キュー ブ z'7，80[] 円 
女ィ 一ス D (D)Z 日本 フ アル コム/ 7,800 円 
女ク レイジ 一 クライマー （R)/ 曰 本物 産/価格 未定 
★ テラ クレス 夕 （R) /日本 物産 Z 価格 未定 
★ セーラー服 美少女 図鑑 （□) Z フェア リ 一 テール 73,800 円 
★ 殺しの ドレス （D) /フェア リ 一 テール Z6.800 円 

ク レイズ （R)/ 八 一 卜 電子 Z5.B00 円 
★ ファン 夕ジー D (□)/ ボース テック/価格 未定 
★ ラス 卜 八 ルマゲ ドン （D)/ ブレイン グレイ/ 9,800 円 
★ めぞん 一刻 完結 篇 （ D ) /マイクロ キャビン / 7,800 円 
責ス[ ^一 厶 （□)/ マイクロ ネッ 卜/価格 未定 
★ 殺意の 接吻 （□) / リバ 一 ヒル ソフ卜 Z7.800 円 
★ 亜紀と つかさの 不思議の 壁 (D)/NEW SYSTEM HOUSE OH//7,800 円 
★M に プロ野球 （D)Z ク リス 夕 ルソフ 卜/価格 未定 

★ マイ 卜 アンド マジック （□) /スター クラ フ卜ノ g，8D0 円 
(機種 未定) あけみと モ アイの 占し、 セ: viz —シ ヨン (媒体 未定) / コ ナミ/価格 未定 

(機種 未定） ビバ ラスベガス (媒体 未定） / 八ル 研究所/ 価格 未定 



曰 旬 曰 旬 旬 旬 旬 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 旬 旬旬コ 

7h- 4ilil^,p9. 1 . t! - i 5557-8 一、. L、 -、. 广 r 



5 月 



曰 旬 曰 旬 曰 曰 曰 曰 曰曰甸 甸甸？ P 

Lulr-litT 1 - 1 CUOJPJOJTI^ T 



菌 



曰 曰 曰 曰 旬 旬 旬 旬 曰 曰 旬 旬 

5588 中中 中中 s:^ 下下 

7 月 



？ ？ ？ ？ 



• この 情報 は 4 月お 曰 現在の ものです。 



発売 曰 未定 




けたと 

わった 




本^^ ミステリ 一ゲ ニム と し てす でに 
胃い 入 M を 誇って いる、 J. 

B. ハロル ド シ リ 一 ズ 8 " 敉人俱 楽 部』 
(MS X 版 は マイクロ キャビンより） 
^ マンハッタン • レタ イエム i の 生みの 
親が リ パー 匕/レズ フ トの鈴 木さん だ。 
パ、 ッ ケージ' を あけてから ゲーム を 終わ 
る まで プレイヤー を繊 して 楽しませ 
る ゾフト 作りの 姿势 がお 強い。 

あえて、 ミステリー ゲーム 

リバ一 ヒル ソフ 卜が でさた の 
は 昭和 58 年です が、 2 年 まえ、 
「本物の ソフ 卜」 を 目指して ス夕 
ッフを 増員し、 それぞれの 持ち 
分 を 決めて、 もう 一度 いろいろ 
な ものに 取り組んで みょうと 決 
心して 作り あ げたの が 『殺人 俱 
楽 部』 （PC- 98 版)、 J.B. 八ロル 
ド シリーズの 第 1 弾です。 この 
ソフ卜 は 息の 長い、 ロング セラ 
—になって います。 

J.B. シリーズ では、 アド ベン 
チヤ 一とい うことば を 使って い 
ません。 むしろ、 捜査 シ ミュレ 
ーシ ョ ン 的な ゲーム システムで. 
私たち は あえて 「ミステリー ゲ 
ー厶」 と 呼んで います。 
総合的に 満足で ぎる ソフ卜 を 

パソコン をよ く 知っている 人 
たち は、 「ゲーム だから グラフ ィ 
ック はこん な もので いい、 文章 
もこの 程度で いし、」 とかえ つて 
ソフ 卜に 対して 甘い 見方 をし が 
ちです が、 それじゃ だめなん で 




./VP 



一、 



多 さ 



シリ^?: 



i 吾り 



t 木 理 

八 きも ヒル ソフト！; 




卜 取 勵殳） 



すずきり か 1956 年、 福 岡 生まれ。 福 
岡 大学 人文 学部 辛。 サン リ 才で 「ふつう 
の し」 を 3 年 やった あと、 リバ 一 ヒル 
ソフト 創立に 参加。 おもに、 ゲ 一ムシ 
ス テムと シナリオ を 担当 ： 




す。 グラフィック も 画面に 出て 
くる セリフ も、 そして パッケ 一 
ジも 含めて、 一般の 人の 鑑賞に 
耐える ちので なければ。 

第 2 弾の 『マン 八 ッ夕ン • レク 
イエム』 では、 リアリティに 気 を 
配りました。 ニューヨークで 撮 
影して ぎた 写真 を 画面に 取り こ 
ん だり、 さまざまな 資料 を 集め 



たり、 デザイナーと 相談したり 
しながら、 総合的に 満足しても 
ら える ソフ 卜に 仕上がつ たとい 
う 自信 はあります。 

パッケージ を あける とさから 
わくわくして、 中に 入って いる 
捜査 資料 や 地図 を 手に しながら、 
オープニング を 見て うっとり 
…… ゲーム を 終えて エンデ イン 
グを 見て 「この ソフ卜 を 買って 
よかった j と 思える ょラ な、 そん 
なソフ 卜に したい。 そこまで 満 
足して もらえて はじめて 本物の 
ソフ 卜なん です。 

MSX は 全 世代 的 マシン 

MSX 用の ソフ卜 は 今度の 
『マン 八ッ タン • レクイエム』 が 
はじめてです。 これから は MS 
X でも 積極的に 出して いこうと 
思って います。 さきに 番外 編の 
『殺意の 接吻 j (マン 八 ッ夕ン と 
同じ 舞台で 別の ス卜ー リー) が 
出る でしよう が、 来年の 春まで 
に は 第 3 弾 を 出す つもりです。 
舞台 はヮ シン 卜ン で、 FB 
I なんか も 出て きます。 

MSX は、 全 世代 的な ゲーム 
マシン だと 考えて います。 おと 
なに 満足して ちらえ る 「本物 j を 
作れば、 実際に は 年令の 低い 層 
にも 受け入れられる、 これまで 
の 経験から そう 考えて います。 

ナ ニラハ G 

森 ミツ M 
下ン夕 s 

さグン X 
ん をの 2 
担 プ版 
当 ロマ 
し グ ン 
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P に! D めつ 

しまし よ、 わ 

らうと 負けよ、 マップ 

ップッ ./ という わけで、 今 

月 は卷 頭の 3 大 ゲームの マ ッ プ攻 
略から 始まって、 マップ <7^b 
ゲ ーム 十字軍で は 『パ 口 ディウ 
ス」 の エキストラ ステージ マツ フ°、 
FFB では、 さいた ま 博の マップ、 
ファン ダム だって 『CHOPs』 の マ 
ップ だ。 ストラテジー にも 日本 マ 

ップか m つてい る そ。 おおつ、 ァ 
ンケー ト^ー ジには マップが な 

い, 1凝 は 7 記事 親世赌 
だ./ うう む、 ギネスブックに 載 
ら ないかな あ、 g 部 付近の マツ 
プ 付きで。 ク スッ、 そういえ 

ば、 もう ひとつ、 珍しい i^* 、'あ 

る、 クスク スッ。 ㈱ から 3 記事 
， エニック スだ、 エニック スク 
スク スッ。 この 記録 は、 あの コナ 
ミ だって^^ した 二と がない、 コ 
ナミ ナミな らぬ 君旗 なの だ。 う う 
む、 まだ ある ぞ。 こ Offl の はじめ 
から、 3 離 つまらない ダジ ャレ。 
ダ ジャレ をい うの はダジ -"" やめ 
よう、 こ n^LbSife を 下げる の は。 
どう して 今月 はこん なにわけ か' わ 
から なくなつ ている のかと いう と 
ピンク (7X^7) 花 ビラ か 激 るチ ルミ 
チル 青い鳥 だからで、 



次号 7 月 号 は 

雨よ 降れ 降れ 
MSX は 楽しい 

B 月昍 発売/ 
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サン クレス I 



'• 表 2 



テクノポリス ト ソフト' 
電子 技術 教育 協会……' 

東芝 EM I …' 

徳間害 店 

ビクター 音楽 産業 …… 



ポ ニー 

マイクロ キヤ!: 
松下電器 産業- 



- 78、 

•'86、 87 



-' 表 4 
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は アスキーの 商標です。 〒i07 東京都 港 区 南 青山 6- 【卜 I スリ一 エフ 南 青山 ビル㈱ ァスキ 一営業 本部 TEL03- 486- 8080 U^J^^^t アスキー 




THE プロ野球 




対応 
幽 搭載 



5 月 1 阳 (木) 観 売 



TmWk 史上 初 /5 つの モードで; 待望の プレイ ボール グ 

5.8DDP3 こいつ は、 プロ野球 ゲームの 超 特大 ホームラン^ 

O じぶんの オリジナル チームが つくれる チーム エディツ 卜 
モード © 練習試合 用の オープン戦 モード © 最高 130 試 
合で 優勝 を 争う ペナントレース モード O 友 だち と 楽しむ 
VS モード © コンピュータ 同士 を 対戦させる 観戦 モード 



©KOIMAMI 1988 TM 




C れが 鳴の ギャグ シ ユー ティング! 

パロディ ウス 

msx 対応 1M ビット SEE 搭載 



5， 800 円 




絶賛 発売中 

そなた、 夢と 希望の プ ログ 
ラマ 一二 タコ。 かた や、 宿 

敵 夢 食妖獣 = バグ。 コ ナミ 
の 人気 キャラ も 総 出演して、 
おかしな おかしな ギャグ 宇 

宙大 戦争の 始まり 始まり！ 



コナ 5 ファン 必 il© 面白 アイテム！ 



コ ナミ 



ilibXi'a 対応 


1M ビット +MK ビット SRAM 


5， B00 円 


絶 《fg 売 中 




』^ぬ SRAM バックアップ 機能 搭載で 



义だけ 舰ノゲ 一厶 セーブが カン 夕ン！ テニス 
等 ミニ ゲームの おまけ 付！ うれしい 新 
機能 を 加えて 楽しい ゲーム を もっと 楽しく！！ 



IIHIII 絶賛 発売中 

サ ラマン ダ 

対応 1M ビッ卜 6，B00 円 




対応 EM ビッ卜 5 ,980 円 



この 夏期 待の コ ナミ ファンタジー アニメーション ビデオ 

順調に 制作 進行 中！ 7 月下 旬 発売 予定 



週刊 テレホン サービス 実施 都市 



本社： 03-262-91 10 新 潟： 025- 229-1141 
大阪 ： 06 -334-0399 愛媛-松 山： 0899-33-3399 
札幌： 01】 -851-3000 福 岡-天神： 092-71 5- 8200 

m\mm 福 岡- 大牟田 ：0944- 55-4444 

青 森: 0177-22-5731 鹿 児 島-志 布 志： 0994- 72-0606 
秋 田： 0188-24-7000 



•i お ufii は、^ ^巾の ものです。 



コ ナミ 株式会社 

本社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
大阪 支店 〒561 大阪府 豊中市 庄内宝 町 1-1 - 5 
札幌 営業所 〒06Q 札幌市 中央 区 北 1 条西 5-2-9 
福 岡 営業所 〒810 福 岡 市 中央 区 天神 2- 8-30 
•MSX マーク は アスキーの 商標です 




《ナ アミューズメント 力 

，ィ テム や レベル 
お^の 7 シュギ 一 あ ソフトお o 




そこて、 最初から フロッピー 

がつ いた A1F はどう だろ 7。 

あの A1 に フロッピ一 をつ けて、 ォ ドロ キの 
54, 800 円。 おまけに フロッピ一 ソフト も 付属。 
H つた その 日から、 グラフィック も 住所録 も 
いきなりで きます。 その上、 漢字 ROM 内蔵、 
独立 10 キ —採用 とどれ をと つても 明るい 未来。 



« ナソ ニック ^32 IVJ^V 



FS- A1F 標準価格 54，80t) 円 

► お 間 I 、合わせ や カタ o グご希 3 の 方ば 住所 '氏名' 年齡' 職業 
をお 害き の 上、〒 571 大阪府 鬥莫市 大字 門 真 1006 番地 松 下 R 器 
産業㈱ 情報機器 部 MXF 係まで。 CS3 は アスキーの 商標です。 

AI+ ジョイ パット 'で29，800円 

こちら (ぉ1 マーク II。 連射 
式 ジョイ ハ' ッド、 おもしろ 

ソフト 内蔵、 10 キー 採用。 

ポ お 

^ ホクら の r Al クラブ j に 入ろう/ 

A 1 ファンの ための パソコン通信 ネットワーク 
「A1 クラブ」 で 友 だち の 輪 を 全国へ 広げよう。 
お問い合わせ： 日本 テレ ネット S075(211)3441 





松下電器 産業 株式会社 



雑誌 12089 — 6 



-S88 

-JUNE 
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^ 0^-0 ^ ^ 螩 



^105-55^OKf 一つ Jtsrrs4-10-1 §3 (433)6231 さ 

=P105 s^ss^f'^^ §3(431)1627(3 
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